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Akkus und Batterien 



• Rennspiel-Power pur: 
„ Ridge Racer Type-4" 

• Knallhart: Missionen 
fiir ..Commandos" 



• Internet-Kurs; 
' lemlos surfen 
pie hesten Sites 
zu „Siedler III" 



• Durchyespielt: 
„ Mela I Gear Solid" 

i „2e Ida 64" -Die 
"letzten Geheimnisse 



Die ersten Spiele 
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Videospiel-Wiistling 
trifft Baywatch-Babe! 



Trixper Fax: Rund 





Spieleproblemen 
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M>t in jedem nitf e 



3ede5 Spiel ist anders. 
3ede Heugc Spa? uud Ac(i°*i. 
Also, ^eig vas Du 

drauf h&sf / 



a hast Du was drauf 



Da lacht der Jedi: Mit dem exklusiven SCREENFUN- 
Mauspad spielt es sich gleich nochmal so gut. 
Vorsichtig raustrennen, Maus drauf und abrollen. 
Moge der Spielspaft mit Euch sein! 



DAS SCREENFUN 

MAUSPAD 
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Voile Motoren- 
drohnung: „Ridge 
Racer Type 4" (S. 26) 



Playstation 2: 
Jie verfieiffung 
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ANBESPIELT 



fZHH 10 Age of Empires II 

Die Echtzeit-Eroberung des Mittelalters naht! 

12 Mech Warrior 3 

Noch schwerer, noch raffinierter: die BattleMechs| 

14 Fliegen, hiipfen, gruseln und bauen 

Descent 3, Prince of Persia 3D, Silent Hill, Streetwars 
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20 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 



CHECK 



'Alle Spiele alphabetisch 

22 So bewertet BRAVO SCREEN FUN 

39 Beetle Adventure Racing 

41 Bloody Roar 2 - Bringer of the new Age | 

#77771 24 Castlevania 

41 Civilization II 

CS3I 28 Commandos: Im Auftrag der Ehre 

41 Der Korsar 

fTJTJl 29 Die Siedler III Mission CD 

#77771 32 Gex: Deep Cover Gecko 

37 GTA London 1969 

39 Imperialism 2 

45 Lander 

42 Lands of Lore III 

#77771 30 Need for Speed: Brennender Asphalt 

26 Ridge Racer Type 4 

40 Silver 

43 Starsiege 

36 TOCA 2 Touring Cars 

38 UEFA Champions League 98/99 

37 Warzone 2100 

46 Kurz & knackig: Mini Tests 

48 Gut & billig: Spiele-Klassiker fur wenig Geld 



TIPS & TRIM 

SCREEN FUN bietet Each Tips 

und Losungen zu Spielen an - zu 
„Tomb Raider III", „Zelda 64", 
„Cran Turismo",„Mission: Im- 



» Trix per Fax« - die fixe Wife 

fur akute Spielprobleme. Rund 

urn die Uhr, sieben Tage in der 

Woche, schneller als ein Brief 

Wie's geht, steht aufSeite 117. 

i Oder schreibt Eure Spiele- 
Fragen aufeine Postkarte. 

I Denkt damn, aucb das Systt.. 

I zu nennen. Schreibt an: 

I BRAVO SCREENFUN 

I »Trix per PosU< 
■A Postfach 200221 

I 80002 Munchen 
. 1 Die gewiinschte Losung 



kostenlos zugeschickt. 



M ^4u\^ ab Seite 51 
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Alle Posscodesji Cheats 




3D-GRAFIKPROGRAMME IM TEST S.90 8ATTERIEN UND AKKUS S.76 
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HARDWARE 



75 



GEX: DEEP COVER 
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Know-how 

So funktionieren Einmalbatterie und Akku 

#77771 76 Kampf der Kraftprotze 

Sechs Batterien und sechs Akkus im Dauertest. 
Plus: Gute Ladegerate, Pflege-Tips, Entsorgung 
82 Das Standortbestimmungssystem GPS 

Mit Satellitenhilfe orten, navigieren & bewachen 

CHI 84 Operation Furby 

Die Autopsie des Pltisch-Robos verrat dieTechnik 

Schnappchenliste 

Wb es gute Hardware preiswert gibt 

HP ScanJet 3200 

Gunstiger A4-Flachbett-Scanner in Profi-Oualitat 

Interact V4 Force Feedback 

Stabiles Lenkrad fur Rennfahrer und Piloten 
Saitek X6-33M 

Analog-/Digital-Gamepad fur PC-Spieler 
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MECH WARRIOR 3 



SOFTWARE 
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TOCA a TOURING CARS S.36 



#77771 90 Das Tor zur dritten Dimension 

Rendering-Software im Test. Mit Leserwettbewerbl 
92 Datenaustausch per DFU-Netz 

Mach Dein Netzwerkstartklar-in nunoMinuten 
94 Im Kurztest 

Software-Tops und -Flops 



ONLINE 



96 Im Netz-und jetzt? 

■ Online-Kurs,Tetl3: Dasalles bietet Dir das Internet 
98 Serie: Websites im Test 

I Eine Expedition zu Blue Byte und „Siedler 111" 



SPECIAL 



6 Das steckt in der Playstation 2 

I Sony-Demos, Spiele-lnfos, Hardware-Facts 
112 Batman -Das lange Halloween 

I Vergelst die Jahreszeit - die Sonderhefte sind Kult 
117 Trix per Fax 

I Schnell und aktuell: Cheats & Losungen 



* Am liebsten 
jagt er Vampire: 
Reinhardt 
Schneider aus 
„Castlevania" 
(Seite 24) 



KINO/TV 



Waterboy 

I TrotteligerWassertrager wird zum Football-Star 

102 Rugrats- Der Film 

■ Gut gebrullt, Baby! Comic-Windeltrager im Strefs 

103 Still Crazy 

I Rock-Opas trommeln ihre alte Band zusammen 

104 Die wichtigsten Filme und Videos 
106 NBC GIGA 

I Info-SpafS: Neuer Mix aus Fernsehen und Internet 
108 Benzin im Blut Rennpisten-Serie, die ziindet! 

■ Der Prinz von Bel Air chaos mit Will Smith 



RUBRIKEN 



News 

I Infos und die neuesten Trends. Mit Lara-Special 
17 Impressum 
118 Fun Witze,Ratsel, Comic 
120 Leserbriefe Eure Meinung ist gefragt 

121 Vorschau 

122 Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 
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Kurzlich hat Sony in Tokio 
erstmals offizielle Details 
zum Playstation-Nachfolger 
bekanntgegeben - er kdnnte 
die Entertainment-Maschine 
derJahrtausendwende werden. 




Sony springt ins Jahr 
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Ken Kutaragi, 
Erfinder der Playstation 

Ken Kutaragi hei&t 
der lngenieur,der 
schon die erste 
Playstation aus 
derTaufehob. 

Damals war die 
32-Bit-Konsole 
noch als CD-ROM- 
Laufwerkfiirdas 
Super Nintendo 
gedacht. Doch 
nach wachsenden Meinungsverschie- 
denheiten zwischen beiden Firmen 
entschloft sich Sony, seine Spielstation 
selbst auf den Markt zu bringen. 
Mit Erfolg, wie sich gezeigt hat: 
taut Sonys eigenen Angaben wurden 
bislang rund 50 Millionen PlayStations 
in aller Weft verkauft. 

Fur Kutaragi bedeutete der Erfoig 
nicht nur personliche Bestatigung, 
sondern er rmathte auch eineh 
gewaltigen Karrieresprung: Seit 1997 
ist er Vize-Chef von Sony Computer 
Entertainment Japan und BoR des 
Amerika-Ablegers.Trotz dieser Pflichten 
liefses sich Kutaragi nicht nehmen und 
beteilrgte sich aucn maEgeblich am 
Konzept der neuen Playstation. 



JJH M ie Erwartungen der gela- 
W^Wdenen Gaste waren hoch, 
K K Den noch konnte der Vater 
^^^^■der Playstation, Ken Kuta- 
jH ^F ragi, nach seiner Eroffnungs- 
rede in erstaunte Gesichter blicken. 
Als er im Marz Spiele-Entwickler und 
Journalisten in Tokio witlkommen hiefs, 
deutetekaumetwasauf einen Knaller 
hin - keine pomposen Buhnenshows 
wie etwa zur ersten Dreamcast-Pra- 
sentation, keine bunten Lichtspiele 
oder gigantischen Logos begleiteten, 
was Kutaragi vorstellte. Das Treffen 
wurde schlicht als „Playstation-Mee- 
ting 1999" bezeichnet, jedoch verse- 
hen miteinerinteressanten Unterzeile: 
„A Glimpse of the Future" - „Ein klei- 
ner Blick in die Zukunft". 

Nach ihrem mehralszweistundigen 
Ausflug in die Zukunft und zur Play- 
station 2 zeigten sich die Spiele-Ent- 
wickler begeistert. „Endfich," so zum 
Beispiel „Odd world "-Vater Lome Lan- 
ni ng„,kommt eine Konsole, auf der ich 
meine Visionen von .Munch's Oddy- 
see' verwirklichen kann. Ich bin uber- 
zeugt, das Ding wird ein Hammer!" 

Auch der geistige Vater von „Crash 
Bandicoot", Jason Rubin, geriet gera- 



dezu ins Schwarmen:„lrre,wirdurften 
ja schon eine kleine Grafik-Demo pro- 
grammieren - und wir freuen uns 
schon sehr, wenn wir unser Entwick- 
lungs-Kit von Sony bekommen." 

Die vorgestellten technischen Daten 
klingen in der Tat aufserst spannend 
und vielversprechend {siehe dazu auch 
Seite 8): Der Hauptprozessor der 128- 
Bit-Konsoleverrichtet seine Arbeit mit 
300 MHz und ist da mit funfzehnmal 
schneller als ein Pentium-ll-Prozessor. 
Diese Rechenpower erlaubt den Ent- 
wicklern die Darstel lung von 16 Millio- 
nen Polygonen in der Sekunde unter 
Anwendung aller Spezialeffekte. Da- 
gegen sieht das Sega Dreamcast mit 
seinen 3 Millionen recht alt aus. 

Doch Sony verspricht noch mehrrUm 
die Polygone standesgemals zu ver- 
schonern, kann die Playstation 2 foto- 
realistische Texturen erzeugen. Mit 
einigen Grafikdemonstrationen wurde 
das auch gleich unter Beweis gestellt 
(siehe Bilder). Laut Sony soil trotz des 
Grafik-Feuerwerks immer noch genug 
Rechenleistung vorhanden sein, um 
realistischen ^D-Sound zu generieren. 

Obwoh! das Gehause der neuen 
Playstation noch nicht gezeigt wurde, 




Das kann die Playstation 2: Wasserspiegel, 
jbtoreaiistische Texturen und ein Part'ikei- 
Feuerwerk -jeder Fun ken eine Bildquelie! 

war Ken Kutaragi auch hier uberra- 
schend auskunftsfreudig: Das ROM- 
La ufwerk ist DVD-kompatibel und kann 
alte Playstation-Spiele sowie MPEG-2- 
Videos abspielen - die alten Spiele gar 
mit verkiirzterLadezeit.da der interne 
Speicher gegeniiber dem Vorganger 
vergro8ert wird. Noch nicht entschie- 
den ist, ob die Konsole auch DVD-Filme 
abspielt. Ihre Abwartskompatibilitat 
garantiert Sony gleich beim Start ein 
riesiges Software- A ngebot. 

Unabhangig vom aufteren Look - 
eines ist erwartban Die Konsole wird 
strotzenvorAnschlussen verschieden- 
ster Art. Neben wahrscheinlich vier 
Joypad-Anschlussen soil man auch 
Tastatur.Maus und Drucker anstopseln 
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Unter alien Fans der Sorty-Konsole 

verlosen wir 1 Playsiatirm-Spiel als 

Sonderedition mit 1 CD: ..Crash Bandicoot 3" 

10 ..Crash Bandicoot 3 "-T-Shirts sowie 

2 Playstation-Taschen Wie Ihr 

mitmachen konnt, erfahrt Ihr 

auf der Jackpot-Seite 122. 

AktionsschluR ist der 19.5.1999. 

Der Rechtsweg ist 

ausgeschlossen. 



kdnnen. Die Playstation 2 als High-End- 
PC? Nein. Laut Terry Tokunaka, dem 
OberboS von Sony Computer Enter- 
tainment, bleibt das Hauptaugenmerk 
auf dem Spals mit Videospielen. Die 
Anschlusse sollen genau wie der USB 
dazu dienen, fur alles gewappnet zu 
sein, was an Zusatz-Hardware in den 
nachsten Jahren interessant werden 
konnte, Ein Modem etwa.wie es beim 
Dreamcast eingebaut ist, kann dank 
PCMCIA-Interface ebenso letcht an- 
geschlossen werden wie ein Video- 
rekorder oder eine digitale Kamera. 

Am Ende beantwortete Ken Kuta- 
ragi sogar die Frage, die mit am mei- 
sten auf den Lippen brannte: Wann 
kommt's? Den Japan-Start fur die 
Playstation z plant Sony fur den kom- 
menden Winter, fiir Nordamerika und 
Euro pa ist der Herbst zooo anvisiert, 

Obwohl man sich in Sachen Software 
etwas bedeckter hielt als bei der Hard- 



ware, gelteneinigeTiteischonjetzt als 
sichere Kandidaten fur die kunftige 
Spiele-Welle. Uber die neue Konsole 
bereits unterrichtet waren Polyphony 
Digital (fur „Gran Turismo 3") und 
Namco („Tekken 4"), aber auch die 
„ Final Fantasy"-Schopfer bei Square 
sowie das „Castlevania"-TeamKona mis. 
Zudem plant der „Metal Gear Solid"- 
Macher Hideo Kojima eine Fortset- 
zung des Agenten-Hits auf der neuen 
Playstation. Und ein weiteres „Crash 
Bandicoof-Abenteuer von Naughty 
Dog ist ebenfalls in der Mache. 

Eines ist sicher: Macht Sony wahr, 
was es verspricht, wird die Playstation 2 
weit mehr als eine leistungsfahige 
Spielekonsole. Dank DVD-Tech no logie 
und einheitlicher Anschlusse fur ver- 
schiedensteGerate konnte endlich der 
Durchbruch zum Massenmarkt ge- 
lingen. Wer hatte nicht gern einen^ 
DVD-Playerfiiretwa6ooDM?Oj 




Der Partikel-Crafik sei Dank: In diesem 
Cesicht kann manjede Furche erkennen.. 



...aber die Mimik Idfit sich auch insge- 
samt andern - von iachen bis Weinen 
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...dafi die Sony-Mitarbeiter noch nie etwas ...vietieicht werden wir diese Szene also 
ganz umsonst programmiert baben... im Herbst 2000 wirklich spielen kdnnen 



Reiko Nagase, 

das Nummerngirl 

aus „Ridge Racer Type 4", 

tauchte auf dem 

„ Playstation-Meeting " 

in Echtzeit auf 
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Das steckt in der 
Playstation 2 

TMJte immer,wenn neue Hardware 
■fir vorgestellt wird.flogen auch bei 
der „Next Playstation"-Show Technik- 
ausdrucke und phantasievolle Wort- 
schopfungen nur so durch den Raum. 
Hiererfahrst Du, was Sony meint.wenn 
von „E motion Engine", „Partikel-Grafik" 
oder „\JSB" die Rede ist. 

Abwartskompatibilitat 

Auf der neuen Konsole werden auch 
alle alten Playstation-Spiele laufen. 
Bisiang hat das nie geklappt: Wer etwa 
vor zwei Jahren sein Super Nintendo 
gegen ein N64 tauschte, konnte Hits 
wie „Super Mario World" nicht mehr 
spielen.DeralteZockertraumsolljetzt 
wahrwerdenidankSpezial-Chip.Dann 
hat die Playstation 2 von Anfang an 
ZugriffaufeineRiesen-Spielbibliothek. 

DVD 

Als CD-ROM-Nachfolger haben DVDs 
das Zeug zum Datenspeichermedium 
des nachsten Jahrtausends. Technisch 
raffinierter als CDs sind DVDs kaum, 
doch ihr Speicherplatz ist viel grower. 
So passen auf eine DVD Filme oder PC- 
Software,die bisher auf vier oder mehr 
CDs ausgeliefert wurde. Noch nicht 
entschieden ist, ob die Playstation 2 
DVD-Spielfilmeohneweiteresabspielt. 

AC 3 

Wie das von Sony ebenfallsversproche- 
ne DTS ist AC 3 ein digitales Raum- 
klang-Format, das vier oder mehr 
Boxen mit Surround-Tonen versorgt. 
Bisiang verwenden He im kino-Fans 
spezielle Verstarker beziehungsweise 
Dekoder, um realistische Rundum- 
beschallung zu genielsen. Laut Sony 
soil die neue Konsole so leistungsfahig 
sein, dalS sie die notwendigen Sound- 
Berechnungen nebenher erledigt 

USB 

Der„Universal Serial Bus" ist ein neuer 
Standard fur den einfachen Anschlufs 
von Peripheriegeraten an Wings-PC 



Playstation 2 






und Apple Macintoshs. Via USB werden 
Tastatur, Drucker usw. angestbpselt 
und erkannt, ohne dafs eine Karte in- 
stalliert oder der PC neu gestartet 
werden mufs.FurSpielkonsolen ist USB 
ideal,denndieserStandardermoglicht 
Zugriff auf das Zubehor der PC-Welt. 

Emotion Engine 

Im N64 rechnet eine ..Reality Engine". 
Sonysetzt mit der„Emotion Engine"- 
CPU dagegen. In einem Fachlexikon 
brauchst Du nicht nachzuschlagen: 
Der Begriff {deutsch etwa; „Gefuhls- 
maschine") ist ein reines, werbe- 
wirksames Kunstwort.Mit ihm moch- 
te Sony auf eine neue Dimension des 
Spielens verweisen; Nicht nur die op- 
tische Realitat, sondern auch das situa- 
tionsabhangige Verhalten und Ge- 
fuhlsleben von Spielfiguren soil von 
der Engine berechnet werden. 

Graphics Synthesizer 

Dlese Weiterentwicklung des klassi- 
schenPtaystation-Grafikchipszaubert 
die eindrucksvoilen Grafiken der neu- 
en Konsole auf den Bildschirm. Dank 
dieses Hardware-Bausteins soil es den 
Entwicklem gelingen, ztrka 16 Millio- 
nen Polygene in der Sekunde darstel- 
len zu konnen, und das unter Anwen- 
dung sarntlicher Spezialeffekte wie 
zum Beispiel mehreren Lichtquellen, 
Spiegelungen auf unebenen Ober- 
flachen oder Abrundungen. Laut Sony 
sollen die 3D-Echtzeitgrafiken, die der 
Graphics Synthesizer erzeugt, sogar 
den computergenerierten Spezial- 
effekten aus Spielfllmen standhalten. 

MPEG2 

DieserHigh-End-StandardfurdieUm- 
wand lung von Ton und Filmen inDaten 
(und wieder zuriick) ist dank der neuen 
DVD-Abspielgeratevorallem bei Film- 
und Heimkino-Fans sehr beliebt. 

Die Verwendung eines MPEG2-De- 
koders in der nachsten Playstation ver- 
heifst: bessere Oualitat fur Vorspanne 



und Zwischensequenzen, schdnere 
Texturen (Oberflachenmuster) im Spiel, 
eine Optik fast in Kinoqualitat. 

Fi rewire (IEEE 1394) 

Ebenso wie der Universal Serial Bus ist 
IEEE 1394 eine digitale Schnittstelle. In 
Europa und den USA nennt man sie 
auch „Firewire". Sony selbst benutzt 
bei seinen Camcordern das Wort 
„il_ink"-achte im Laden auf das Logo. 
Fi rewire verbindet die Playstation 2 
mit PC-Zubehbr, digital en Kameras 
und Druckern. Mit bis zu 400 mbps 
(MByte pro Sekunde) ist diese Schnitt- 
stelle konkurrenzlos schnell! 

Die weiteren Vorteile einer „digita- 
len Schnittstelle"? Ganz klar: besseres 
Bild, bessererTon (bei der Ubertragung 
der Daten von einem Gerat zum ande- 
ren geht keine Oualitat verloren) und 
mehr Anschlufsmoglichkeiten. Leider 
gibt's bisiang noch kein Fernsehgerat 
mit IEEE-1394-Schnittstelle. 

Partikel 

Was Polygone sind, ist Spiele-Fans hin- 
langlich bekannt. Partikel als grafische 
Grundelemente dagegen sind neu. Be- 
sonders feine Strukturen wie Haare 
oder Staub lassen sich durch Partikel 
vortrefflich darstellen. Da die realisti- 
sche Bewegung vieler Millionen Parti- 
kel aber hdllisch Rechenzeit schluckt, 
miissen die meisten PC-Spiele bisiang 
noch ohne feine Details auskommen. 
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Feinste Details: Federn und „Stqff"-Bdlkhen 
zeigen die Starke neuartiger Partikel-Grafik 

Die Playstation 2 wird das erste Spiel- 
gerat sein, dessen Grafik- Hardware auf 
die Partikel-Darstellung spezialisiert ist. 

NURBS 

NURBS sind rechenaufwendige Hilfs- 
mittel zur Modellierung und Anima- 
tion von Rundungen an 3D-Objekten. 
Damit ist es beispielsweise moglich, 
einen runden Bauch wackeln zu lassen, 
indem nur ein Bezugspunkt bewegt 
wird. Das Tolle daran: Die Animations- 
phasen werden in Echtzeit berechnet. 

Flieftkomma 

Durch Fliefskomma-Berechnung ist es 
machbar, mit sehr grofsen respektive 
sehr kleinen Zahlen moglkhst genau 
zu arbeiten. Die neue Playstation 2 be- 
sitzt gteich zwei „Floating Point"-Chips 
{VUo und VUi), die auf diese Art von 
Berechnung speziaiisiert sind. 




Die sogenannte Emotion Engine wurde 
zusammen mit Toshiba entwickelt 



Storbiid? Abet nein, das ist der 
Graphics Synthesizer der Playstation 2 
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Ridge Racer 
das schnellste 
Rennspiel aller Zeite 
Bahnbrechende 
grafische Gestaltimg. 
atemberaubend 
realistisches 
FatirgefuhL ( 
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0190/5785 71 
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Nicht ganzfai 
Der Fufisotdat 
gegen den Rei 
keine Chance 




Vhne Rohstoffe kein Empire: 
Hier wird angezeigt, wieviel 
Bauvorrat Du nasi 



Im Feid iibernachten die 
I Krfegerin schnuckeligen 

Zweimann-Zelten 

Aufgesessen and vorwdrts! 
Deine Kavatterie ist im 
Cdnsemarsch unterwegs 



Durchbtick. 
AufderMin 
game Spielfeld zu sehen 

Mit so einer gefahrlichen 
Belagerungsmaschine 
knackst Dujede Burgmauer 




„AoE" hat sich weltweit Liber 
zwei AAillionen mal verkauft. 
Demnachst entfuhrt Dich 



; die Fortsetzung mit Kanonen- 
donner ins Mittelalter. 




Interview mit Spietdesigner Bruce Shelley 



Das prominenteste 
Mitglied der Ensemble 
Studios ist zweifelios 
Bruce Shelley. Der Vater 
der „Age of Empires"- 
Serie arbeitete Anfang 
der 8oer Jahre a Is Brettspiel-Erfinder. 
Danaeh designte er an der Seite von 
Sid Meier PC-Klassiker wie „Railroad 
Tycoon" und „Civilization". 

Vor vter Jahren wurde er Griindungs- 
mitglied von Ensemble Studios. Gesc hafts - 
fuhrerTony Goodman, Entwicklungsleiter 
Brian Sullivan und Bruce Shelley kennen 
sich bereits seit der Schulzeit. 
Sdftfinfun ; Wie laRt sich der Riesenerfolg 
von „Age of Empires" erkldren? 
Bruce Shelley; Mein Freund und Kotlege 
Sid Meier meinte einmat, da(5 wir damit 
genau die goldene Mttte in der Genre- 
fcurve getroffen ha ben. Bei a Hem Anspruch 
ist „Age of Empires" fur jedermann 
zuganglich. Und die Gelegenheitsspieler 
5ind ein ganz schbn grolses Stuck vom 
Gesamtspielerkuchen geworden. 



SentwAjfi ; Woraufachtet ihr bei der 
Spiele-Entwicklung besonders? 
Bruce Shelley: Wir versuchen mogltcbst 
fruh,einen iauffahigen Pratotyp von 
einem Spiel zu entwickeln. Die alles 
entscheidende Frage lautet doch ,Macht 
es SpaR?'. Nur wenn die friihe Skelett- 
version jede Nacht begeistert in der 
Firma gespielt wird, finanzieren wir 
das Projekt weiter. 

ScRWiftjf) : Und wie geht es langfristig 
bei Ensemble Studios weiter? 
Bruce Shelley: Die „Age"-Serie ist ein 
vierteiliges Epos, bei dem wir uns durch 
dieZeitbewegen.Wir planen alle zwei 
Jahre ein neues Ecbtzeit-Strategiespiel 
und dazwischen jeweits ein, zwei 
Erweiterungs-CDs.JederSpieldesigner 
traurnt docn von einer Serie, die lang- 
fristig Erfolg hat. 

Wir wollen iiber eine Million Stuck von 
„Age of Empires II" verkaufen. 25 Leute 
arbeiten daran.das wird eine teure Pro- 
duction... auBerdem miissen wir nor h 
unsere neuen Biiromobel bezahlen. 




Links oben werden teckere Schaflein gehiitet. Links unten erkennst Du die veran- 
derte Agrarstruktun Ackerfldchen mussenjetzt nicht stdndig neu gebaut werden 




Im Mittelalter gab's mebr Kriege als Liebe: Mit Katapulten und kampfgesinnten Deine Karawane vertdfit die Oase und 

Rittersleuten wird die Stadtmauer schnell miirbe gescbossen bncht zum "achsten Marktplatz auf 
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„AoE" fur Einsfeiger 

Hmter dem Riesenerfolg von „Age of 
Empires", kurz „AoE", steckt eine fes- 
selnde Spielidee, die geschickt Spuren- 
elemente der tflassiker .Civilization II" 
und „Warcratt II" aufgreift. 

Du steuerst einen Volksstamm durch 
mehrere tausend Jahre Menschheits- 
geschichte. Gebaude werden errichtet, 
Untertanen produziert und Erfindungen 
gemacht, die neue Teehnologien erlauben. 

Auf der einen Seite rnuli man sich da- 
bei urn genug Holz, Steine, Nahrung und 
Gold kiimmern, damit die Bauvorhaben 
weitergehen konnen. Auf der anderen 
Seite drohen Gberfalle boser Nachbarn - 
standig muSt Du Deine Armeen und Flot- 
ten in die Schlacht fuhren. 

Da das Spiel in Echtzeit ablauft, herrscht 
kein Mangel an StreB und Spannung - 
wer zu lange traumt, ist Geschichte. Das 
Programm birgt Sitchtgefahr; Es bringt 
den vollen „Noch ein Viertetstiindchen"- 
ZeitfrafJ, bei dem man hochmotiviert 
ein Bauvorhaben nach dem anderen an- 
zettelt, bis lieblich zwitschernde Voglein 
vom Morgengrauen kiinden. 

Inzwischen gibt es eine Erweiterungs- 
CD namens „Der Aufstieg Rorns". Sie 
enthalt noch mehr Missionen und volker. 
Zudem erobert „Age of Empires" in Kiirze 
weitere Systeme: MacSoft arbeitet an 
einer Umsetzung fur den Apple Macin- 
tosh, wahrend Psygnosis an der Play- 
station-Konvertierung bastelt. 




Kannst Du Dein Wettwunder lange genug vor einem Angriff 
schiitzen, um diese Mission zu gewinnen? 



„Macht auf das Tor..." -Das Grojienverhdltnis zwischen 
den Einheiten und Cebduden ist realistiscber geworden 



Frohliche Frubzeit mit dem erfolg- 
reicben Vorgdnger „Age of Empires , 



Ein letztes Mai rauspert sich 
der Minnesanger, bevor er 
vor dem Fenster der liebsten 
Herrin seine Laute anstimmt. 
Doch just als die zarte Melo 
dei erklingen will, zerbersten Kanonen- 
kugelnunterlautemGetbseeineMau- 
er: Erbarmen, die Franken kommen! 
Das firtstere Mittelalter wird im son- 
nigen Dallas wieder lebendig. Hier 
entwickelt das Program mierteam 
Ensemble Studios die Strategiespiele 
von Microsofts,,Age of Empires"-Reihe. 
Der zweite Teil mit dem Untertitel 
„The Age of Kings" soil im Herbst in 
Deutschlanderscheinen.Gmnd genug, 
schon einmal bei den Programmierern 
in Texas vorbeizuschauen und ein 
Probespiekhen zu wagen. 

Bereits durch sein Szenario wird 
„Age of Empires II" zu einer vollig 
neuen Spiele-Erfahrung. Vergangen 
ist die gute, alteVorzeit-beim Nach- 
folger bauen und erobern wir in den 
Jahren 500 bis 1500 
nachChristus. 

ImMittelalterhat 

sich machtigwasin 

Sachen Kriegsgerat 

getan. Die Erfin- 

dung des Schiefl- 

pulvers sorgt fur 

Musketiere und 

andereEinhei- 

ten, die aus 

sicherer 

Ent- 




fernung mit ihren Donnerbuchsen viel 
Schaden anrichten konnen. Machtige 
Rammbocke und zerlegbare Katapulte 
machen es leichterdenn je.feindliche 
Siedlungen zu knacken. 

Entwuselnde Soldaten oder dusseli- 
ge Katapulte, die auf eigene Gebaude 
ballern, gehoren der Vergangenheit 
an. Deine Untertanen bekommen ge- 
nerell mehr Crips spendiert. Mehrere 
Einheiten lassen sich wie beim Vor- 
gangerzu Cruppen zusammenfassen. 
Neu und nett ist die Tatsache,dall die- 
se Rudel in Formationen reisen und 
kampfen. Der Computer packt auto- 
matisch schwache Einheiten oder 
Kampfer mit Fernwaffen nach hinten, 
wo sie besser geschutzt sind. 

Profis konnen selber Hand anlegen 
und mitverschiedenen Musternexpe- 
rimentieren. Die geordneten Aufstel- 
lungen sollen dafiir sorgen, daft die 
Schlachtennichtsochaotischablaufen 
wiemancheMassenkeilereiinTeileins. 

SanfteStrategen.dielieberaufwirt- 
schaftlichen Aufbau und gute Nach- 
barschaft setzten, bekamen im Vor- 
gangerspiel schnell eine blutige Nase 
ab, Auch in „Age of Empires M" ha ben 
Kampfe wieder eine zentrale Bedeu- 
tung, aber auch mit Diplomatic und 
Handel I a fit sich diesmal viel gewin- 
nen. Die aufgemdbelte Computer- 
intelligenz wird dafiir sorgen, dafl Dir 
Deine Biindnispartner hurtig zur Hilfe 
eilen, wenn sich Stunk mit einer ag- 
gressiven Nation abzeichnet. 

Mit der Baliista werden wieder 
gewaltige Ffeile verschossen 



Durch den Kauf oder Verkauf ge- 
waltigerRohstoffmengen lafltsich zu- 
dem das Wirtschaftsgefuge in der ge- 
samten Spiel welt beeinflussen. 

Ensemble Studios verspricht furje- 
den Spielergeschmack das passende 
Volk. Du willst Dich einigeln, in Ruhe 
Deine Siedlung ausbauen und mog- 
I ichst wenig rumkampfen? Bitteschon, 
die Byzantiner konnen mit wenigen 
Rohstoffen prima Verteidigungsanla- 
gen hochziehen und haben besonders 
flott heilende Monche. 

Achso,Du bevorzugstwilde Krieger, 
die besser imSiedlungen-Plattmachen 
als im Ganseblumchen-PflO:Cken sind? 
Dann versuch Dein Gluck mit den Go- 
ten, die schnell und billig riesige Heere 
aus dem Boden stampfen konnen. 

Insgesamt 13 verschiedene 
Zivilisationen mit speziellen Vor- 
und Nachteilen werden einge- 
baut. Pro Volk wird es zudem eine 
exklusive Supereinheit geben. 

Neue Elemente schon und gut -was 
ein Spiel aber zum Suchtspiel macht, 
ist letztlich der Dauerspaft. Und genau 
das ist der Knackpunkt, warum sich 
der Erscheinungstermin von ,,Age of 
Empires II" verschoben hat. Alle Volker 
und Einheiten mussen vollig zufrie- 
denstellend aufeinander abgestimmt 
werden, jede Mission soil e ben so fair 
wie herausfordernd sein. Wenn eine 
neue Idee in der spielerischen Praxis 
keinen Spafl bringt, wird sie gnaden- 
los aus dem Konzept geworfen. 



KleinerTipzum Abschlu&Werjetzt 
schon ein wenig Hintergrundwissen 
fur„AoEH"zusammenkratzenwill,der 
nerve seinen Geschichtslehrer mit Fra- 
genzu Kaiser Barbarossa, Johanna von 
Orleans, Dschingis Khan und Suitan 
Saladin. Diese historischenPersonlich- 
keiten werden namlich im Mittel- 
punkt der vier „AoE IT-Kampagnen 
stehen. In diesen Szenarien kannst Du 
Mission fur Mission selbst Geschichte 
schreiben und hoffentlich a lies 
besser machen. 



Die Steinscbleuder 
ist die grofite 
Belagerungs- 
maschine 




Age of Empires II 

Strategiespiel fur Einsteiger bis Profis 
Start: Oklober '99 

Microsoft fin 1 6 Spieler 



Verspricht bewahrte Echtzert-Eroberung 
mit Mittelalter-Feeling und massig 
spielerischen Verbesserungen im Detail 



BRAVO 
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Die tonnenschweren Rauhbeine 
aus dem 31. Jahrhundert sind 
wfeder da: Zusammen mit „Battle- 
1 entwickeln 
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Vom Papier aufden Screen: eine mobile 
Fetdbasis (MFB) ah Scribble (Vorzeichnung).. 



...ah bereits fertiggestelltes jD-Objekt 
aufdem Bildschirm eines Grafikers... 





Supernova Sunder Vulture (Mad 

(Supernova, go Tonnen) (IS-Mech, go Tonnen) Dog, 60 Tonnen) 



...undfertig eingebaut im Spiel. An diesen 
MFBs gibt's Munition und neue Panzerung 

echs sind nicht nur grols 

und gefahrlich, sondern 

auch sehr beliebt. Die 

Kampfroboter aus dem 

, t BattleTech"-Universum-von der Brett- 

und Roilenspielfirma FASA vor mehr als 

zehn Jahren erschaffen - begeistern 

sowohl die Leser der gleichnamigen 

Taschenbuchreihe aus dem Heyne- 

Verlag als auch Computerspieler. 

Nach den „MechWarrior 2"-Spielen 
von Activision kommt in diesem Fruh- 
jahr „Mech Warrior 3" -entwickelt von 
Zipper Interactive in enger Zusam- 
menarbeit mit FASA. 

Die Hintergrundgeschichte versetzt 

Dich in die Rolle eines Mech-Kriegers 

aus der Inneren Sphare. Er wird auf ei- 

nem Planeten im Sektordesfeindlichen 

Nebelparder-Clans abgesetzt, verliert 

sein Landungsschiff samtTruppen und 

sucht nun verzweifelt nach einem 

Weg, wieder nach Hause zu kommen. 

Zeitlich ist die Handlung in die 

der Buchserie „Twilight of the 

Clans" einzuordnen. Die Hauser 

der Inneren Sphare gehen ge- 

meinsam gegen die Clans vor 

und erobern Huntress, die 

Hauptwelt der Nebelparder. 

Im Spiel absolvierst Du ins- 

gesamt 20 Miss ion en, aufge- 

teilt in vier Operationen. Fans von 

„Mech Warrior 2" werden sich so- 

f ort heimisch f iihlen, da der dritte 

Teil spielerisch auf den Act ivision- 

Produkten aufbaut. Sehr viele 

Neuerungen unterscheiden„MW3" 

dennoch gravierend vom Vor- 

ganger. So hast Du jetzt zum 




Interview mit M.Mancuso 

Michael Mancuso 
ist bei Microprose 
(iira lie „externen" 
Produkte verant- 
wortlich, das heiBt, 
fiir alle Spiele, die 
von unabhangigen 
Programmiertearns 
im Auftrag von Microprose entwickett 
werden, Wir sprachen mit ihm uber 
die Kooperation mit dem „BattieTech"- 
Lizenzgeber FASA. 

©Wie war die Zusammenarbeit 
mit FASA? 
^K Sehr gut. Alles, was wir wissen 
^P wollten oder brauchten, be- 
kamen wir prompt. Wir sandten 
ihnen zum Beispiel die Story zu und 
erhielten sie mit zahlreichen, sehr 
guten Verbesserungsvorsehlagen zu- 
riick. Oder die Musik. Sie stammt 
komplett von FASA. 

©Cab es keinerlei Beschrankun- 
gen? Keine Probleme? 
4V Nein. Nicht im geringsten, So- 
^jt lange wir uns an die Regeln 
von „BattleTech" hielten, konnten 
wir alles tun, was uns in den Sinn 
kam.Aberesmufsteins„BattleTech"- 
Universum passen. Einmal dachten 
wir zum Beispiel: „Ware doch cool, 
wenn wir Schutzschilde im Spiel 
hatten, oder?" Und es sah auch ver- 
dammt gut aus. Aber da es bei 
„BattieTech" keinerlei Energieschil- 
de gibt, muBten wir sie wieder her- 
ausnehmen. Die Philosophic von 
FASA lautete: „Solange Du nicrrts 
Groflartiges am Universum anderst 
oder hinzufugst: wenn es Spafs 
macht, dann mach' es. Die Haupt- 
sache ist der Fun-Faktor." 



Beispiel die Moglichkeit, zur Seite aus 
Deinem Cockpit zu schauen und mit 
dem bewaffneten Arm dieser Mech- 
Seite Ziele neben Dir zu beharken. Das 
erhohtden Einzugsradius betrachtlich! 

„ln .MechWarrior 2' hat jeder seine 
Waff en in den Torso gesteckt, well sie da 
am sicherstenwaren",erklart Michael 
Mancuso.der Producer von „Mech War- 
rior 3" {siehe Interview). Jetzt kann man 
dieArmewirklichnutzenunddieSache 
bekommt taktischen Tiefgang. Nun 
willst Du die Laser an den verwundba- 
ren.aberendlichimKampf niitzlichen 
Armen montieren." 

Des weiteren gibt es jetzt MFBs, 
mobile Feldbasen, die Dich in den Ge- 
fechten mit Munition verso rgen oder 
auch ansatzweise reparieren konnen. 

Optisch hat sich ebenfalts sehr viel 
getan. Neben der schnellen Grafik- 
Engine iiberzeugten bereits in der 
Vorab-Version viele Details. So werfen 
Mechs realistische Schatten, Raketen- 
explosionen hinterlassen kleine Kra- 
ter, und Hauser gehen zu Bruch, wenn 
ein Mech aufs Dach stampft. 

„BattleTech"-Freunde durfen schon 
ma I Ma us und Joystick gefechtsklar 
machen:lm Mai soil's bereits losgehen. 






MechWarrior 3 

Mech-Simulation fijr Fortgeschrittene 



Start. Mai 99 

:ii/Zipper Int 1 for 1-8 Spieler 



Explosiver Fruhling: Schon jetzt 
sehr beeindruckende Mech-Keilerei 
mit unerwartet guten Ideenl 



Der wohl beliebteste BottleMech Mad Cat 
befit in der deutschen Spbdre Watdwolf 



BRAVO 
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... Polizistin:„lch 
hoi' schnell Hilfe..." 
dann wardsie —"- 
wieder gese 
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Nach einem Autounfall 
landest Du in der 
unheimlichen Kieinstadt 
Silent Hill.- Doch wo 
sind nurdieganzen 
Einwohner geblieben? 
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Nicht nur Hollenhunde und Vogel 
greifen an, sondem auch Menschen 




Alte Hande vol! zu tun: Wo kommen 
biofl diese vielen Zombies her? 




Abgehakt! Aufder Stadtkarte heifen 
Vermerke bet der Orientierung 
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Du sucrot wieder nach Waffen, 
Werkzeugen und Artefakten 




Lekhenschmaus: In den dunklen Cassen 
macht Dein Held grdfiliche Entdeckungen 





Der Gruselim Adventure 

Mit ..Resident Evil" brachte der japanische 
Hersteller Capcom 1996 Drive ins Adven- 
i fure-Genre; 
Die Mischung 
aus3D-Spiel 
und horror- 
ma'Bigem Kino- 
film schockte 
Playstation- 
Besitzer-und 
die Jugendschiitzer der Bundespdifstelte 
BPjS, die den zweiten Teil indizierten. 

So umstritten der lnhalt(Allein gegendie 
Armee der Finsternis), so erfolgreich das 
Spielkonzept: Unter dem schragen Blick 
einer wechselnden Kamera liefen viele 
Nachahmer los. Am originellsten: Squares 
amerikanisch-japanischesPSI-Abenteuer 
„ Parasite Eve": Es setzt noch starker auf 
aufwendige Zwischenfilme und skurrile 
Nebendarsteller und gibt eine Prise Rollen- 
sptel zu{Deutschland-Terrnin noch unklar). 



fine nachtliche Urlaubsfahrt, friedlich 
dost die siebenjahrige Cherry auf dem 
Beifahrersitz. Was dann passiert, kann 
Papi spater nicht mehr genau sagen: 
Eine Gestalt im Scheinwerferlicht, der 
VaterreifStdasSteuer herum.derWagen 
uberschlagt sich. Afs der UnglLicksfahrer 
wieder zu sich kommt, befindet er sich 
in einem seltsamen Ort namens Silent 
Hill, von seiner kleinenTochterfehltjede 
Spur. Von Menschen ist das Stadtchen 
anscheinend langst verlassen, die Unto- 
ten beherrschen StraEen und Gebaude. 
Auch die letzte noch zuriickgebliebene 
Bewohnerin, eine blonde Htghway-Poli- 
zistin, macht sich nach kurzerVorstellung 
eilends aus dem Staub. Zuruck bleiben 
ihr Versprechen, bald mit Verstarkung 
wiederzukommen (schdn war's) sowie 
eine geiadene Automatikpistole. 

..Silent Hill" ist ein dusterer Horror- 
Thriller im Stil von ..Resident Evil", Doch 
im Cegensatz zu den vorgerenderten 
Hausern des beliebten Zombie-Spektakels 
von Capcom wird das Stadtchen Silent 
Hill in Echtzeit auf dem Bildschirm des 
Spielers aufgebaut. Das verspricht zwar 
mehr Bewegungsfreiraum, hat aber 
auch einen grafischen Haken;Sodetail- 
liert wie die ..Resident Evil"-Locations 
wirkt die Konami-Geisterstadt nicht. 
Andererseits ist die Silent-Hilt-Gemeinde 
mit ihren Cassen, Hinterhofen und of 
fentlichen Gebaudert wesentlich grolser 
ais die Welt von ..Resident Evil". 

Ganz bewu&t setzt Konami mit einer 
frei begehbaren 36o°-Kulisse and ere 
Akzente; Nebel und Dunkelheit werden 
wie im Film zur Erzeugung einer bedroh- 



lichenStimmungeingesetzt.Wenn Dein 
Held etwa mit Fackel und Taschenlampe 
nach Cherry sucht, wird Hochspannung 
angestrebt: Du sollst immer nur einen 
kleinen Ausschnitt der Umgebung sehen. 
H inter jeder Ecke konnte ein Monster 
lauern, das die Dunkelheit fur einen 
Uberraschungsangriff nutzt. 

Zum Gliick stattet Konami Deinen 
Helden mit einem guten Gehor aus: Er- 
klingt da nicht ein feines Tapsen wie 
von nackten FiifSen auf morschem 
Holz? Dieser und andere klassische 
Cruseleffekte geleiten durch ..Silent 
Hill": Die Turmuhr schlagt dumpf, 
TOren knarzen, Untote achzen - das 
verspricht Gansehaut wie im Kino. 

Doch ..Silent Hill" soil nicht nur 
ein 3D- Ad venture fur Spiirnasen mit 
guten Nerven sein.sondern auch ein 
wildes Action-Spektakel. Mit der Feu- 
erwaffe gilt es, auftauchende Monster 
blitzschnell aufs Korn zu nehmen. Leider 
ist Munition rar.deshalb kann Dein Held 
auch zu Messer und Stahlrohr greifen, 
urn sich seiner Haut zu wehren. 

Blutige Kampfe gegen Hollenhunde 
und Zombie- Vogel sollen einen Teil 
des Spiels ausmachen, doch auch et- 
liche knackige Ratsel steuert Konami 
bei: Nur wenn die teilweise recht 
kniffligen Denkaufgaben gelost werden, 
lafit sich das Geheimnis der Geisterstadt 
Schritt fiir Schritt enthiillen. 

Sobald die Eindeutschung fertig ist, 
will Konami „Silent Hill" auch bei uns 
veroffentlichen. Amerikanische und ja- 
panische fans diirfen bereits durch das 
zombieverseuchte Stadtchen stromem. 




Silent Hill 

Action-Adventure fiir Fortgeschrrttene 



Start: Juni '99 



Konami 



ill ■; '■ ■ 



KnirschendeTiiren und schlurfende 
Zombies: Konami bringt klassischen 
Grusel a la ..Resident Evil" ins Haus 
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Prince of Persia 3D 



Auf einfachen Tastenbefeht bin 
schwingt der Prinz sein Schwert 




Du startest Dein Ahenteuer im modrigen 
Verlies des bosen, bosen Crojiwesirs 

IHBHMI MMNWMMi 



Zehn Jahrchen hat der Prinz schon 
auf dem Buckel und hiipft immer 
noch durch die Wuste wie ein Ka- 
mel im Friihling. Was im Jahre 1989 als 
grafisch unscheinbares, aber gehalt- 
volles 2D-Hupfspiel begann, schwingt 
sich jetzt in neue Hohen auf. In „Prince 
of Persia 3D" steuerst Du einen ara- 
bischen Konigssohn durch das dreidi- 
mensionale Morgenland. Der JCingling 
ist auf der Suche nach seiner Angebe- 
teten, geraubt vom bosen Grofswesir. 
Unzahlige fiese Fallen und noch fiesere 
Cegner verstellen ihm dabei den Weg 
zum zukiinftigen Eheweib 

Wie der sprungstarken Lara Croft in 
„Tomb Raider" siehst Du dem Jung- 
scheich iiber die Schulter. Sprechen 
die Waff en, schwenkt die (Camera zur 
Seite. Dann kannst Du beide Kampfer 
im Auge beharten, Schwerpunkt der 
Handlung ist aber nichf das Metzeln, 



sondern die geschickte Bewaltigung 
eines trickreichen Hindemis-Parcours. 
Der Weg zu seiner Liebsten fiihrt 
den Prinzen durch sieben exotische 
Schauplatze, die in 15 umfangreiche 
Levels aufgeteilt werden. Anfangs nur 
mit einem Schwert bewaffnet, findet 
Dein Held spater einen praktischen 
Kampfstock, Doppelschwerter und ei- 
nen Langbogen.Mit letzterem kann er 
nicht nur seine Feinde bekampfen, 
sondern auch Schalteraktivieren. 



N64 I Sat 







Prince of Persia 3D 

i Action-Adventure fur Einsteiger bis Prafis 
Stan: Herhst 99 

Tin- Learning Company fur 1 Spieler 



Da lacht der Scheich: Em vielverspre- 
chendes Action - Ad ventu re-Ma rchen 
aus tooi Nacht verspricht Kurzweil 




Die neue Grafik ist hochauftosender 
und um einiges detaiilierter 
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Insektenproblem: In diesem Anwesen 
will leider keiner mehr wohnen 
'■^mmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 



Streetwars 

■#rimtnelle Energien ausleben durf- 
K test Du schon im witzigen, aber 
Ml uniibersichtlichen ..Constructor". 
Im Nachfolger „Streetwars" geht's - 
wie der Name ..Strafsenkriege" schon 
anklingert lalst - noch ein wenig un- 
freundlicher zur Sache. Wieder baust 
Du mit anderen Mogulen um die Wefte, 
kampfst um jeden Mieter und die be- 
sten Wohniagen. In „Streetwars" hast 
Du im Vergleich zum Vorganger alter- 
dings wesentlich mehr Mdglichkeit en, 
den Gegnern auf die Finger zu klopfen. 
So kann man Gangster, Psychopathen. 
SprengstoffliebhaberundsogarDamen 
aus dem Rotlichtmilieu in die StralSen- 
zuge des Konkurrenten schicken. Des- 
sen Mieter lassen sich aber auch mit 
gruseligen Geistern verschrecken. 

Fiinf verschiedene Stadte wotlen in 
jeweils zehn Mission en von Dir mit 
Wohnhausern, Fabriken und Spezial- 
gebauden zugepffastert werden, dar- 



unter die Metropoten Detroit, Chicago 
und New York. Als Vorbereitungdienen 
zehn Trainingsmissionen, die Spieler in 
alien Belangen auf das harte Bau- 
lowenteben vorbereiten sollen. Dank 
der hdher aufgelosten - und damit 
ubersichtlicheren - Optik sowie einer 
vereinfachten Steuerung soil ..Street- 
wars" wesentlich unkomplizierter und 
tntuitiver spielbar sein als das kntfflige 
..Constructor". Ob das stimmt, erfahrst 
Du in einer der nachsten SCREENFUNs. 
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Streetwars 

Straiegiespiel fiir Fortgeschrittene 
Starl: Mai '99 

InfoQrames 



fiir 1-4 Spieler 



Am Q santer,, Constructor -Nachfolger, 
der einfacher zu steuern und wesent- 
lich iibersichtlicher sein soil 




Das Ausbdngeschild: effektvolle Optik 
und ein sehrgrofies Waffenarsenal 




Deine Cegner in „Descent 3" sind 
ausschliefitich metallene Robo-Bots 

. .... ... . . ... .... ... .. ,,..., 



Descent 3 

fines der packendsten jD-Action- 
spieie kehrt zuriick: An Bord eines 
flinken Gleiters schiefst Du Dich 
schon bald durch „Descent 3". Die bei- 
den Vorlaufer, in denen Du erstmals 
durch ein wahrhaft dreidimensionates 
Tunnelsystem fliegen durftest, waren 
Liberaus erfolgreich. Der dritte Teil geht 
jetzt auch an die Oberflache. Du pro 
bierst Dein Geschick namlich auch in 
diversen Missionen unter freiem Him- 
mel aus. Doch gibt es natiirlich nach 
wie vor die geliebten Tunnelsysteme 
voller Versteckrndglkhkeiten. Sie sor- 
gen immer noch fur wohlige Platz- 
angst, manchmal auch fiir gepflegte 
Ver(w)irrung in den drei Dimensionen, 
Um allzu viel Orientierungslosigkeit 
vorzubeugen, spendieren die Entwick- 
ler Outrage (ehemals Parallax Software) 
dem dritten ..Descent" wieder etne 
3D-Karte und - ganz neu - einen so- 
genannten „Guide Bot", Dieser kteine 



Begleiter zeigt Dir in Notfallen den 
Weg und kann - mit der richtigen Aus- 
rilstung - an Deiner Seite kampfen 
oderSchaden beheben. 

Um sich gegen die zahlretchen An- 
greifer zur Wehr zu setzen, hast Du ein 
stattliches Arsenal von 20 unterschied- 
liche Waffen. Mit dabei: alle Arten von 
Lasern, Plasma-, Fusions- und Schnell- 
feuergeschutzen. Ausprobieren kannst 
Du sie ab Mitte Mai. Dann soil des- 
cent 3" in Deutschland erscheinen. 



A 



Descent 3 

3D-Shooter fur Einsteiger bis Profs 
Start Mai 99 

tQrTTFSpieTer 



Interplay 



Das dritte ..Descent bricht nicht mit 
der Tradition und will mit edler Optik 
und spielerischerVielfalt iiberzeugen 



Die Messe der SnielemacVier 

Wiejedes Fruhjahrtrafen sich die Spiele- 
Entwickler dieser Welt im kalifornischen 
Santa Clara zur GDC {Game Developers Con- 
ference). Drei Tage fang wurde konferiert, 
diskutiert, prasentiert. Die Highlights: 

»■ „Get big or go 
home" lautet das 
Motto von Sega-Bo(5 
Bern hard Stoiar. 
DieVeranstaitung.dieSpielemachervom 
Dreamcast iiberzeugen sollte, konnte aber 
nicht zunden: statt Live-Demos gab's Spiel- 
szenen auf Video, schnell geschnitten und 
mtt rasanter Musik untermalt. Statt Fakten 
kamen Markefing-Spriiche und Seitenhiebe 
gegen SonysTheaterdonner- insgesamt 
also kaum Stoff zumTraumen. 

Zu den wenigen handfesten Aussagen 
zahlte,daP5„Castlevania" sowie zwei 
Sportspielefiir das Dreamcast entwickelt 
werden. In den USA soil die neue Konsole 
mit einem 56K-Modem auf den Markt 
kommen. 

Mehrfachen Applaus erhielt Phil Harrison, 
derVizeprasident von Sony Computer 
Entertainment. Er hat erstmals aulserbalb 
Japans die Playstation -2-Demos vorgefuhrt 

- live, nicht aus der Videokonserve. 

Erneute Aussage: Es sei noch nicht ent- 
schieden, ob auf der Playstation 2 auch Soft- 
ware zum Abspielen von DVDs integriert 
werde. Auch sei noch nicht definiert, welche 
Anschliisse die Konsole haben werde oder 
wte die Internet-Funktionalitat aussehe. 

Interessante Ansage: Sony mochte mit 
dem Gerat die Aufmerksamkeit alter Spiele- 
Entwicklererregen, auch von denen, die 
bisher„nur"fur PC entwickelt haben. 

•> Ebenfalls iiberschweng- ' 

lich empfangen wurde 

Kult-Entwickler Shigeru 

Miyamoto von Nintendo. 

Er wolle sich in Zukunft 

mehr mit den Menschen 

befassen,die btslang 

noch nicht in den Bann 

von Videospielen geraten 

sind. Miyamotos Ansprache kann man 

auch im Internet nacnlesen: www. nintendo. 

com/mider/articles/gdconfggspeech.htmt 

* Apple hatte einen groflen Stand auf der 
GDC und zeigte sich sehr bemuht, mit der 
Spielewelt anzuknupfen.Auf den G3S, 
die standard ma Rig mit der Grafikkarte 
RageuS von ATI ausgestattet werden, lief 
ein spektakularer 3D-Shooter. Zumindest 
in den USA werden generell zunehmend 
Spiele parallel fiir PC und Apple Macintosh 
entwickelt werden. 

- nVidia hat den TNT2 -Chip gezeigt- auf 
dem Referenzboardvon Diamond,„Viper 
V770" mit 32 MByte JRK. 
Grafikspeicher,i75 ,-^_wiHt 
MHz Taktrate und . /■ ;, ; 

AG P4X Support. Jj 

Nach dem, was auf ^L ■ 

der GDC zu sell en war, \ .^ 

diirfte 3 Dfx seine Vor- 
reiterstellung an nVidia verlieren. Die 
gezeigte Leistung war atemberaubend! 



knapp 



- „CTA2"und„MDK2" 

Wieder wurden Nachfolger be- 
kannter Spiele angekiinoigt. 
So entwickelt DMA „Grand Theft 
Auto 2" fur Playstation und PC, 
wahrend Interplay an „MDK 2" 
fur PC und Dreamcast werkelt. 

- Infogrames kauft Gremlin 
Nach Verlusten in Hohe von 
etwa 3 Millionen Mark im letzten 
Halbjahr steht Gremlin zum Ver- 
kauf. Infogrames hat angebissen. 
Geben jetzt noch die Aktionare 
ihrok.,verleibt sich derfranzo- 
sische Computerspiel-Riese nach 
Ocean auch Gremlin ein. 



UMtm 



TICKER 

Fur 6 Pfennig ins Internet A 

Fur nur 6 Pfennig pro Minute konnt Ihr 
mit dem Provider Viag Interkom im Netz *f"J 
surfen. Dabei sind dieTelefongebiihren im E-J 
Preis enthalten. Das Angebot ist auf keine I 
Tageszeitbeschranktundgiltabi.Mai'99. W 
Anmelden konnt Ihr Euch uriterderTelefon- i-» 
nummer (0180) 551 50 55 oder im Internet ft* 
a uf der Seite www.plcrnet-interkom.de S3 

Keine Chance 

fiir Schlaglocher! J 

Wer seine Playstation samt Zubehor sicher _^ 

und gefahrdungsfrei transportieren will, ,.' 

kann dies stilvoll mit dem robusten „Pro r 7z 

Carry Case" von Blaze tun. Dieser Hart- V 

schalen-Koffer bietet Platz fiir wichtige jT; 

Komponenten wie Konsole, Controller, ^ 

Kabel und Memory-Cards. Dank Sicher- ' 

heitsgurten ubersteht der wertvolle In- rf 

halt sogar ha irteste Transport- j* 
bedingungen. Der Koffer 
kostet stattliche 80 
Mark. Info: http:// 
www.blaze.de 

Robustes 

Teil: der „Pro 
Carry Case" 
von Blaze 

Der Held Metroid kehrt zuriick! I 

Nach Mario, Donkey Kong, Link und Zelda & 

soil mit Metroid ein weiterer Nintendo- & 

Held auf den Bildschirm zuriickkehren. ft* 

Nintendo bestatigte die Entwicklungeiner fc5 

neuen Folge dieses galaktischen Action- Hh 

Adventures. Details geben die Macher + 

bisher allerdings noch nicht preis. + 

u 
Oer ultimative Stiff fur CDs *> 

Wie beschrtftet man am besten selbst- ■-** 
gebrannte CDs? Schreibwarenhersteller ^* 
Edding hat sich dazu Gedanken gemacht. #r » 



Der Stift arbeitet mit einer pigmentier- ■ 

ten Tusche auf Wasserbasis und hat eine W 

besonders weiche Spitze. Wahrend andere t» 

MarkerdasempfindlicheMetallderSchei- ft* 

ben beschadigen konnen, ist der neue Ed- 52} 

ding unschadlich. Den Stift bekommt Ihr + 

ab sofort in der Farbe schwa rz fur zirka + 

4 Mark im Fachhandel und in Kaufhausern. + 



Formel 1 jetzt live im Netz 




samml win) WMammw ■ «^» 



•*■< Damitlhrimmerwifst.werinderFormeh t 

J die Nase vorn hat gibt es jetzt eine neue ?H 

• Top-Adresseim Netz: www/orme/-eins.de ft* 

• Dort werden a lie Ren nen von einem Re- ^4 
H porter live vor Ort sofort kommentiert.Zur O 
ft* Nachbetrachtung konnt ihr rasante Sze- *H 

r^A nen als Video downloaden. Mit dabei: die EH 

Homepages von Michael und | 
*H Ralf Schumacher sowie ^ 
EH Heinz-Hara'- 1 

1 Frentzen. 

m 
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Neues aus dem Hause Croft: 
Die durchschlagskraftige Lady 
macht wieder von sich reden - 
auf der Computermesse CeBIT, 
in Comics und TV-Spots. 



i L m> 
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Signierstunde mit Hell 



Auf der Computer- 
messe CeBIT trat 
Lara alias Nell 
McAndrew 
L - v ■. leibhaftigfur 
ihre Fans 
in Action. 




Autogramme von Lara: Beim Ansturm der Fans 
kommt Nelt keine Sekunde zum Atemholen 



i : *v 



Pose fiir die Kamera: Nelt setzt die Bildschirmheldin uberzeugend ins echte Leben um 



frauenpower mit Lars 6 Sara 




,Jomb Raider - 
Witchblade", 
Modern Graphics/ 
Camix, zirka 54 
Seiten, 7,95 DM. 
Erhdlttich auch 
als Vorzugs- 
ausgabe mit 3D- 
Cover zum Preis 
von ig,go DM 



Fiir alle, die die „Tomb 
Raider"-Heldin ins Blicher- I 
regal stellen mochten, 
gibt es zwei Versionen des 
Comics „Tomb Raider - Witch- 
blade". Als sei Laras Schlagkraft 
allein nicht genug, hilft ihr in 
diesem Abenteuer die uber- 
natiirliche Polizistin Witchblade. 




Wenn Lara in Rage gerat, sitzen Zu- 
schauer ungern in der ersten Reihe 



Nicht zu stoppen! Lara legt los. Auf 
diesem Rachefeldzug fallen Spdne 




„ Witchblade" Sara Pezzini mischt 
als Freundin und Kampfgefdhrtin mit 



fernbedienung am Handgelenk 



James, diese Uhr 
hat eine Infra rot 
Fernbedienung! 



0a lauft ein echter Hammer im TV, 
und Du willst ihn unbedingt auf- 
nehmen. Nur: Wo ist die Fernbe- 
dienung fiir den Videorekorder? 

Mit der wilden Such ere i kann jetzt 
Schlufs seiri: Die Casio-Uhr„CMD-4o" 
hat eine integrierte Fernbedienung 
mit rj vorprogrammierten Codes fiir 
TV-Gerate und 19 fiir Videorekorder - 



mitallengangigenFunktionenwieet- 
wa Ein/Aus, Program mwahl und Laut- 
starkeregelung.Zudem kann man auf 
16 frei programmierbare Bereiche fiir 
Cerate mit Infra rot-Bedienung zugrei- 
fen und vor Filmbeginn noch die HiFi- 
Anlagerunterfahren. Preis der Wunder- 
uhr: rund 150 Mark, mit Edelstahlarm- 
band 180 Mark. Infos: wMnv.cajfo.com 





Haltet Euch gut fest! 3333 Leser und 

Leserinnen kdnnen ein Spiele-Pack 

„Best of Sierra" gewinnen. 

Wie Ihr bei dieser Aktion 

mitmachen kdnnt, erfahrt Ihr auf 

tier Jackpot- Seite 122. 
AktionsschluR ist der 19.5 1999 
Der Rechtsweg ist 
^ ausgeschlossen. 



/ 
/ 



TWmgang fiir die Konsole 




■ MMereinen alteren Fernseherohne 
lilf SCART-Buchse fur seine Konso- 

■ ■ lenspiele nutzt, der kennt das 
Problem; Will man nach einer Spiele- 
Session fernsehen, muls man erst 
umstandlich die Konsoleaus- und die 
Antenneeinstopseln. 

Jetztgsbt's dafur Abhilfe von Blaze: 
Die „RF Unit" wird einfach zwischen 
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Playstation-Konsole und Fernse- 
her geschaltet. Dann wechselt 
sieje nach Bedarf automatisch 
zwischen Videospiel und TV 
Gerat. Die „RF Unit" kostet 30 Mark 
Sie ist - wahlweise fiir Playstation 
und Nintendo 64 - in Kaufhausern 
und Elektronik-Fachgeschaften er- 
haltlich. Infos: www.blaze.de 




Klein, aber oho: 
Die „RF Unit" wechselt 
automatisch zwischen 
TV und Konsole 
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NIKE ALPHA PROJECT 











Tomb Raider Iff 

CORE DESICN/EIDOS 
"Action-Adventure - ca. 80 DM 

Tomb Raider If 

CORE DESIGN/EIDOS 
Action-Adventure - ca. 70 DM 

Anno 1602 

SUNFLOWERS/MAXDESIGN 
Strategiespiel - ca. 75 DM 

FIFA99 

EA SPORTS 
Sportspiel - ca. 85 DM 

A.DieSiedlerlll 

V 



BLUE BYTE 
Strategiespiel - ca. 75 DM 



Jekken3 

NAMCO/SONY 
l Fightspiel-ca. 100 DM 

^V. Tomb Raider HI 

^^J CORE DESIGN/EIDOS 

Action-Adventure - ca. 95 DM 

Gran Turismo 

SONY 

Rennspiel c;i.95DM 

Tomb Raider II 

CORE DESIGN/EIDOS 
Action-Adventure - ca. 85 OM 

FIFA99 

EA SPORTS 
Sportspiel - ca. 85 DM 



I 



Zelda: Ocarina of Time 

' NINTENDO 
"Adventure - ca. 115 DM 

Tlirok 2. Seeds of Evil 

ACCLAIM 

Actionspiel - ca. 95 DM 

Banjo - Kazooie 

RARE/NINTENDO 
Jump&Run - ca. 90 DM 

Mission: Impossible 

INFOGRAMES 
Actionspiel - ca. 100 DM 

Mario Kart 64 

NINTENDO 
Rennspiel - ca. 100 DM 
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WELCHE FUNF SPIELE 
WURDESTDUAUFEINE 
EINSAME INSEL MITNEHMEN? 

David Dienstbier 



Seines Zeichens Spieledesigner bet Iguana, war 
David Dienstbier fur die beiden „Turok"-Tei1e verant- 
wortlich. Neben Computer- und Videospielen zahlt 
auch Bodybuilding ru seinen Leidenschaften. 




fur 

die Insel 
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GranTurismo(PS) 

Das beste Rennspiel, das ichjemals 
gespieit habe - einfacb atemberaubend! 





Der bislang genialste Teil einer einzig- 
artigenAdventure-Rotlenspiel-Serie 



Zelda: Ocarina of Time (N&f) 

Dieses Spiel hot alles, was skh ein Langzeit- 
Fan der „Zelda" -Saga nur wunscben mnn 

Super Mario 64 ww 

tch kummere mich nicht darum, was andere 
Leute sagen - Mario ist einfacb briltant! 



@cxmm? 
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I Zelda I V: Link s A wakening DX 

mt W nintendo 

^P^^ Adventure - ca. 55 DM 

Wariolandfl 

NINTENDO 
Jump&Run -ca. 70 DM 

Harvest Moon GB 

NINTENDO 
Simulation - ca. 55 DM 

XV Warioland 

^|^ NINTENDO 

Jump&Run - ca. 55 DM 

{Stic Quest 

TENDO 
Rollenspiel - ca. 55 DM 



Jump* 

4%-My* 

Vf NINTE) 
Rolleii; 




Winter Heat 

SEGA 

Sportspiel - ca. 100 DM 

Sonic R 

SEGA 

Jump&Run -ca. 100 DM 

Pandemonium 

CRYSTAL DYNAMICS 
Jump&Run - ca. 100 DM 

Touring Car Champ. 

SEGA 

Rennspiel -ca. 120 DM 

Tomb Raider 

CORE DESIGN/EIDOS 
Action-Adventure - ca. 100 DM 



Der dritte und bislang beste Teil dieser Snowboard- 
Simulation startet auch bei Eucb volldurcb 
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Breath of Fire 3 

CAPCOM-PS 





Endlkh ist er auch bei uns verfugbar - der dritte 
Teil des komplexen Rollenspiel-Epos von Capcom 

Dark Project Der Meisterdieb 

EIDOS/LOOKtNG GLASS - PC 

NichtsfiJr Taschendiebe! Das neueste Werk der 
System Shock"-Macher stiehlt sich nach oben 

A Bugs Life 

DISNEY INTERACTIVE -PC, PS 

Die Kafer sind lost Nun treiben die witzigen Zeit- 
genossen auch aufEurem Bildschirm ihr Unwesen 

V- Rally Edition '99 

INFOGRAMES-N64 
Nach der erfolgrekhen Playstation-Verstonpndet 
nun auch die N64-Neuauflage ihreAnhdnger 
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Schick! uns eine Postkarte mit y 

Euren5Lieblingsspielen(mit . 

System-Angabe). Unter alien Einsen-^ 

dern verlosen wir zehnmal je ein *" 

Spiel Eurer Wan I (bitte Euer r* 

Wunschspiel mit angeben). e-* 

MehraufSeite122. i--* 
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Alles hiibsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthalt wiehtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 

JBo vieie Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe 
■ ■Barsehaft auf keinen Fall fur langweiltge Software- 
^^k Curken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 
■fV a II e wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 
^tf Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 
ein kleiner Bewertungskasten iiber die wichtigsten 
technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen kdnnt 
Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal.ob ein Spiel 80 Mark 
oden40 Mark kostet.es wird gleich strengbewertet.Leicht 
abgewandefte Bewertungskasten findet Ihr ubrigens auch 
in den Rubriken ..Hardware", „Kino", „TV" und ..Online" . 
Al I e getesteten Spiele erscheinen-soweit nichtsSpezielles 
vermerkt wird - im selben Monat wie das Heft. 



Der Preis 

Hier erfahrt Ihr. wieviel ihr auf den Tisch 

blattern mii&t Da die Preise je nach 

Handler erheblich schwanken, geben 

wir die unverbindliche Preisempfehlung 

des Herstellersan. 

Wer sich ein biBchen umsieht und 

vergleicht kommt mil ein wenig Gliick 

billiger an die Spiele. 



•m 



MM 



Die Macher -«• 

Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
Namen einer bekannten Programmierfirma 
wieder. Doch Vorsicht: 
Ein wohlklingender Herstellername macht 
noch lange kein gutes Spiel. 



Die Spieler 

Hier stent wie viele Spieler gleichzeitig 



"Die Systeme 

■j Im roten Kastchen steht, fur welches System 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 
PS: Sony Playstation GB: Game Boy 
N64: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color 

SNES: Super Nintendo SAT: Sega Saturn 

H Das grime Kastchen zeigt an, daB das Spiel 
in einer friiheren Ausgabe bereits fur ein 
anderes System getestet wurde. 

— Im orangenen Feld steht, ob fur Eure Konsole 
oder Euren PC eine Umsetzung geplant ist. 

Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel ..Screen Fun" 
wurde fur Playstation bereits in einem friiheren Heft 
gecheckt Getestet wird jetzt die PC-Version, wan rend 
sich Game Boy-Color Besitzer noch gedulden miissen, 

■" ■■ ' " ■ ■ ■ ■^mmmammmmmmmmmmmmmmiiimmmmm 



Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein ,.D". haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E " dagegen steht fiir ..englischsprachig ". 
Bei „E/D" wird zwar eine englischa Version {bzw. J/D = 
japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 



N64 
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rankdnnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im spezieflen 
Internet Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 






Systemanforderungen ^ 

PC-Besitzerfinden hier Informationen, 
ab welcher technischen Ausriistung das 
Spiel vernunftig lauft 
Min. steht fiir die Minimal-Ausriistung, 
Empf. fiir die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 
nicht haben, sonst leidet der Spielspafi, 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 
das Spiel zusatzl iche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstiitzt. 



Screen Fun 

Action fiir Fortgeschrittene und Prof is 

• ca.lOODM Grabi-Soft 1-8 Spieler 

— — • Min,: Pentium 90, 16MB RAM, Joystick, 
Windows 95. Empf.: Pentium ZOO, 
32 MBJ1AM, Joystick, Windows 95 
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Rasante 3D-Grafik. Einfache Steue- 
rung, ausgebuffter Zweispieler-Modus 
Schade, schade, lauft nur auf einem 
schnellen PC mit3D-Karte ^53 



rf-Grafik 

Augenschmaus 
oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 



Anspruchsvolle Action 

mit .uxusgrafik. Lalst die 
Konlcurrenz alt aussehen 
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Das 

hat tins 
ge fallen 

Diese 
Vorziige haben dem 
SCREENFUN-Test 
Team besonders 
gut gefallen. 

Das 

hat uns 
nicht 
gefallen 

Von bosen Fehlern 
bis zu kleinen 
Mangeln listen wir 
auf, was uns am 
Spiel mififallen hat 

HMMHMMM 



Das Fazit 

Knapp und 
knackig: Das 
fazit erklart 
in Kiirze, 
was Ihr von 
dem Spiel zu 
erwarten habt. 



■-Sound 

Musik und Sound 
effekte kbnnen zu 
Hdchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tetdahinplatschern 
oder gar langweilen. 
Hier rjibts Noten 
fiir die Noten. 



f" ■ "" ll " 
H^Da uerspafi 

An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf Dauer Spaf! 
macht. Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 
alternative Losungs- 
wege oder gar einen 
Editor fiir die Eigen- 
Kreationen? 
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Die SCREENFUN Note 
Am Ende alter Tage wird streng bewertet Die 
Note sagt Euch, wieviel Spaft das Spiel unterm 
Strich bringt Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 



-Noten 
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Sehrgut 

Worauf wartet Ihr 
noch? Ein Uber- 
flieger, der Euch 
auf keinen Fall 
entgehen solfte. 



Gut 

Kein Pflichtkauf, 
aber ein gutes 
Spiel, das Ihr Euch 
ruhigen Gewissens 
zulegen kdnnt. 



Befriedigend 
Durchschnitt Kann 
wegendesThemas 
odereinzelner 
Stark en fur Euch 
interessant sein. 



Ausreichend 
Ab hier heifit es 
„Na ja". Nur fiir 
eingefleischte Fans 
des Genres lohnt 
sich der Kauf. 



Mangelhaft 
Knapp vor dem 
Stromausfall. 
Software, die ihr 
Geld auf keinen 
Fall wertist. 



Ungenugend 
Grottenschlechter 
Software-Mull, 
urn den Ihr besser 
einen weiten 
80 gen macht. 



Die Genres 



Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jtimp&Run? 
Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 
die wichtigsten Spiele-Genres. 

AGWHSmii 

Hier treibt schnelle Action den 
Pulsschlag noch. Empfehlenswert: 
die Klassiker „Darius und „R-Type" 
sowie ..Shadows of the Empire'. 

ABmiWM 

Adventures sind Knobelspajl, 
eingebettet in eine spannende 
Geschkhte. Hervorragend sind 
die „Monkey lsland"-Serie und 
„Grim Fandango". 

3BSH00UB 

Schnelle Bailer-Action a us der Sicht 
des Spielers. Zu den besten gehoren 
neben indizierten Spielen 
Jedi Knight", ..Turok 2",„Umeal" 
und „Half-Life" (dt. Version). 

mm 

Wer legt sein Gegeniiber zuerst 
auf die Matte? Spiele-Hit-Ser'ten 
wie„Virtua Fighter", „Tekken" und 
„Street Fighter" machen vor allem 
zu zweit Spajl. 

SPORT 

Ob Fufiball, Basketball oder 
Eishockey: Sportarten alter Art 
werden simuliert. Exzellent 
sind die Serien „FIFA" „NHL" 
und„NBA" von EA Sports. 

SmUMWHiH 

Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 
ein Hochstmaji an Realismus. 
Zu empfehten: „Gran Turismo" und 
„GrandPrix Legends", ..Fakon 4.0", 
„Anno J602" und die „$imCity"-Reihe. 

MNHSPttlt 

Diese Raser sind eine Ktasse 
fiir sich! Empfehlenswert sind 
„Mario Kart 64",„Formel 1 '98" 
„F-Zero X", „ WipEout 64" und 
die Serie „Need for Speed". 

BOlLtNSPMt 

Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durchferne Lander und kdmpft 
mit Monstern. Referenzklasse: 
„ Fin al Fantasy", „ Fallout" un d 
die „ Ultima "-Spiele. 

JUMPS RUN 

Geschick und genaues Timing 
sind hier gefragt. Gate Vertreter sind 
„Banjo - Kazooie" sowie die Hit-Serien 
„Mario" und„Crash Bandicoot". 

siMimt 

Bel diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlafilich - oftfmden 
sie in Echtzeit statt. Die Prominenz: 
„Command & Conquer", 
„Age of Empires ", „ Commandos". 

SBHSTIGl 

Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschkk- 
iichkeitsspaji machen die Vielfalt 
komplett. Manche Spiele lassen sich 
beim besten Willen keinem bestimm- 
ten Genre zuordnen, zum Beispiel 
„ Tetris " oder „Swing ". 
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Alle fragen sich, warum Du immer so fit bist Die Typen beneiden 
Dich, die Madels laufen Dir in Scharen hinterher, Sie finden es geil, 
daB Du imrner Dein Ding machst. Du weifct ganz genau, was am 
besten kommt. Bist immer gut drauf - denn Du trinkst Milch! 



VON DER EUROPAISCHEN 
GEMEINSCHAFT FINANZIERTE KAMPAGNE 



» • \\ Erne Anzeige der CMA Centrale Marketin g-Gesells chaft der deutsch en A grarwirtschaft mb H, Bonn 



Fr'tfitfur dreh 
Dracuias Hollen- 
schojlhund 
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0racula ist nicht totzukriegenl Auf 
soziemlichjedemSpielsystemder 
letzten 15 Jahregeisterte der alte 
KnoblauchverachterdurchJump&Run- 
und Act ion -Ad ventu re-Spiele. Erst vor 
kurzemerlebtedie„Castlevania"-Serie 
ihren Hohepunkt auf der Playstation: 
„Castlevania X" war ein unheimlicher 
Gruselspa(s,den Konami mit Ideen aus 
dem Fantasy-Rollenspiel-Genre berei- 
cherte. Ledigiich die Optikerniichterte 
Polygon-verwbhnte Playstation-Fans: 
Statt durch ein jD-Gemauer zu flitzen, 
stobert der Held durch ein scrollendes 
Schlols in altertumlichem 2D. 

Mit ihrem ersten N64-Auftritt schafft 
jetzt auch die„Castlevania"-Saga end- 
lich den Sprung in die dritte Dimension. 
Fur den Heldenmut verantwortlich sind 
diesmal Reinhardt Schneider- wie 
seine Vorganger vom Belmont-Clan 
schwingt er eine Peitsche - und das 
kleineMadchen Carrie, das Feuerballe 
verschiefst. Spater triffst Du einen un- 
toten Handler, dem manmitgefunde- 
nem Gold eine saftige Schweinshaxe 
oder ein Gegengift abkaufen kann. 

Der reisende Kaufmann ist nicht der 
einzige reizende Bewohnerder„Castle- 
vania"-Welt: Neben unzahligen Fein- 
den und einer Handvoll riesiger 
Endgegner leben im Schlols 
auch Dracuias Tochter und der 
Waisenknabe Malus, ein vertrot- 
telter Vampirjager namens Vin- 
cent, ein morderischer Gartner 
und viele andere komische 
Gestalten, Die Nebendar- 
steller bringen eine kleine 
Prise Adventure-Flair ins Spiel. Du 
kannst Dich mitden Personen un- 
terhalten und erfahrst dabei De- 
tails, die Dir spater entweder 
helfen oder Dich auf eine 
falsche Fahrte locken! 

Wiermmerbeginnt„Cast- 
levania" nicht in Dracuias £ 
Gruft, sondern in den um- 
liegenden Landereien: Bevor 
Du das Tor zum Schlols des 
Damonen dffnest, mul?t Du 
erst die geplunderte Umge- 
bungdurchstreifen,ein vorge- 
lagertes Gebaude erkunden 
und den Park zwischen Villa 
und HauptschlolS uberleben. 
Doch diesmal bestiirmen Dich 
die Skelette und Hdllenhunde 
nicht nur von links und rechts, son- 
dern kommen von alien Seiten gleich- 
zeitig: Die gespenstische 36o°-Kulisse 
muR wie ein „Tomb Raider"-Level 
erkundet werden. 

Heftige Kampfe stehen im Mittel- 
punkt Deiner Arbeit gegen das Bdse, 
doch mehr als einmal mulSt Du * 
auch knifflige Hupfspiel-Passa- 
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Schau(er)platz 
alien Ubels: 
das Schlofi . 

Castlevania ^g 
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^nte 
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auf dem Nintendo 64: Die „Cast 

von Konami zeigt Vampire, verwunschene 

Orte und Helden jetzt erstmals in 3D. 



w 



Armee der Fin- 
sternis: Nicht 
nur Vampire 
machen Dir das 
Leben schwer, 
sondern auch 
halb abgenagte 
Skelette und 
^"erwolfe 



V^ * ^irtg j 



Reinhardt 
Schneider 
erfullt sein 
Schicksal: 
den Kampf 
mit Graf 
Dracula 



Mahlzeit: Das Menu im Pergament- 
Look zeigt Deinen Nahrungsvorrat 



0i# im di«*« 



Halte nach Kristallert Ausschau: 
Nur hier kannst Du spekhern 




Hungrige Monster aus alien Himmets- 
rkhtungen: In Hohlen lauern Spinnen 



Wahrend der Playstation-2-Vorstellung 
in Tokio (siehe Seite 6) wurde unter 
anderem eine Animationsstudie von 
mehreren menschlichen Skeletten ge- 
zeigt. Nachdem diese in sieh zusammen- 
fielen, setzte sich der nebenstehende 
Drachen bus den Knochen zusammen. 

Obwohl Konami mit keiner Silbe direkt 
erwahnt wurde, vermuten Insider, 
daG es sich bei dieser eindrucksvollen 
Grafik-Demonstration hbchstwahr- 
scheinlich urn ein weiteres Abenteuer 
aus der „Castlevania"-Serie handelt 



Lust aufmehr? Das nachste „Castle- 
van'ta" ist fiir die Playstation 2 in Arbeit 



gen iiberstehen: Ein falscher Schritt 
nur, ein einziger Sprung ins Leere, und 
Dein Held gibt den Geistauf.Voraliem 
bei Turmbesteigungen wird Dein 
Jump& Run-Talent auf eine harte Pro- 
be gestellt: Plattformen zerbrockeln 
unter Reinhardts oder Carries Fufsen, 
blutbeschmierte Klingen heben und 
senken sich. Genaues Timing und pra- 
zise Refiexe sind Deine Chance. 

Heilmittel und Sonderwaffen - 
Weihwasser, Dolch, Kruzifix und Axt - 
findest Du zwischen den Knochen 
besiegter Feinde, aber auch, wenn Du 
Lampen und Kronleuchter mit der 
Peitsche zerschlagst. 

Die Mischung aus Hiipfspiel, 3D- 
Kampfen und Gesprachsabschnitten 
ist Konami gut gelungen. Das Gruskal 
uberzeugt auch durch die stellenweise 
atemberaubende 3D-Grafik mit vielen 
atmospharischen Effekten: Pldtzlich 
wird Dein Held vom Regen uberrascht, 
ein Blitz wirft ihm einen brennenden 
BaumindenWeg.Undwiein„Zelda64" 
andert sich auch die Tageszeit: Aus 
sonnigem Tag wird im Lauf der Spiel- 
mi nuten diistere Nacht. 

Schade ist aber, daft Konamis rteue- 
sterVampirs-Streichweder Rumble-Pa k 
noch RAM-Erweiterung unterstiitit. 
Zudem nervt die schlechte Kamera- 
fuhrung. Mit etwas Feinschliff und 
mehr Umfangware aus„Castlevania" 
ein Fantasy-Hit geworden. So bleibt's 
ein uberdurchschnittliches Spiel, das 
jeden fesselt, der ein Faible fur Vampir- 
Storys und verwunschene Orte hat. 



TiPS 



Uberleben unter Toten 

• „Cast!evania"-Spieler dlirfen an blauen 
Save-Kristalien speichem. Sie haben 
aber leider keine Wahl zwischen ver- 
schiedenen Platzen auf dem Controiler- 
Pak, sondern miissen ihren alten Spiel- 
stand uberschreiben. 

Das ist dumm, wenn Reinhardt bereits 
auf dem Zahnfleisch kriecht, Ou aber 
unbedingt speichern muGt. Eventuell 
verlierst Du so einen Spielstand, in dem 
Dein Held noch fit und uberlebensfahig 
ist, und muBt ab da immer mit einem 
ladierten Reinhardt einsteigen. Wenn 
jetzt ein Feind um die Ecke kommt, bist 
Du ratzfatz plattl 

• Der gute Rat: VerlaB das Spiel, sobald 
Du mit voller Energie und vollen Taschen 
gespeicherttiast Kopiere diesen Spiel- 
stand und kehre mit einem der identi- 
schen Helden wieder ins Spiel zurtick. 

Jetzt kannst Du selbst einem schwer 
verwundeten Helden noch ein ..Save" 
gdnnen - erweist sich Reinhardt als zu 
schwach fiir kunftige Gefahren, kehrst Du 
einfach zum noch nicht iiberschriebenen 
der beiden Spielstande zuruck - etwas 
umstandlich, abereffektiv! 
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Castlevania 

Action-Adventure fiir Fortgeschrittene 



ca.120DM Konami 

• untarstiitzt Controller Pak 



1 Spieler 



t 



Stimmungsvolle Gcuselgrafik, romanti- 
sche Momenta, infernalische Gefahren 
Zu kurz, keine Bumble- oder RAM-Pak-_ 
UnterstiJtzung, schlechte Kamera 



Wider Erwarten kein Superhit, I 
abertrotzdemeintollesund V 
spa n nend es Va m p i r- Ad vent U re 
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, „Tekken"-Macher 
Nanicofahrt 
wieder auf der Uber- 
holsour uncT 



lafst mit dem vierten 
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Keine Wiinsche offen: 
erwarten Dich in diesei 



f; i a 



Bei Nacht und in Tunnels Ziehen die 
Rucklichter blasse Streifen hintersich her 
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Die Lichter der Grofistadt: New York 
bei Nacht verschlagt Oir den Atem 



Schneller-zum Sieg! 

• Blitzschnelles Reagieren und 
riskante Uberholmanover smd das 
A und O fur Bestzeiten, Gewinne 
und neue, schneltere Autos. 

• Nichts geht uber analoges Lenken! 
Unsthtagbare Bestzeiten wirst Du 
nur mit einem Lenkrad oder Namcos 
NeCcon erreichen. 

• Nicht immeristderschnellsteWagen 
auch der beste. Erweist sich zum Bei- 
spiel eine Strecke als sehr kurvenreich, 
empfiehlt sich eine Karosse mit gutem 
Besehleunigungswert. 

• Driften in Kurven reduziert immer 
die Geschwindigkeit, darum versuche, 
die Kurven von weit aufsen anzufahren 
und sie mit Vollgas oder nur mit leich- 
tem Drift zu nehmen. 

• Profis wahlen Hersteller, die Boliden 
mit Grip produzieren. Denn:Jebesser 
die Haftung, desto schnelter kannst Du 
durch die Kurven brettern. 
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Das Feld von acht Wagen verteilt sich wahrend des Rennens glekhmajlig 
Uber die Strecke. leder Kontrahent macht Dir dann das Oberholen schwer 




hmafiig 
schwer 




Crafikfehler und 
Bet „Ridge Racer 


Polygon-Ptoppen ? 
Type 4 " Fehlanzeige! 


1 E£l 
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Ein rauhes Pfiaster bei Nacht: Die acht abwechslungsreichen 
Kurse bieten unterschiedtiche Bodenverhdltnhse und Tageszeiten 



Totaler Uberbtick bei nur zwei Perspektiven: Neben der Cockpit- 
Penpektive mit Ruckspiegel gibt es nur eine Aufienansicht 
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Setzt neue Majistabe: Der Zweispieler-Modus wird technisch hervorragend 
prdsentiert Weder Detailverlust noch Gescbwindigkeitiabfall sind zu bemerken 









^reits mit dem ersten „Ridge 
Racer" - zeitgleich rnit der 
(Playstation im Herbst '95 er- 
schienen - zeigte Namco ein- 
drucksvoll, dad Spielhallen-Feeling auch 
zu Hause moglich ist. Es folgten zwei 
Fortsetzungen, doch die gingen in der 
Masse anderer Rennspiel-Perlen eher 
unter. SimulationslastigeTitel wie„Gran 
Turismo" oder Action-Kraeher a la „Need 
for Speed III" brausten an ihnen vorbei, 
Grund genug fur die Entwickler, in ihren 
Programmier-GaragenfleifsiganVerbes- 
serungen zu schrauben. 

Mit„Ridge RacerType4" knupft Namco 
vor atlem an die bewahrten Elemente 
an, wie das typische Fahrfeeling und das 
Erspielen schnellerer Vehikel. Neben acht 
Kursen sorgen 321 Wagen (!) fur iiber- 
hitzte Joypad-Daumen. Um all diese 
Karossen sein eigen nennen zu durfen, 
bedarf es nicht unbedingt fahrerischen 
Konnens.Je nachdem,wie Du im Grand- 
Prix-Modus abschneidest, erweitert sich 
Dein Fuhrpark. So tragen auch schlechte 
Ergebnissezu neuen Autos bei.wobei die 
wahren PS-Giganten natiirlich nurdurch 
konsequentes Siegen zu erspielen sind. 

Wie von der Serie gewohnt, setzt auch 
der vierte Teil auf Arcade-mafsige 
Raserei im Hochgeschwin- 
digkeits- 



Format.Spektakulares Driften in Kurven 
statt wohldosierten Anbremsens heilst 
hier die Devise. Entsprechend action- 
orientiert sind auch die Strecken designt, 
die mit zahlreichen Schikanen.scharfen 
Kurven und sogar einigen Sprungschan- 
zenhugeln aufwarten. Im Gegensatz zu 
den Vorgangern wurde zudem viel Wert 
auf das Drumherum gelegt. Zu alien 
Wagen und Teams warten detaillierte 
Informationen.undzwischen den Rennen 
gibt Dir Dein Teamchef hbchstpersbn- 
lich wertvolleTips - komplett In deutsch. 

Neu und von Fans heifi ersehnt ist der 
Zweispieler-Modus, der technisch neue 
MaRstabe setxt. Der .Schere', die den 
Screen horizontal teilt, fallt kaum ein 
Detail der Kurse oder gar Geschwindig- 
keit zum Opfer. Fur akustische Genusse 
sorgen zwdlf aufwendig arrangierte 
Tracks, die die Stirnmung wahrend der 
Rennen zusatzlich anheizen. 

Neu ist auch das Zubehor, das „Ridge 
Racer Type 4" unterstiitzt. Sonys Pocket- 
Station und Namcos Force- 
Feedback JogCon ^f ffff 
sorgen fur ein ^Q(p Statt teurer 



******/ Lizenz schwort 



Spielvergnugen (siehe Info-Kasten). Doch 
auch Nostalgiker erwartet noch ein be- 
sonderes Bonbon: Die zweite CD enthalt 
eine neue Version des ersten „Ridge 
Racer", grafisch vollstandig uberarbei- 
tet und mit einer Bildaufbaurate von 
50 Frames in der Sekunde. 

„Ridge Racer Type 4" setzt auf puren 
Geschwindigkeitsrausch ganz ohne dif- 
ferenziertes Betwerk wie etwa Tuning- 
Optionen a la „Gran Turismo". Somit 
ist auch ein direkterVergleich schwer 
moglich - auBer dem, daR beide 
Spiele zu den besten Rasereien 
zahlen, die Du fur die Playstation 
derzeit kriegen kannst. 

/»' 



inpo 



erweitertes 
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Namco auf 

Flitzer im 

Eigendesign 




Neues Zubehor roll! an! 

• Das JogCon von 
Namco ist im Prinzip w " ; 
ein Joypad mit Mini-Lenkrad 
obenauf. Doch sorgt ein eingebauter 
Motor fur beeindruckende Force-Feed- 
back-Effekte. Im Gegensatz zur Rumble- 
Funktiondes Dual-Shock-Pads, die nur 
fur simple Vibration sorgt, zerrt hier die 
Fahrphysik am Lenkrad. In Kurven muist 
Du beim Lenken machtig Kraft einsetzen. 
Leider nur als Japan-Import erbaltlich! 

• Sonys Pocket Station ersetzt etliche 
Memory Cards: Im Spiel lassen sich nur 
acht erspielte Autos pro Spielstand auf 
einer Memory Card speichem. Auf der 
PocketStation konnen Boiiden-Sammler 
alle 321 Vehikel verewigen und sie sogar 
mit Freunden tauschen. In den Handel 
kommt sie voraussichtlich im Sommer. 



In Yokohama, einem Vorort 

von Tokio, lud die Crew von 

„Ridge Racer Type 4" zu einer 

Pressekonferenz im Namco- 

HauptQuartier. 

0\ Gibt es Unterschiede zwi- 

QP schen PAL- und NTSC-Version? 

ODie PAL- Vers ion ist mit dem Dual -S hock- 
Controller kompatibel.weil unsereigenes 
Analog-Pad, das JogCon, nicht in Europa 
erscheinen wird.Aulserdem wird die PAL- 
Fassunginfiinf Spraehen iibersetzt. 

©Glaubt ihr, daft sich die Spieler nach 
„Gran Turhmo" em simulationstastigeres 
„Ridge Racer" wiinschen? 

©Nein.„Ridge Racer" ist so beliebt, weil 
man da wie der letzte Henkerfahren 
kann und mit Highspeed um die Kurven slidet. 
Deshalb halten wir uns auch in Zukunft von 
Fahrsimulationen fern. 

©Was hat each am Spieldesign die meisten 
Kopfzerbrechen bereitet? 
ODie Grafik. Wir wollten nicht einfach nur 
die dritte Fortsetzung machen, sondern 
die Playstation vor dem Hardwarewechsel 
noch einmal richtigausreizen. 

©Wer hat Reiko Nagase erfunden und 
warum ist sie das Maskottchen des Spiels 
anstelle eines coolen Rennfahrers? 

©Designer Kej-Yoshimizu entwarf Reiko fur 
„Rage Racer". Eigentlich war sie nicht als 
Maskottchen geplant, sondern als Nummern- 
girl. Aber weil sie so hubsch ist, gibt sie einen 
guten Kontrast zum harten Renngeschehen. 
Da rum ha ben wir sie in „RRT4" hervorgehoben. 

©Wird das Intro von „ RRT4" auf der Play- 
station 2 in Echtzeit moglich sein? 
OBisiang haben wir die neue Hardware noch 
nicht weit genus untersuchen konnen, um 
sagen zu konnen, dais wir es schaffen - aber 
wir werden dichter rankommen als je zuvor. 

©Wann wird es„Ridge Racers" auf der 
Playstation 2 geben? 
©Gerade haben 
wir die PAL-Fas- 
Isungfertiggestellt 
und machen jetzt 
erst einmal Pause. 
Da nach sehen 
wir weiter. 



( 



Bei so vielen 

schnellen Autos 
hat sich auch 
Maskottchen Reiko 
Nagase 'nen Satz 
heifler Ohren 
geholt 




Ridge Racer Type 4 

Rennspiel fur Einsteiger bis rrofts 

| cb. 100 DM | Na'mco/Sonv |1 -2 Spieler 
• unterstiitzt PocketStation, JogCon, NeGcon 
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Tolle Strecken, gute Steuemng, viele 
Autos, motivierander Schwierigkeitsgrad 
Mehr Kurse waren wiinschenswBrt, _ 
nur zwei Perspektiven 



Schnall Dich an: Hier erwartet 
Dich Hochgeschwindigkeits- 
Action ohne Kompromisse 
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IH AUF1IA6 QER EHRE 

|fl| fcK DieZusatz-CDzumStrategie-Hammer 
|^ \ des vergangenen Jahres bietet neben 
acht knackigen Missionen auch 
viele spielerische Neuerungen. 




h^B 
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dos" 



a hat sich Eidos - oder genauer 
gesagt: die spanische Entwick- 
fergruppe Pyro Studios - nicht 
lumpen lassen. Die „Comman- 
Zusatz-CD„lm Namen derEhre" 
bietet acht neue Missionen, die Dich 
durch ganz Europa fuhren. 

Anfangs muftt Du auf einer Kanal- 
insel einen deutschen Aufsenposten 
indieLuftjagen.spaterunteranderem 
einen Partisanengeneral im Beigrader 
Zoo befreien, die Navigationseinheit 
einer Nazi-Geheimwaffe auf Kreta 
klauen oderein Flugfeld vollerDusen- 
strahljager neutral isieren. 

Die Missionen bieten dabei nicht 
nur abwechslungsreichere Ziele, sie 
sind auch um einiges grofser als die 
Auftrage im Original-„Commandos". 
Doch das ist noch langst nicht alles: 
Neue Waffen, wie das effektive, aber 
laute Langstreckengewehrdes Fahrers, 
und neue Fahigkeiten Deiner Spezial- 
einheit gehoren ebenfalls zum Urn- 
fang der CD (siehe Info-Kasten). 

Die beste und spielerisch tiefst- 
greifende Neuerung ist jedoch die 
Moglkhkeit, Feinde k.o, zu schlagen. 
Die Gefangenen werden unter vor- 
gehaltener Waffe gezwungen, andere 
deutsche Soldaten abzulenken, wie es 
sonst nur der General kann. 

Das ist auch bitter nbtig. Denn die 
„lm Auftrag der Ehre"-Levels sind 
extrem schwer. „Commandos"-Vete- 
ranen, die pixelgenaues Navigieren 
lieben,gieren nach dem neuen Spiel- 
stoff. Einsteiger aber werden vollig 
vor den Kopf gestofsen. Es ist lobens- 
wert, dais das Original zum Spielen 
nicht benotigt wird - wer Comman- 
dos" aber nie gespielt hat, wird ver- 
zweifeln.Zudem sind 70 Mark fur nur 
acht neue Levels etwas zu happig. 
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Commandos: Im Auftrag der Ehre 

..Crjmmandos'-Zusatz-CD fiir Profis 



ca. 70 DM I Pyro Studios/Eidos 1 1-4 Spieler 
— Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
200 MB HD. Empt. Pentium II 300, 
64 MB RAM, Win 98, 280 MB HD 



I 



La'jft ohne „Commandos"-Onginal, tak- 
tisch extrem gehaltvoll.tolle Neuheiten 
LfbermaUig schwere Missionen, 
fijr eine Zusatz-CD etwas zu teuer 



E in gefangener Soldat tenkt den Feind ab: Ohne dieses 
neue Spieieiement ware die Zusatz-CD nicht losbar 



Es rentiert sich, immer ein paar Ceiseln dabei zu haben. Den 
gefangenen Soldaten kannst Du im hellblauen Bereich bewegen 



Eine der besten Zusati-CDs, 
die es gibt. Leider mit iiber- 

triebenem Schwierigkeitsgrad 
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Gemein: Der Computergegner attockiert allzuoft allzufruh. Was im Original n 
in hoheren Leveh stattfand, ist in den neuen Missionen an der Tagesordnung 



Der Name ist Programm. Die „Siedler III 
Mission CD" bietet das, was drauf- 

steht: Missionen. Daneben spendiert 
Blue Byte der Fangemeinde aber auch 

noch einen intelligenten Level-Editor. 



Editor und Spiel: Der Bildausscbnitt rechts oben zeigt 
emen Level im Editor -unten links derselbe im Spiel 



I 



Mission-CD No. 2 

Allzu enttauscht sollten die Freunde von 
„Siedler III" angesichts mangelnder 
Neuheiten von diesem Add-On nicht sein. 
Denn schon im Sommer soil eine weitere 
Zusatz-CD erscheinen, eine „Siedler III 
Plus CD", die das Spiel mit einem vierten 
Volk aufpeppt. AulSerdem gibt es neue 
Kampagnen inklusive neuer Story und 
einige Uberraschungen, liber die Blue 
Byte noch kerne Auskunft geben wolite. 




0as Siedeln hat kein Ende. Nicht 
einmal ein halbes Jahr nach Ver- 
offentlichung des dritten Spiels 
bietet die erste Zusatz-CD Nach- 
schub in Sachen Missionen. Wer die 
Kampagnen des Originals im Schlaf 
durchspielt, freut sich ungemein, denn 
die insgesamt 24 Missionen der drei 
Volker fordern den Spieler mit Haul 
undHaar.DieMissionszielesinddabei 
ein wenig abwechsfungsreicher ge- 
worden. So gilt es diesmat unter an- 
derem, heilige Orte zu finden oder 
ganz bestimmte Waren zu produzie- 
ren. Zusatzlich freut sich der zunftige 
Siedler auf zehn anwahtbare Einzel- 
und 20 Mehrspieler-Missionen. 

Vielspielerwerden jedoch iiberden 
neuen Editor frohlocken. Mit diesem 
Programm ist es moglich, eigene 
„Siedler lli"-Karten zu basteln. Diese 
neuen Levels kannst Du dann unter 
„Einzelmissionen" antesten - oder im 
Mehrspieler-Modus gegen ein paar 
Kumpeis. Der Editor iiberzeugt dabei 
durch einfache Bedienung und hilf- 
reiche Elemente, wie etwa die Auto- 
Cenerierung der Hohenunterschiede. 
Trotz dieses schonen Level-Bauers 
hinterlafct die Zusatz-CD einen eher 
faden Eindruck. Die Missionen sind 
allesamt kopfzerbrechend sen wer und 
schnell frustrierend, der Gehalt an In- 
novation en tendiert gegen Null. Man 
vermilst wtrklich neue Spielelemente, 
andere Cebaude oder Einheiten. Ein 
Add-On fur Fans - leider nicht mehr. 
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Die Siedler HI Mission CD 

.Die Siedler lir-Zusatz-CD fOr Profis 



ca.30DM Blue Byte T 20 Spicier 

— . Win.: Pentium 166,32 MB RAM, Win 95, 
TOO MB HD, „Die Siedler III" Empt: Pen- 
tium II, 32 MB RAM, Win 9b, 100 MB HD 
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Serif g'uter und komfortabler Level-Editor, 
drei neue Kampagnen mit je 8 Missionen 
Keine neuen Spielelemente, Gebaude 
beziehungsweise Volker 



Die Idylte im Romerlager tauscht - statt 
Caltiern kommen Agypter undAsiaten 



Mit nur zwei Arbeitsfenstern macht 
der Editor das Level-Zimmern einfach 



Neue, sehr schwere Missionen i 
und ein Editor -das ist fur eine \ 
gute Zusatz-CD vie! zu wenig 
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Car 

• Vorn Startkapital kannst Du Dir gerade 
mal einen verhungerten Z3 oder SLK 
eisten. Jede Karre laBtsich spaterwieder 
verkloppen, urn schneller das Kleingeld 
fiir die nachste Fahrzeugklasse zusammen- 
zukriegen, Es lassen sich auch mehrere 
Autos in der Garage parken, um sie dann 
in den spannenden „High Stakes"-Rennen 
gegen Deine Kumpels zu riskieren. 

• JederWagen kann in drei Stufen getunt 
werden, unrbessere Kurvenfestigkeit, Be- 
schleunigung und Top-Speed zu erhalten, 
was f ur spatere Rennen extrem wichtig ist. 

• Ebenfalls sehr wichtig: Vorsichtiges 
Fahren schont den Geldbeutel, derm 
Dellert und Dotzer murtden stets in eine 
dicke Reparaturrechnung nach dem 
Rennen. Und die Pramien sind anfangs 
sefbst ftir Siegesfahrten geringer, als vom 
Fahrzeugfiihrer erhofft. 




Preisgeld - Reparaturkosten = Erios 



T*frsrw*1es-Benz- 
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Fur'n CLK-CTRfehlt das Geld, vorerst! 





asT-Shirt ist schwei ISver- 
klebt, Deine Hande zit- 
tern, das Gamepad liegt in 
der Ecke. War alles nur ein bo- 
serTraum? Aber neiri: Schnuckelchen 
ist Dir genommen worden, unwider- 
ruflich ausradiert und transferiert in 
den Fuhrpark Deines (ehemaligen) 
beste n Freu ndes. Da bei wa rst Du so sie- 
gessicher: Schnuckelchen warder Kose- 
namefurden brandneuen Ferrari F50, 
auf den Du so lange gespart hattest 
Dein Gegnerfuhr im popeligen BMW 
M5 vor, der sich dummerweise in Tu- 
ningstufe 3 als harter Gegner ent- 
puppte. Dann die schicksalhafte letzte 
Kurve; Bose hast Du Dich verbremst. 
Der BMW ging als erster iiber die Ziel- 
linie und kassierte Schnuckelchen ein. 
Furs neueste „Need for Speed" 
brauchst Du neben Gesch windigkeits- 
ge I iisten auch ein wenig Leiden s- 
bereitschaft. Der Rennmodus „High 
Stakes" ist ein Spieler-Duel I fiir starke 
Nerven. Jeder Fahrer riskiert das Auto, 
mit dem er an den Start geht. Der Ge- 
winner bekommt beide Kisten gutge- 
schrieben, dem Verlierer wird das Ve- 
hikel von der Memory Card geldscht. 
Und das kann einem wirklich ans Herz 
greifen: Im Gegensatz zu friiheren 
„NFS"-Spielenmu(sjedes der 19 Autos 
erst sauer verdient werden. 



Der Weg zum wohlgenahrten Kon- 
tostand fiihrt iiber zwolf Turniere. Zu- 
sammen mit funf Computergegnern 
rast Du um Meisterschaftspunkte und 
Geldpramien. Gute Plazierungen be- 
deuten gute Einkiinfte: Sobald die er- 
sten Pokale in der Vitrine stehen, hast 
Dugenug Bares fiireinenZweitwagen. 

Das Streckenangebot bietet sieben 
Internationale Landstrafsen in lauschi- 
ger Umgebung. Dazu kommen drei 
Rundkurse fiir die Supersportwagen. 
Nachtrennen,Wettereffekte und spie- 
gelverkehrte Kurse sorgen fiir zusatz- 
liche Abwechslung. Wer stand ig Leit- 
planken und Baumbestande liebkost, 
sieht nicht nur ramponierte Karosse- 
rie-Texturen, sondern wird bei der 
anschliefsenden Reparatur nicht zu 
knapp zur Kasse gebeten. 

Im wieder integrierten „Verfol- 
gungsmodus" steuerst Du Tempo- 
sunder auf der Flucht vor dem Gesetz. 
Die Fluent ist umeinigesdramatischer 
geworden, es ist jetrt schwerer, den 
Cops zu entkommen. Du kannst den 
Spiefs jedoch umdrehen und in einen 
Polizeiwagen hupfen, um alle StraRen- 
rowdies einzubuchten. 

Da man sich Autos und Strecken- 
zugang erst einmal verdienen mufs, 
bleibt die Motivation sehr hoch. Der 
neue Spiel modus „High Stakes" ist ein 



hochgradig spannender Nervenkitzel, 
wenn zwei Freunde um die besten 
Stucke ihres Fuhrparks zocken. An den 
Tiefgang des Karrieremodus beim of- 
fensichtlichenVorbild„GranTurismo l< 
kommt das neue „NFS" allerdings 
nicht ganz heran. Extrem schade zu- 
dem, dafs es keinen Zweispieler-Met- 
sterschaftsmodus mehr gibt und die 
Splitscreen-Grafik stellenweise hollisch 
ruckelt. An die Fahrphysik sollte man 
ebenfalls keine iibertrieben hohen 
Anspriiche stellen. „Need for Speed" 
steht nun mal fur schwungvolle Ac- 
tionrennen mit hohem Tempo, edler 
Optik und sanftem Schwterigkeits- 
grad. „Brennender Asphalt" ist trotz 
Mankos eine echte Bereicherung fiir 
jeden Playstation-Rennstall. 

j D 



Need for Speed: Brennender Asphalt 

! Rennspiel fur Einsteiger und Fortgeschrittene 



,"ca. 1O0OM ; Electronic Arts i 1-2 Spieler 

* unterstiJtzt Dual Shock und Memory Card 

BTfiWQ WnMiQ I'l I'l I! I '1 1 



I 



Schone LandstraBenrenner, griffige 
Steuerung, motivierender Atitohandel 
Falirt sich kaum anders als der 

Vofganger, etwas wenig Tiefgang 
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Da es um eine hubsche Agentin geht, 
pfeift El Gex auf dieses Warnschild 




Hoher Besuch: Agentin XTra meldet sich in den 
Zwischensequenzen, um mit Gex zu ptaudern 



Der Pyramiden-Level hat's in sich: Der 
gesamte Boden besteht aus Treibsand 



- 



Gex ist zuruck! Diesmal sorgt ein entfuhrtes 
Ex-Playmate fur ein actiongeladenes Jump&Run- 
Abenteuer in 3D, in dem der Gecko zeigen muft, 
was er alles in Agentenfilmen gelernt hat. 



Jlus dem beschaulichen Fernseh- 
#1 abend wird leider nichts: Gex er- 
^1 halt eine Hilfebotschaft von der 
ebenso schdnen wie entfuhrten Ge- 
heim agentin XTra (siehe Info-Kasten). 
Kein Wunder, daft sich der griine Held 
sofort auf die Reise in die Mediadi- 
mension begibt.wodie Holde irgend- 
gefangen gehalten wird. 

Wie schon im Vor- 
ganger „Gex 3D - 
Enter the Gecko" 
mufst Du in je- 
dem Level unter- 
schiedlicheAufgaben 
losen.ummagischeFem- 
bedienungen zu erhalten. 
urdamitlassensichimmer 
neue 3D-Welten aufschliefsen. 
Nachdem Gex in der Eiswelt einen 
bosen Nikolaus vertrimmt hat und 
sich auf dem Snowboard gegenTrolle 
behaupten muKte, geht's in ein altes 
Landhaus. Hier streift sich derVerklei- 
dungskunstlerdiekariertenKlamotten 
seines Vorbilds Sherlock Holmes Liber 



und muls unteranderem seinen Weg 
durch einen Irrgarten entdecken. 
Aufserdem stehen auf der Reiseroute 
zum Beispiel noch eine verspukte 
Pyramide, eine Westernstadt und ein 
„Alice im Wunderland"-Level. 

Obwohl Gex in jedem Level andere 
Kleider tragt, bleiben seine Fahigkei- 
ten auf Sehwanzschlag und Zungen- 
schnalzen beschrankt. Letzteres dient 
dem Gecko zur Aufnahme schmack- 
hafter Fliegen, die ihm ein Stuck 
Lebensenergie wiedergeben. Er kann 
sich mit seiner Zunge aber auch an 
Plattformen hangen und so vor dem 
Absturz bewahren. Mit dem Schwanz 
knockt Gex nicht nur seine Gegner 
aus, sondern gebraucht ihn auch als 
Sprungfeder.um ho he rgelegene Platt- 
formen in Windeseile zu erreichen. 

Beim Leveldesign liefien die Ent- 
wickler ihrer Phantasie freien Lauf. 
Nicht nur, daR wie in jedem „Gex"- 
Spiel viele Kinofilme verballhornt 
werden, die Optik ist dabei auch sehr 
detailliert. Zwar triiben einige Grafik- 
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Mit seinem Schwartz vermobelt der Gecko 
Schneetrolle und andere Bbsewichter 



Die Schildkrbte ist Gex' Assistent und 
hilft Dir mit nutziichen Hinweisen 

m 



Selbst verdppelt: eine Anspietung auf 
dai Eidos-Spiel „Akuji the Heartless" 



Deep Cover Girl 

Spieleheld Gex, schon immer von niederen 
Instinkten getrieben, rettet in „Deep Cover 
Gecko" das ehernalige Playboy-Model 
Marliece Andrada. Vor ihrem Videospiel- 
Debuttauchte die hubsche Lady bereits 
in ein paar „Baywatch"-Folgen auf. 
Fur die deutsche „Gex"-V8rsion wurde 
Marliece von der dButschen Pamela- 
Andersort-Sprecherin synchronisiert 




fehlerdasBild.aber > 
dievielenLicht-und -- V_^ 
Schatteneffekte sowie die 
lustigen Kreaturen entschadigen fur 
manch kleineren Bug. 

Die famose Crafik wird durch einen 
guten Soundtrack erganzt, der direkt 
aus einem Spielfilm stammen konnte. 
Nur die ewig gleichen Spruche des 
Helden nerven nach der x-ten Wie- 
derholung gewaltig, und man sueht 
schnell die Sound-Option auf, um dem 
vorlauten Gecko das Maul zu stopfen. 

Du kannst den Gecko sowohl mit 
dem Digital-Kreuz a Is auch mit dem 
Analog-Paddle frei bewegen. Aller- 
dings ist die Steuerung bei beidem 
nicht besonders ausgereift - das liegt 
auch daran, dais die Kamera dem flin- 
ken Helden oft nicht folgen kann und 
Du sie standig nachjustieren mufst 

Mit „Deep Cover Gecko" ist Crystal 
Dynamics ein gutes 3D-Jump& Run ge- 
lungen,dasinersterLinievomcoolen 
Humor und der hiibschen XTra lebt. 



Waren Kamera und Steue- 
rung ebenso ausgefeilt wie der Ver- 
marktungsapparat um die „Bay- 
watch"- Beauty, dann hatte „Gex 3" 
sogar, .Crash Bandicoot" den Rangab- 
gelaufen. Playstation -Fans und dem- 
nachst auch alle N64-Besitzer sollten 
sichvondiesenkritischenWortenaber 
auf keinem Fall von einem Kauf ab- 
schrecken lassen: „Gex: Deep Cover 
Gecko" gehbrt dennoch in die A-Klasse 
der 3D-Jump&Runs. 



Gex im Wunderiand: Die Spielkarten- 
armee der bbsen Herzkonigin nervt! 



Skurrit statt subtil: Was ware eine 
Pyramlde ohne Hot-Dog-Stand? Eben! 



Gex: Deep Cover Gecko 

Jump&Run fiir Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 100 DM j Crystal Dynamics 1 Spieler 
untersliitzt Dual Shock, Memory Card 



SSchone 
Levels, t 
Nervige 
Steueru 



Schone Grafik, abwechslungsreiche 
Levels, toller Humor, Marliece Andrada 
Nervjge Kamera, gewohriijngsbediirftijje 
Steuerung, einige unfaire Stellen 



Cooler Gecko St hubsches Babe: i 
„Deep Cover Gecko" iiberzeugt ' 
trotz Kameraschwachen 





Sehr schon: Das Wasser im Swimming 
Pool reflektiert das Licht an die Wdnde 



In Bonus-Levels sind Aufgaben unter 
Zeitdruck zu Ibsen. Ein Kanguruh hilft 
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Die Hot News der CeBIT '99 kicken 
Euch zum ultimativen Web- 
Designer. Einfach einlegen und 
clurchstatteii. Coole Graphic, 
tolle 3D-Effects und scharfer 
Sound powern Eure Pages ganz 
nach vorne. Easy, schnell und 
nicht zu toppen. Ab inS\ Netz 
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Media Commander 
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MASTER Web: 
Media 
Commander 
13 CD-ROMs & 
Handbuch 
DM 69,95* 

ISBN 3-8287-81 01 -2 
E AN 9783828781 01 6 




Hier geht die Post ab! Beim Power-Package zum 
Einsteiger-Preis fur alle Multimedia-Freaks ist nichts 
unmoglich. Auf 3 CDs gibt es 5 Program m-Pakete fur 
perfekte Bearbeitung von Audio, Video und Bildern: 
Ulead MediaStudio Pro 2.5 fur professionellen Video- 
Schnitt wie Bearbeitung. Midisoft 4.0 mit MIDI-Musik- 
kompositionstools der Extraklasse. RealNetwork System 
5.0 fiir beste Audio- und Video-Qualitat. Vollversion mit 
Server, Encoder und Player. Ulead Photo Assistant - 
Bilder konnen direkt in Word, PowerPoint, Outlook und 
anderen Anwendungen ohne Einarbeitung bearbeitet 
werden. DanceEngine sprint - das bhv-Sound-Highlight 
fiir eigene Music-Mixes und mega-maOige Jingle-Productions. Mit 
16 Stereo-Spuren, 500 Samples und dem eingebauten Fun-Faktor. 



3D Animation Tools 
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Die spektakularen Tools fiir 3D -Graf i ken und 
-Animationen soilte kern Netzschmied verpassen! Der 

3D Space Publisher von 
- TCS bietet 1001 MogTich- 

I^tfv/ I," f tV^lTin keiten fiir schier unbegrenz- 
**f I V I kA F — ^ J IHlJ te Visuals, und im Nu wird aus 

ill Deinem 3D-Szenario eine Web- ^ 
Grafik Oder Animation, ein Java- """" 
Applet, eine HTML-Doku, VRML- 
Datei oder ein Screen-Schoner. 
| Mit dem Ulead COOL 3D kannst 
'„, Du sogar Deine Texte tanzen las- 
I <><> I \ sen. Mit Aesthetic World Visions, 
einem VRML-Editor, erstellst Du 
problemlos ohne Vorkenntnisse in- 
teraktive 3D- 
Welten. Kurz, 
alles ist ge- 
boten - begib 
Dich auf die- 
ses atem- 
beraubende 
3D-Terrain! 



MASTER Web: 
3D Animation 
Tools 
CD-ROM & 
Handbuch 
DM 49,95* 

ISBN 3-8287-8100-4 
E AN 9783828781009 



© E 



S 
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|3D Space Publisher 
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World Visions 
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bhv Verlags GmbH 
NovesiastraDe 60 
41564 Kaarst 
Tel. 02131/765-01 
Fax 02131/765-101 
www.bhv.net 
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Oslerreich 

Christian Konrad GmbH 
Industriestr. 1 13 
A-2345 Brunn a. Gebirge 
Tel. 02236/35600-0 
Fax 02236/36262 



Schweiz 

Schweizer Buchzentrum 

Postfach 

CH-4601 Often 

Tel. 062/2092525 

Fax 062/2092627 



schweiz - abc software ag f^Q bnv-Produkte erhaltst Du aber auctt 

Bannweg Nora 

SSm "veien im Buchhandel. in PC-Fachgeschaften und 

fax mtmSm m 9 ut sortierten Warenhausem. 
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WebPaqe 



MASTER Web: 

WebPage 

Power Pack; 

CD-ROM & 

Handbuch 

DM29,95* 

ISBN 3-8287-8102-0! 
I EAN 9783828781023 






Total cleveres 
Package zum 
lassigen Er- 
stellen von 
professionel- 
len Web-Sei- 
ten. Das Masse 
Site-Manage- 
ment enthalt 
WebSnake, 
mit dem Du 
bequem unci 
preiswert komplette Websites 
herunterladen und sie offline 
durchblattern kannst. Es 
ISSt sich sogar die Architektur kom- 
plexer Werbeauftritte nachvollziehen. Der Ulead GIF-Ani- 
mator ist fiir einfaches Handling zum Erstellen von animierten 
Grafiken und Internet-Seiten da. Der Ulead SmartSaver 2.0 - 
auch als Plug-In fiir Adobe Photoshop und FrontPage 97 - kon- 
vertiert Grafiken a us fast jedem Format und ermoglicht den 
idealen Kompromifl zwischen Abbildungsqualitat und Datei- 
grofte. Mit dem ByteCatcher kannst Du Dateniibertragungen 
abbrechen und zum s pate re n Zeitpunkt fortsetzen. Das XOOM 
WebSite StarterKit enthalt Power- Web-Seiten, die direkt ais 
Vorlage verwendet werden konnen. Mit der Thumbs-CD inkl. 
Bild-Browser konnen die beiliegenden 10.000! frei verfiig- 
baren GIF-Grafiken bequem und schnell gesichtet werden. 



Clip Empire J™"* 

Get it! 150.000 Animatio- ^- . r 

nen, Sounds, Grafiken, Bilder, Fo- ^BfclTipire 
tos, Videos und Java-Files von Kiinst- ~4 CD-ROMS 
lern aus der ganzen Welt. Alle sind frei n** oq QC* 
nutzbar. Anfanger bis Profis kommen da Um CD^vO 
voll auf ihre Kosten. In diesem giganti- ISBN 3-8287-81 08-X 
schen Mega-Mix findest Du namlich genau EAN 9783828781085 
den Clip, der Deine Homepage zur einmali- 
geu Visitenkarte macht. Du kannst Flyer kreie- 
ren, die zum begehrten Sammler-Objekt werden, 

oder Du iiberraschst akustisch wie optisch 

Deine Party-Gaste mit einem Audio-Kunstwerk 

als Einladung. Das Beste: Auf jeder CD-ROM 

befindet sich ein ausgereifter Power-Browser. 

Also keine Nerverei bei der Clip-Suche! Der 

Browser kann samtliche gangigen Forma 

te und sogar Java-Buttons darstellen. 

Du kannst die Clips in verse hiede 

nen GroSen ansehen - auch im 

Thumbnail-Format, ganz 

War. 



Brandnew! 

Tricky 
Game Guides 



TflPlf If Jetzt habf Ihr alle 

IllUliy Waffen in Eurer 

Game Guides JBSfiMsr 

kehr. In keinem Le- 
vel mehr Schwitzen. Jede Mission erfolgreich 
beenden. Alles checken und genieften ... 



PC-Spiele r™V l .'( f £ 



bhv Taschenbuch 

Game Guide PC-Spiele 

768 Seiten, DM19,91' 

ISBN 3-8287-5002- 
EAN 9783828750029E 
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Sichert Euren Game-Fun; tyUV 
Secrets zu mehr als 400 Spie- spieient 
len. Schummel-Cheats, Level- 
Codes, PaBworter, geheime '_^*^*J 
Menus, Komplett-Losungen, ^ 
viefe Abbildungen, Tips und Lin 
Tricks von vielen Spiele-Hotlines, u.a. zu Gold Games 
2 & 3, Strategie- Guides zu Age of Empires, AnstoB 2, 
Diablo, Die Siedler, Earth, Might & Magic. 

Gem™? Gup P 1 1 Playstation _ l 

' \]£w™ bhv Taschenbuch 

Game Guide Playstation 
768 Seiten, DM19,90 

ISBN 3-8287-5026-5 
EAN 9783828750265 



I Coole Sache in der Stunde 
der Not: Hier kommt fiir Euch 
das ultimative Konzentrat an 

JGeheimwissen, Tips, Tricks, 
Kniffen und Komplett-Losun- 
gen fiir alle aktuellen Spiele 
der Playstation wie Tekken, Tomb Raider 3, TOCA, 
Gran Turismo, Colin McRae and more ... 



nmini;jiTr,7 UiHnannT« 

FOIL DZ131-7B51BB 
HI: D2131-7E5132 ~ 



Bestellungen nur gegen Verrechnungs-Scheck Oder Angabe der Kreditkartennummer und 
Giiltigkeitsdauer (American Express, Visa, Eurocard). Bestellungen iiber DM 50,- sind porto- und 
versandkostenfrei. Bei Bestellungen unter DM 50,- berechnen wir zuziiglich DM 5,- Porto- und 
Verpackungs-Kosten (*= unverbindliche Preisempfehlung) 
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Den AC Superpower 
fahrst Du in der Kon- 
strukteurs-Meisterschaft 




TOURinG CRRS 






Auf der Playstation muBte sich „TOCA 2" 
mit Sonys„GranTurismo" messen, 
auf dem PC fahrt die begnadete Renn- 
simulation konkurrenzios an die Spitze. 



[msetzungen von Playsta- 
tion-Spielenfurden PCgibt 
es einige. Die Oualitat die- 
ser Konvertierungen ist nur in 
einem Genre fast immer ge- 
geben; bei den Rennspielen. 
Ob „Need for Speed III" oder 
„Colin McRae Rally" -die Sptele 
sahen besser aus als auf Sonys (Con- 
sole und fuhren sich genauso flott. 
„TOCA 2" ist das nachste in der Liste: 
Das Spiel wurde 1:1 ubernommen, die 
Grafik ist hochauflosender und ein 
Mehrspieler-Modus iiber Netzwerk 
mogltch. Und es ist fast perfekt. 

Du steigst mit dem Auto Deiner 
Wahl in die englische Tourenwagen- 
meisterschaft TOCA ein und ver- 
suchst, Dich in der Meisterschaft zu 
profilieren. Dabei geht es in 26 Rennen 
iiber die acht britischen TOCA-Kurse, 
unter anderem Silverstone. 

An weiteren Spielmodi stehen Dir 
die Arcade-lastige „Herausforderung" 
mit Ze it-Checkpoints und die Kon- 
strukteurs-Meisterschaft (siehe Info- 
Kasten)zurWahl.Werubenwill,wahlt 
ein Einzel rennen oder das Zeitfahren. 

Gefahren wird dabei streng nach 
TOCA-Regeln inklusive Boxenstopps, 
Verwarnungen und nur einer Oualifi- 
kationsrundeproKurs.Selbstverstand- 
lich kanrtst Du am Wagen schrauben, 
ihn auf den Kurs abstimmen oder bei 
Mistwetter Regenreifen aufztehen. 

Das a lies ist mit der Playstation - 
Variante vollkommen identisch, und 
trotzdem hat „TOCA 2" fiir den PC ei- 
nen groBen Vorteil: Es ist nur halb so 
schwer. Einsteiger gewinnen locker 
eine Meisterschaft im niedrigsten 
Schwierigkeitsgrad, was fur noch 
mehr Motivation sorgt, Grafisch recht 
schon, packt das Spiel jedoch mit dem 
sagenhaften Handling der Autos und 
der verbliiffenden Wirklichkeitsnahe. 
Ein Meisterwerk - auch auf dem PC. 
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TOCA 2 Touring Cars 

Rennsimulation fiir Einsteiger bis Prof is 

ca. 80 DM Coriemasters l-B Spieler 

— — . Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
55 MB HD. Empf.: Pentium II 300, 32 MB 
RAM, Win 95, 400 MB HD, Direct3D-Karte 

Wtinderschb'ne Auto-Bedienung, 
viele Spielmodi, langfristig motivierend 
In Sachen Effekten ausbaufahige Grafik^ 
langweiiiger Sprecher 



Cenausogut wie auf der Play- 
station: Du setzt Dich davor 
und kommst nicht mehr weg 
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Ged range! nach dem Start: Der Audi 
(M.) kdmpft allein gegen zwei Nissans 



Schon festhalten! Aus der Cockpit- 
Perspektive fahrt es sich realistisch 




Die Konstrukteurs- 
Meisterschaft 

Als regularen, aber trotzdem ganz anderen 
Spielmodus hat Codemasters „T0CA 2" 
die Konstrukteurs-Meisterschaft spen- 
diert. Hier fahrt das ganze Feld mit ein 
und demselben Auto erne Meisterschaft 
iiber die Strecken des Spiels. 

Das Besondere daran: Du fahrst nicht 
mitTourenwagen, sondem zum Beispiel 
mit dem kleinen Fcrmei-Ford-Rennwagen, 
einem siindhaft teuren TVR Speed 12 
oder mit Jaguars Aushangeschild, dem 
Jaguar XJ 220. Diese Meisterschaften 
mussen aberfreigespieltwerden. 



Schneller solist Du sein! Hier tohnt es 
sich, den 6. Gang ganz aufzudrehen 



Schleudergang: Aquaplaning kann 
selbst die besten Regenreifen toten 




Schnelt undflach: der Superpower 
und seine baugleichen Konkurrenten 




■ in der vorletzten Runde an 
die Box mufi undfuhrt, lebt riskant 



Gewinnst Du eine Meisterschaft, gibt es 
Bonus-Strecken, wie diesen USA-Kurs 



Sogar mit solchen lustigen „Drei- 
radern" kurvst Du iiber die Kurse 



BRAVO 
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Sonnenbrilte und Knarre 
geboren zum Image 





Die Mission-GD/ZU'„Grand Theft 
Auto" fuhrtipkhsin die Londoner 
UnterweltiVpjj30 Jahren. 
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Abhdngig von der Spieh'ttuation wird Schiefiereien mit der Polizei lassen sicb 

stufenlos aus dem Bild berausgezoomt manchmal nicbt vermeiden 
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Auch em Gang- 
ster braucbt mat 
Hilfe:SteuerstDu 
die Ambulanz? 
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fiir Besitzer des ebenso krachigen wie 
gewaltlastigen „Grand Theft Auto" 
kommt nach mehr ats einem Jahr ein 
Mission-Pack in die Laden. Wem in den 
USA der Boden unter den FufSen zu heil? 
wurde.der kann jetzt die altehrwiirdige 
Hauptstadt des britischen Empires Ende 
der 6oer Jahre unsicher machen. 

Ziel des Spiels ist der Aufstieg eines (von 
acht) Kleinkriminellen zur geachteten 
Grofie in der Londoner Gangsterszene. 



Dieser Aufstieg auf der illegalen Karriere- 
leiter gelingt Dir durch das Ausfiihren 
von Auftragen fiir die lokalen Bosse. Es 

rnussen Waffen besorgt, Autos geklaut, 
Widersacher erledigt und Gebaude ge- 
sprengt werden - naturlich tnoglichst, 
ohne den Cops in die Hande zu fallen. 

Das einfache Spielprinzip und die gut 
zu meisternde Steuerung wurden aus 
dem Original - welches Du fiir dieses 
Mission-Pack brauchst - Qbemommen. 



„Godsave tbe Queen" ~ und den Rest 
Londons vor diesem kriminellen Flitzer! 



Erneut liegen die Starken in der guten 
Spielbarkeit der iiber so neuen Missio- 
nen, in den Originalzitaten aus der Gang 
ster-Sprache und der zeitgemafien Musi k, 
die aus den Autoradios sthallt. Hinzu 
kommt der Reiz des Linksfahrens. 

Unangenehm ist dagegen die Langeder 
Spielabschnitte, in denen Du nicht spei- 
chern kannst. Auch die aitbackeneGrafik 
des teilweise ubertrieben gewalttatigen 
Spiets reifit nicht unbedingtvom Hocker. 



Album: Acbt Gangster steben zur Wabl 




Das Spiel bietet iiber 
30 Fabrzeugtypen 



GTA London 1969 

,GTA"-Zusatz-CD fiir Fortgeschrittene und Profis 

I ca.UDM I DMA/Take 2 |l-*Spie!er 

■ A*n.;PenlJum 100, 16MB RAM, Win 95/DOS, 

60 MB HO, „GTA"-CD. Empf.: Pentium ZOO, 
32 MB RAM, Win 95, 100 MB HD, 3D-Karte 

Rasante, abwechsltwigsreiche Missionen, 
Untetweit-Slang, stimnnger Sound 
Minimale Veranderungen zu „GTA", kein 
Speichern wahrend der Mission 



Wer das Original mochte und / 
Gewalt nicht halst, kann es I 
mal mit Linksverkehrversuchen^ 
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Mit gut funktionierender 
Echtzeit-Strategie in 3D 
iiberzeugt „Warzone 2100" 
Computergenerale. 



^P^M^_^ ^^_«« 11 __. ^^ r I*/ r I r I M r eid imensiona l e Echtzeit-Strategie- 

l i \ j - * Lr J r I r I r I J I lit/ If spielegibtesetliche.Dochentweder 

'/ '/ ' ill r J *j J J J " wurde- wie in „Battlezone"- eine 

gehorige Portion Action untergehoben, 
oder man hat das 3D-Konzept nur halb- 
herzig durchgezogen, wie in „Tbtal Anni- 
hilation". „Warzone zioo" von Eidos ist 
das erste .klassische' Echtzeit-St rategical 
auf dem Markt, in demjedes Objekt in- 
klusive der Umgebung mit Hilfe von 3D 
Grafik dargestelft wird. 

Nach einem alles vernichtenden Welt- 
krieg kampfen auf der Erde verschiedene 
paramilitarische Organisationen um die 
Vottierrschaft. Du ver- 
suchst als Befehts- 
haber eines StofS- 
trupps Nordamerika 
zu befrieden. Zu die- 
sem Zweck kampfst Du 
Dich durch drei Kam- 
pagnen,diejeweilsauf 
nureinergrotSenKarte 




gespielt werden. In den einzelnen Mis- 
sionen erforschst Du immer mehr des 
grofsen Einsatzgebiets und besuchst 
dank eines Transporters andere kleinere 
Karten. Im Spiel werden neue Techno- 
logien erforscht, Einheiten entworfen 
und gebaut, um sie auf herkommliche 
„C&C"-Art in Richtung Feind zu schicken. 

Die Kombination aus Forschung, Ein- 
heiten-Design und klassischem Echtzeit- 
Kampf ist zwar nicht neu, in dieser Form 
aber aufserst spannend und - nicht zu- 
letzt dank der interessanten 3D-Optik - 
sehr lange motivierend. 

Die schonen Waffen sind gelungen, 
lassen sich taktisch fabethaft kombi- 
nieren, und die Steuerung hat man nach 
nur kurzer Eingewbhnungsphase gut im 
Griff. Tech ni sen reifst „Warzone 2100" 
zwar keine Baume aus, aber fiir ein 3D- 
Spiel bietet es ungewohnt viei Ubersicht, 
Nicht nur fiir „C&C"-Liebhaber ist es der 
Strategie-Pflichtkauf in diesem Friihjahr. 




Warzone 2100 

Echtieit-Stratagiespiel fii( Fortgeschnttene 

ca 80 DM Eidos | 1-8 Spielef 

Min.: Pentium 166, 16 MB RAM, Win 95, 
30 MB HD. Empf.: Pentium 11,32 MB RAM, 
Win 95, 70 MB HD, Voodoo2-Karte 
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taktisch und strategisch tiefgehend 
Teilweise etfektJose Dpiik, 

nnr durchschniWicher Sound 



W. 



Optimale Distanzwaffe: 20 erfabrene 
Morser sprengenjede Verteidigung 



Im btauen Einbeiten-Menti (I.) stelht Du 
das Kampfverhalten Deiner Truppen ein 



Verteidigung: Sokhe Stellungen treiben 
jeden Gegenspieler zu Verzweiflung 



Spielerisch herkommliehes, 
aberextrem packendes und 

anspruchs voiles jD-Gebolze 
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Aile 24 Original- 
Mannschaften der 
Endrunde g8/gg 
iind mit dabei 



Die Champions League 

Viele Jahrzehnte lang wurde die beste 
veremsmannschaft Europas durch den 
„Poka! der tandesmeister" ermittelt. 

Obwohl sich das K.o. -System dabei be- 
wahrt hatte, entschloB sich die UEFA 1990, 
einen Lsga-Modus einzufiihren. Nun konn- 
ten mehr Mannschaften am Wettbewerb 
teilnehmen, wodurch sich zur Freude der 
FulSball-Fans die Anzahl der Spiele erhbhte. 

Ab der nachsten Saison konnen sogar 
vier deutsche Teams - anstatt der bislang 
zwei - urn die begehrte europaische Tropbie 
spielen. Borussia Dortmund ist nach dem 
Triumph von 1997 die - bislang - erste 
deutsche Mannschaft, der es gelang, 
die Champions League zu gewinnen. 



League <m$9 



Feuerwerk im Stad'ton: Andi 
Molter (I.) und Kart-Heinz Riedle 
nach dem 3.-7 iiber Juvenilis Turin 



0ie Menge tobt irn ausverkauften 
Munchner Olympiastadion, Auf 
den Tribtinen werden bengallsche 
Feuer angezLindet, Rauchschwaden 
schweben uber dem Spielfeld. Nur noch 
wenige Augenblicke bis zum Anstoft, 
dann geht es wieder rund... 

Tausch'die Fernbedienunggegen Dein 
Joypad und entscheide, wer die wich- 
tigste Fufsball-Trophae Europas erhalt. 
RechtzeitigvorderEndphasederCham- 
pions League hat Eidos die Neuauflage 
seiner Simulation mit der Saison 98/99 
fertiggestellt. Du trittst mit einervon 24 
Mannschaften im diesjahrigen Wett- 
bewerb den Kampf urn den Titel an 
oder stellst ein individuelles Turnier 
mit den Teams aus der gesamten 
Champions-League-Ceschichte auf. So 
kannst Du zum Beispiel mit der Sieger- 
truppe von 1963 (AC Maiiand) die von 
1996 (Ajax Amsterdam) herausfordern. 
Grafische Verbesserungen im Ver- 
gleich zum Vorganger bleiben aller- 
dings nur Besitzern eines schnellen PC 
vorbehaiten. Auch bei der Playstation- 
Version hat sich optisch nicht viel 
getan. Auch Innovationen sucht man 
leider vergebens. In Sachen Spielbar- 
keitdagegen macht„UEFA Champions 
League 98/99" etnen solidert Eindruck- 
schlielllich ist die Steuerung auch fast 
identisch vom Genre-Referenzprodukt 
„FIFA99" ubernommen worden. 

Trotz der vielen Teams und Spiel- 
modi bleibt Eidos' neuestes Werk nur 
ein schwacher Konkurrent von EA 
Sports' Meisterstikk„FI FA 99", Fufsball- 
Fans konnen allerdings getrost zugrei- 
fen-Spafs machtdieSacheallemal! 
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Bei ubermotiviertem Einsatz kennt 
der Schtedsrichter keine Cnade (PC) 
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Die diesjdhrige Champions League ist fur Ciovane Ether nach seiner schweren Ver- 
letzung kein Thema mehr - dafur kann er sich hier uber ein erzieltes Torfreuen (PC) 



Beim Ereistofi schwenkt die Kamera zur 
besseren Ubersicht hinter den Schutzen (PC) 




UEFA Champions League 98/99 

Fufiballsimulation fiir Einsteiger bis Profis 

ca.WraODM Eidos Interactive | 1-4 Spieler 
— . Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 
5 MB HO. Empf.: Pentium II 300, 64 MB 
RAM, Win 98, Soundkarte, Voodoo 2 

Original-Mannschaften, gutspielbar, 
abwechslungsreiche Kommentare 
Hohe Hardware-Anfordemngen, wenige_ 
Verbesserungen Jum Vorganger 
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In der Wiederholung kannst Du Tore aus Heijl geht's im Strafraum her- ganz be- 
verschiedenen Perspektiven betrachten (PC) sonders bei gefdhrtichen Eckbdllen (PS) 





GibGasund habSpaR! 

So lautet das Motto * * 



_ des neuen Fun-Rennspiels 
_ von Paradigm. „ ^j- 
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Kerne Riicksicht aufVerluste: Bei derJagd durch ein Hafenstddtchen 
werden Faster und Verkehrsschilder einfach uber den Haufen gefahren 




Der Beetle im Jurassic Park: Unzahlige 
Crafik-Gags erfreuen am Wegesrand 



Die Lava-Hohle gehbrt wegen fehlender 
Leitptanken zu den gefahrlichsten Strecken 



0er New Beetle ist in Amerika noch 
beliebter a Is bei uns. Kein Wunder 
also, daf$ die US-Spieleschmiede 
Paradigm {„PJlotWings",„Fi -World GP") 
dem neuen Kafer ein Rennspiel widmet. 
Im Meistersch aft-Mod us und im Etn- 
zelrennen kannst Du nicht nur Deine 
Lieblings-Beetle-Farbe wahlen, sondern 
das Auto auch nach Endgeschwindig- 
keit, Beschleunigung und Fahrverhalten 
aussuchen. Danach geht es zusammen 
mit sieben Computergegnern gleich auf 
die erste von insgesamt sechs Strecken. 
Damit trotz der wenigen Kurse der 
DauerspaR nicht ausgebremst wird, 
haben die Entwickler etlkhe Abkiirzun- 
gen und NebenstraRen ins Spiel gepackt. 
Immer wenn Du einen hoheren Schwie- 
rigkeitsgrad erspielt hast, werden die 
Beetles schneller, was sich optisch durch 
coole Rallye-Streifen bemerkbar macht. 
Neben dem Renn-Modus fur bis zu 
zwei Spieler bietet „Beetle Adventure 
Racing" einen Battle-Modus, in dem sich 
bis zu vier Leute in neun Arenen span- 
nende Matches a la, .Mario Kart" liefern. 



Kafen Enkel: Der neue 
VW Beetle ist dergrojie 
Star dieses Racers 

Das, was bei „BAR" am meisten auf- 
fallt, ist die detaillierte Grafik. Die Ent- 
wickler haben jede Strecke mit Gags wie 
angreifenden Dinosauriern oder Hub- 
schraubern verziert. Schade, dat5 sich die 
Musiker nicht dieselbe Muhe gaben. 

Trotz der Abkurzungen fehlt es noch 
an Abwechslung, urn vol! zu gefallen, 
Weitere Autos, wie etwa der atte Kafer, 
waren eine echte Bereicherung gewesen. 



ffffil j D 

Beetle Adventure Racing 

Rennspiel fur Einsteiger 

ca. 120 DM Paradigm 1 1 

• unterstiitzt Rumble Pak, Controller Pak 

Mili'lllM/ fr WAfflM . ■ !, '.1 

^KTSchnelle und vor allem sehr sclibne Grafik, 
^V viele Abzweigungen auf den Strecken 



Beetle-Fans wird s freuen: ein i 
witziges Spiel mit dem belieb- ' 
ten VW, aber zu wenig Strecken 



. Nur Beetle als Fahriaug wahlbar, keine 
' Simulation, nur sechs Strecke 
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1 Frischzellenkurfur = 



X den Strateeie-Oldie. 



Erhohen die Neuerungen 



das Spielvergnugen? 
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Im Diplomatie-Menii verhandelst Du 
mit den anderen Nationen 



Trari trara, die Post ist da! Neue Nach- 
richten liefert der gepixette Meldereiter 

Ohne Strategie 
gibt's keine Macht 



Uberarbeitete Grafik: Zarte optische Verbesserungen der Landkarte 
erleichtern die Ubersicht und das Strategen-Handwerk 




OerWegvom machtlosen Provinzfur- 
stentum zur alles beherrschenden 
Weltmacht ist lang. Deshalb steltt 
Dir ..Imperialism 2" gleich drei ganze 
Jahrhunderte zur Verfugung, bis das 
Imperium stehen muf5. 

Die Jagd nach Macht und Ansehen 
spielt zwischen dem 16. und dem 19. 
Jahrhundert. Mit Deinen Computer- 
man nern verbesserst Du die Infrastruk- 
tur des Landes, handelst mit den Mach- 
barn und schickst Expeditionen in alle 
Welt, Andere Kontinente sind anfangs 
unbekannt und wollen entdeckt werden. 



Triffst Du dabei auf andere Nationen, 
dann sprechen entweder die Waffen oder 
die Diplomaten werden aktiv. 

..Imperialism 2" vermeidet viele der 
spielstorenden Design-Macken desersten 
Teils. Der Transport von Rohstoffen und 
Nahrung wurde deutlich vereinfacht.die 
Meniis sind merkiich ubersichtlicher ge- 
staltet. Zusammen mit besserer Optik 
und vielen neuen Taktikoptionen bildet 
das zweite ..Imperialism" eine echte 
Herausforderung fur Strategie-Profis. 
Einsteiger greifen besser zum einfache- 
ren ..Civilization - Catl to Power". 



Neue Welt im Oberblick: Auch auf der 
Landkarte werden Truppen verschoben 
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Mit diesem Menu produzierst Du 
neue zivile und militarische E'tnheiten 



Imperialism 2 

Strategiespiel fur Profis 

ca. BOOM Learning Company 1-6 Spieler 

• Min.: Pentium 100, 16 MB RAM, 

Win 95 115 MB HD. Empf., Pentium 166, 
32MB'RAM,Win95 

{Verbesserte Optik, uberarbeitete Menii- 
struktur, mil netter Multimedia-CD-ROM 
Keine Automatik-Funktionen, sehr 
schwer, unubersicrttliche Karte 



Sehr anspruchsvoller und 
etwas abstrakter z we iter Teil 
des Strategie-Klassikers 
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Kampf und Versorgung 

Obung niacin den Meister 
Bevor Du Dich ins GetiJmmel sturzt, solt- 
test Du unbedingt in einem feindlreien 
Bereich Deirte Fechtkiinste iiben. Denn 
nur mit den richtlgen Mausbefehlen 
hast Du spa'ter eine Chance. 

Schau im Laufe des Spiels auch itnmer 
mat wieder auf dem Charakterbildschirm 
nach und riiste Deine Helden mit den 
jeweils besten Waffen aus. 
Proviant oder Heiltrank? 
Du kannst die Hitpoints Deiner Helden 
zwar auch mit schnodem-Proviant auf- 
polstcrn, komfortabler und schneller 
gent's aber mit einem Heiltrank. Diese 
magischen Safte findest Du heim Hand- 
ler vor dem Orakelturm. Proviant und 
Nachschubpfeile erhaltst Du relativ gun- 
stig bei den Handlem im Kasernenhof. 



Knallharte Actioneinlagen und 

ein paar knackige Ratsel machen 

„Silver" zu einer gelungenen 

Genre-Mixtur fur Spieleprofis. 



Vor den kantigen Cesichtsziigen von Hauptheld David zittertjeder Feind: 
Alle Figuren im Spiel iind detailliert gestaltet und realistisch animiert 
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Im Verwaltungsbildschirm werden Mit Hilfe eines Mini-Menus kannst Du 

alle Cegenstdnde sduberlich aufgereiht Waffen und Zauberspriiche verteilen 






SEQ 



WaMi Ewre Gcf*hrte« aus. 



Hausbesichtigung fur Fachwerk-Fans: In diesem mittelalter* 
lichen Stadtchen erlebst Du einen Teil Deiner Abenteuer 







Kampfer-Nachschub im Rebellenlagen Bis zu drei Helden 
folgen gleichzeitig Deiner Maus-Steuerung 
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in Schurke wie Silver hat, was 
Frauen angeht.einerechteinfa- 
_ che Sichtweise: moglichst viele 
. und moglichst alle gleichzeitig. 
A Um diesem chauvinistischen 
^^ Ziel alsbald naher zu kommen 
lafSt er von seinen Schergen alle Jung- 
maiden seines Reichs zusammentrei- 
ben und in seinen Palast verschleppen. 

Ein Fehler, den er kein zweites Mai 
machen wird! Unter der geraubten 
Jungfrauenschar befindet sich auch 
das zukiinftige Eheweib von Held 
David. Der kennt fiirderhin nur ein 
Ziel: seine Angebetete den schmieri- 
gen Klauen von Silver zu entreilsen 
und dem Frauenfeind nicht nur den 
Lebensfaden abzuschneiden. 

Bevor Schurke Silver sein wohl- 
verdientes Ende findet, muf? David 
eine Menge schwieriger Aufgaben 
erledigen, Auf jeder der neun Inseln 
des Reiches warten nicht nur die zahl- 
reichen Diener von Silver, sondern 
auch ein besonders zaherMittelmotz 
auf Abreibung, DieteilstDu in„Silver" 
mit beherzten Mausklicks aus. Bis Du 
aber zum ernsthaften Cegner wirst, 
vergeht einige Ubungszeit, zumal das 
Abenteuer fur Dich im ersten Erfah- 
rungslevel startet. Erst wen n Du erne 
Insel befriedet hast, wirst Du befor- 
dert. Damit Dirdabei nicht langweilig 
wird, folgen bis zu zwei zusatzliche 
KampferDeinernMausbefehl. Gegen- 
stande und Waffen, die Du unterwegs 
findest, werden auf einem besonde- 
ren Bildschirm verwaltet. 

„Silver" ist sicher nichts fur blutige 
Anfa ngerim Action- Ad venture-Gewer- 
be. Die Echtzeit-Kampfe sind hollisch 
schwer, und zu allem Uberflufs kannst 
Du den Spielstand nur an bestimmten 
Punkten speichern. Mit der richtigen 
Strategie kommst Du zwar be rail 
weiter, aber so ein Kampf zieht sich 
oft recht lange hin - um frustige 
Niederlagen kommt Held David also 
nicht her um. Fur Prof is ist „Silver" aber 
eineechteHerausforderung-guteGra- 
fik und tolle Soundkulisse rnklusive. 
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Silver 



Action- Adventure fiir Prafis 



ca. SO DM j Infogrames 1 Spieler 

— Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, 

Win 95, 150MB HD, EmpL "Pentium 200. 
64 MB RAM 
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Gute deutsche Sprecher, stimmungsvalle 
Grafik, praktische Charakterverwaltung 
Sehr schwere End- und Zwisehengegner, 
gewnhnungsbedurftige Steuerung 



Deftig schweres Action- 
Advent ure-Spektake I fiir 
ganze Kerie und Ma dels 




Qvniz™ 

Sid Meier meets Playstation: Fun re 
Dein Volk a us den Hon ten der Stein- 
zeit auf fremde Planeten und erfahre, 
was es hei(st,ein Herrscher zu sein. 





Trophaensammlung: Im Thronsaal 
kannst Du Deine Erfindungen bewundern 

fastzeitgleich mitdem„Civilizatton )|"- 
Nachfolger „Call to Power" (Test in 
SCREENFUN 4/99), bringt Activision 
jetzt den Klassiker von Kult-Program- 
mierer Sid Meier fur die Playstation. 

Als Staatschef leitest Du die Geschicke 
eines Volkes von den Anfangen der 
Menschheit bis ins 21. Jahrhundert. Ziel 
ist es, ats erstes Votk eine Kolonie auf ei- 
nem fremden Planeten zu griinden. Ge- 
fehrte in Deinen Stadten forschen nach 
Errungenschaften vom Rad bis bin zur 
Elementarphysik. Eine wachsende Bevoi- 
kerung verlangt einen hoheren Lebens- 



Diplomatie: Urn einen Krieg zu vermei- 
den, mufl geschickt verhandelt werden 

standard; Tern pel, Bibliotheken und 
Verteidigungsanlagen mussen gebaut 
werden. Du kannst andere vblker mit 
Arrneen angreifen oder durch geschtckte 
Diplomatie einen Krieg vermeiden. 

„Civ II" ist rundenbasierr.,50 kannst Du 
Entscheidungen in RuhetreffenJnderCivi- 
lopedia.einemvirtuellenLexikon.stobern 
oder Dich von Ministern beraten lassen. 

Trotz altertiimlicher Grafik und um- 
standlichen Kampfsystems ist die Um- 
setzung des Strategie-Meisterwerks sehr 
gut geiungen - dank schier unendlicher 
Spieltiefe und einer einfachen Steuerung . 



Deine Welt im Uberbtick; Aufdiesen Landkarten beobachtest Du, wie sich Dein Votk 
entwickelt, zum Behpiei beim Stadtebau oder der Flurbereinigung 




Civilization II 

Strategiespiel fur Einsteiger bis Profis 



ca 100 DM Activision 

■ unterstiltzt Memory Card 



Spieler 



Die letzte Grenze-. Nurdie besten Volker 
erforschen auch den Weltraum 



Gute Qnline-Hilfe, lange motivierend, 
' groGe Spieltiefe, gute Steuerung 
. Grafisch mager, umstandliches 

' Kampfsystem 



Eine Bereicherungfur die Play- 
station: Der PC-erprobte Strate- 

gie-Hit motiviert fiir lange Zeit 



Bloody Roar 2 



Der Korsar 








«udson Soft bescherte Spielern un- 
langst das niedliche ..Mario Party" 
furs Nintendo 64 (Test in SCREEN- 
FUN 3/99). Dais die Japaner auch an- 
ders kdnnen, beweisen sie mit dem 
brachialen Fightspiel ..Bloody Roar 2". 
Neun Charaktere priigeln sich mit 
viefen Kombos und durch die Arenen. 
Wem es dabei zu bunt wird.der verwan- 
delt sich per Knopfdruck in ein mach- 
tiges Monster und heizt seinem Gegen- 
iiber mit scharfen Krallen und noch 
kraftigeren Super Special-Moves ein. 

Dank hochauflosender Grafik sehen 
die detailtierten, aber eckigen Figuren 
sehr gut aus.Alterdings hatten sich die 
Veranderungen zu Teil eins in Grenzen. 
Doch werden Vorganger noch nicht hat, 
der darf bedenkenlos hinlangen. 



Lajlt Seine sprechem Die sehr gut 

animierten Kampfer baben viete 

Trittkombinationen auf Lager 
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Bloody Roar 2 — Bringer of die new Age 

Fightspiel fiir Einsteiger 

ca. 100 DM Virgm/Hudson Si..-: ■ 

• unterstutzt Dual Shock 
Trnnm M.WilM tTfflflWffiT 

ti High-Resolutiou-Grafik, Special Moves 
^|V leicht auszufiihren, neun gute Charaktere 

a^ Mafiige Musik, wenig Veranderungeo_ 

^P zum Vorganger, eckige Figuren 



SchnellesJapano-Fightspiehn / 
schoner, hochauflosender Grafik\ 
und mit tollen Schlag-Kombos 



freibeuter fackeln nicht lange. In 
„Der Korsar" steigst Du auf Seiten 
von England oder Frankreich in die 
Spielhandlungeinundmachsf dieWelt- 
meere unsicher. Ausgestattet miteinem 
kteinen Segelschiff.jagst Du die Flotten 
des Feindes. Seeschlachten laufen auto- 
rnatisch ab, beim Kampf Mann gegen 
Mann kannst Du mit der Maus ein- 
greifen. Du mehrst den Reichtum durch 
lukrativen Handel, das Erledigen von 
Auftragen und das Kapern von Schiffen. 
Wenn Du schon den Microprose- 
Klassiker ..Ptrates" geliebt hast, dann 
wirst Du auch den „Korsar" mbgen. 
Das unkomplizierte Salzwasser-Spekta- 
kel ist besonders fur Einsteiger geeignet. 
Auf Dauer jedoch ist das ewig gleiche 
Spielschema leider ermudend. 



Fertigmachen zum Enterm Kampfe 
auf den Schiffen laufen in Echtzeit ab 



N64 



Sat 



Der Korsar 

Simulation fiir Einsteiger 



ca. 70 DM Microids/lntcgrames 1 1 Spieler 

• Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, 

Win-95, 100 MB HD, EmpL Pentium ZOO, 

32 MB RAM, Win 95 

pMffHM ».ffflTM fTrUffffffft 

Geiungene Piratenstimmung, brauch- 
bares Tutorial, unkomplizierte Steuerung 
Wenig Abwechslung, fummelige Han- 
delsmenus, kaum Tafctik im Kampl 



Brauchbares, pausenf ullendes 
Seemannsgarnfur Neulinge 
im harten Piratengeschaft 



s 
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Per Mausklick kannst Dujederzeit den 
Inhait Deines Rucksacks begutacbten 




Futter satt.,, Cefatlte Borstenviecher 
tiefern prima Scbinkenspeck 




Neue Zauberspruche kannst Du 
gunstig in der Magiergilde kaufen 



■Meld Copper hat eln spirituelles Pro 
•■blem: Irgendwo auf seinen Fan- 
■■ tasy-Reisen ist ihm die Seele ab- 
handen gekommen. Das kostbare Ding 
wuseltjetztunruhigzwischendenDi- 
mensionen und wartet auf Rettung. 
Die kommt hoffentlich von Dir, denn 
Du steuerst den seelenlosen Helden. 

Kaum im Spiel angekommen,sollte 
Dein Held einer von vier Gilden bei- 
treten. Neben dem Krieger- und Diebes- 
handwerk kann Copper Zauber- und 
Priesterkunste erlemen, InjederCilde 
werden zudern wichtige Ausriistungs- 
gegenstande und Waffen bereitge- 
halten. Die sind spatestens dann von 
Noten, wenn Du die sicheren Mauern 
von Gladstone verlaSt 

Uberall in der weitlaufigen Land- 
schaft haben sich magische Portale 
geoffnet, die fleifiig Monster aus- 
spucken. Das unfreundliche Getter wird 
per Mausklick in Echtzeit bekampft. 
Fur gewonnene Kabbeleien sackt Cop- 
per Erfahrungspunkte ein. So steigt er 
langsam, aber sicher in seiner Berufs- 
klasse auf und erlernt neue Fer- 
tigkeiten. Umfangreiche, klar struktu- 
rierte Meniis informieren uber alles 
Wissenswerte im Spiel. Und eine 
magische Land kartehilftweiter, wenn 
Dein Held sich verlaufen hat. 

Die Fortsetzung von Westwoods 
Rollenspiel „Lands of Lore II" arbeitet 
mitdergleichen, leicht iiberarbeiteten 
Grafik- Engine. Das Marchenreich urn 



die Hauptstadt Gladstone wird wieder 
in scrol lender 3D-Optik geboten. 

Leider hat sich auch an der Darstel- 
lung der Figuren wenig geandert. 
Freund und Feind sind - ganz wie im 
Vorgangerspiel - arg gepixelt und 
lassen deshalb nur schwer echte Fan- 
tasy-Atmosphare aufkommen. 

Zum Cliick lenkt die abwechsl ungs- 
reiche Story von diesem grafischen 
jammertal ab. Za hi lose Mini-Missio- 
nen lassen Copper und Dir kaum Zeit, 
sich liber die Optik zu argern. Das fa ir 
designte Spiel schenkt auch Neulin- 
gen eine Chance. Bleiben zum Kriti- 
sieren die unverschamt hohen Hard- 
ware-Anforderungen. Wenn Du nicht 
zum CD-ROM-Wechsel-Discjockey wer- 
den willst, muGt Du satte i GByte Da- 
ten auf der Festplatte installieren! 



Ein Lageplan wird automatiscb mit- 
gezeichnet, wenn Du unterwegs bist 
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Lands of Lore III 

Rollenspiel ftir Einsteiger 
ca. 80 DM Westwood ) 1 Spieler 

— Mm.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
450 MB HD. Empi: Pentium 233, 64 MB 
RAM, Win 95, 1 GB HD, 30-Grafikkarte 
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Gute Menufiihrung, sehrviele Gegen- 
stande, abwechslungsreiche Story 
Magere Grafik, hohe Hardware-Anfor-_ 
derungen, ha'utiger CD-Wechsel 



Neue Sondertaiente winken ah 
Belobnungfur neue Erfahrungstevels 

■UAWJiMML 



Technisch verartete Fortsetzung, j 
i die inhaltllcK aber wieder I 
viel Boden gutmachen kann 




Kdmpfer, Dieb, Priester und Zauberer: 
Diese vier Berufe steben zur Wabi 
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STARSIEGEi 



Der Robo-Klassiker „Earthsiege" 

_ . r. . i. „"_i_«j.^ den skh dutch 

von Dynamix stampft in die nachste 
Runde:„Starsiege" ist eine neue 
Etappe im Krieg gegen die Cybriden. 



Hercs unterschei 



ihre Schutzscbiide 
von Mechs , 
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Jeder Here /a/ft s/cfr individuell 
ausrusten und bewaffnen 

0er Krieg der Mertschheit gegen die 
Cybriden, die schon in zwei „Earth- 
siege"-Teilen geschlagen wurden, ist 
wieder rteu entflammt. Und entschieden 
wird er wiederum rnit Hercs, den riesen- 
groften Kampfrobotern und Brudern der 
BattleMechs. Du taumelst ais Jung-Spund 
mitten in den Schlagabtausch und darfst 
Dein Pilotenkonnen auf Setter der Alli- 
anz oder der Cybriden beweisen. 

In insgesamt 35 Missionen bestehst 
Du die beiden Kampagnen oder wirst 
in Traintngsmissionen mtt der Funning 
eines Hercs vertraut gemacht. Vor jedem 
Einsatz suchst Du einen Robo aus, be- 



Vor jeder Mission kannst Du Deinen 
Trupp samt Piloten zusammenstellen 

waffnest inn und stelist ein maxima! 
vierkopf iges Team zusammen. In der 3D- 
Welt werden nun gegnerische Basen 
zermCirbt, Freunde gerettet oder aber 
Technologien gestohlen, 

Grafisch auf der Hohe der Zeit, aber 
etwas effektlos, iiberzeugt „Starsiege" 
vor allem rnit recht grolien und takt isch 
anspruchsvolien Missionen. Lediglich 
die Steuerung der Hercs ist teilweise 
unnotig kompiiziert ausgef alien. Der 
zeitweise arg hohe Schwierigkeitsgrad 
dampft die Motivation ebenfalls. „Star- 
siege" bleibt darum ein guter Cenre- 
Vertreter ohne wirktiche Hbhepunkte. 



Laufnur, lauf! Dieser Cegner hat bereits 
einige Waffen eingebiijlt undflieht 
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Starsiege 

!Robo-Simulation fiir Fortgeschritterie und Profis 
ca.MDM , Dynamix/CUC 1-20 Spieler 

— . Milt.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
270 MB HD. Empf.: Pentium II 350, 64 MB 
RAM, Win 98, 360 MS HO, Voodoo2-Karte 

BEHfflB@ JHHHQ EJHSffilQ 
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35 verschiedene Here-Designs, gute 
Spracnausgabe, schone Missionen 
Gewbhnungsbedurftige Steuerung 
effektarme Grafik 



Kawumm! Bei Treffern splittert 
Panzerung von den Hercs ah 



Ordentlkher, aber in keiner 
Hinsicht spektakularer Robo- \ 
Shooter fur Freunde des Genres 




Civilization II 

Jetzt fur die PlayStation. 
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MEDIZINER ODER METZGER? 





BARMER 

Deutschlands groBte Krankenkasse 



V 




BESSER DIE BARMER 




In den 
me is ten 
Mhsionen 
gilt es, ver- 
lorene Arte 
fakte zu bergen 




Endlich: ein Bonusraum mit neuem 
Treibstoff, Scbild-Extra and Geld 



TiPS 



Aus alt mach neu 

Bereits 1982 erschien ..Gravitar ', ein 

Atan-Spielhallenautomat, der spielerisch 
auf dem gleichen Prinzip beruht wie 
„Lartder" -jedoch nurzweidimensional. 
..Thrust", 1986 fur den Commodore 64 
veroffentlieht, war die erste Variante, 
in der das Raumschiff ein Gewicht tragen 
konnte -- die Klystron-Pods - was mit- 
urtter fur physikalisches Chaos sorgte. 

Optisch ,un- 
kompiiziert': 
der„Thrust' "- 
Raumermit 
Klystron-Pod 




rschopft sitzt Du im 
Cockpit Deines Lan- 
ders. Ein grausamver- 
schlungenes Hohlen- 
labyrinth liegt h inter Dir r Deine 
fj Schilde haben nur noch die Starke 
von Seidenpapier und Dein Tank ist leer. 
Mit den letzten Reserven erreichst Du 
vielleicht noch den Treibstoff spender 
da vorne. Doch plbtzlich tauchen aus 
dem Nichts gegnerische Panzer auf 
und feuern ohne Vorwarnung... 

Ohne Frage gehdrt Psygnosis'„Lan- 
der" zu den sthwersten Spielen dieses 
Jahres. Kein Wunder, denn Du sitzt in 
einem kleinen Bergungsraumer, der 
auf nureinerDiisebalancierenunddie 
Anziehungskrafte der Planeten aus- 
tricksen muB. Die sehr realistische Art 
der Simulation ist schon aus Klassikern 
wie „Thrust" oder „ Gravity Force" be- 
kannt. Jetzt wurde sie jedoch in eine 
feindselige 3D-Welt implementiert, in 
der Du 30 Missionen bestehen mufst. 
Mit Hilfe von nur einer Schubdiise 
versuchst Du, Dein Schiff nicht nur 
iiber dem Boden zu halten, sondern 
auch zu bewegen. Dazu kannst Du es 
mit Ma us oder Joystick entlang alter 
drei Achsen bewegen: Wie ein Flug- 
zeug kann Dein Gleiter rolten, nicken 
und gieren. Nach einigen Minuten der 
Ubung hast Du die komplexe Steue- 
rung verinnerlicht und kornmst wun- 
derbar mit den physikalisch korrekten 
Bewegungen Deines Fliegers zurecht. 
Doch leider geniigt das nicht. 



n„Lander"mufstDuGeldverdienen, 
um den Flieger immer weiter aufzu- 
riisten oder einen besseren kaufen zu 
konnen. Dazu fliegst Du Missionen, in 
denen Artefakte und Sonden geborgen 
oder gegnerische Einrichtungen zer- 
schossen werden, Naturlich triffst Du 
auf gemeine Verteidiger und extrem 
verzwickte Tunnelsysteme, die Deine 
Flugkunsteauf die Probe stellen. 

Eigentllch stimmt in dtesem Spiel 
alles: Die Grafik ist flott, die Musik 
wunderschon, und die Fliegerei macht 
dank toller Physik unerhort v'tel SpafS. 
Allerdings frustriert „Lander" schnell, 
da allzuoft der Treibstoff ausgeht und 
Gegner mit immer harteren Waffen 
zuschlagen. Dies, gepaart mit der 
sehr anspruchsvollen Steuerung, ist 
ein todlicher Mix, der nur wirkliche 
Spieteprofis begeistert. 
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Lander 

Geschicklichkeitsspiel fur Profis 

ca.SOOM Psvgnosis 1-4 Spiele 

— . Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 
B MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Win 95, ZOO MB HD, Soundkarte 

Ubersichthctie3D-Grafik, toller Sound- 
track, wunderschbnes Physikmodell 
Teilweisesehrsctiwere Missionen, 
fur Einsteiger ungeeignet 



Fur Newton-Fans: Brillant 
konzipiertes Spiel mit aulierst 
zermurbender Schwerkraft 
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Berufswahl ist 
Krankenkassenwahl 





Bei der BARMER steht der 
Mensch im Mittelpunkt. Wir 
bieten iiber 9 Millionen Ver- 
sicherten optimale medi- 
zinische Versorgung. Und 
speziell fur junge Leute gibt 
es jede Menge interessante 
Informationen kostenlos: 

Diese Scheibe ist ein Hit! 
Unsere neue CD-ROM ladt 
ein zur virtuellen Reise in 
die moderne Berufswelt. 
Sie enthalt viele Tipps fur 
einen stressfreien Berufs- 
start und bietet viel SpaG 
fur die Freizeit. 




□ 
□ 
□ 
□ 
□ 



FIT FOR FUTURE - die 
CD-ROM zum Bcrufsstart. 

ILOOK - das 1/4-jahrliche 
BARMER Jugendmagazin. 

IT'S YOUR WAY -die Bro- 

schiire zum Berufsstart. 

MYWAY-derStudien- 
planer mit Uni-Szene-Tipps. 

GUTE ZEIT 1999/2000 - 

der neue Action -Timer. 



Per Internet: 
www.barmer.de 
Personlich: in jeder 
der 1.500 BARMER 

Geschaftsstellen. 
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BARMER 

Deutsclilamls tiniUtc Knuikenkasse 
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Bloodlines 

Actionspiel fiir Fortgeschrittene 



ca. 100 DM Sony 1-4 Spieler 



Unterstiitzt: Memory Card 



Conn' dem Feind keine Verschnaufpause! 




Bark Stalkers 3 

Fightspiel fiir Einsteiger 



ca. 100 DM CapcomA/irgin 1-2 Spieler 



Unterstiitzt: Memory Card 



Dafliegen die Fetzen: Felicia (I.) und Morrigan 
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Beer Boater 2 

Simulation fur Einsteiger 



GT Interactive 



Mindestens: Pentium 133, 16 MB RAM, 
Windows 95, 40 MB HD 
Empfohlen: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Hirsch im Anmanch - gieich knallt's... 150 MB HD, 3D-Grafikkarte 



Jeder fiir sichi Hier jagen sich bis zu 
vierGegnergleichzeitigineinerver- 
bauten Arena die Extras ab.Atsfutu- 
ristischer Gladiator mulSt Du Deine M it- 
spieler daran hindern, Energiepunkte zu 
aktivieren.Von Schlagen und Tritten bis 
zum BetaubungsschuR istalleserlaubt. 
Dieses einfache Spielprinzip gibt zwar 
nicht viel her, es macht aber zu viert 
trotzdem eine Menge SpaB und ist eine 
wiffkommene Abwechslung zum nied- 
lichen„Bomberman". 



■ us der Welt der Sagen und Legenden 
Msind die beruhmtesten Figuren zu- 
*lsammengekommen,umsichgnaden- 
lose Duelle zu iiefern.Gekampft wird mit 
allenTricksiRotkappchenetwaziehtblitz- 
schnell eine Uzi aus dem Korbchen oder 
lalSt Tellerminen aus dem Rock fallen. 

Leider ist der Fantasy-Prugler tech- 
nisch nicht auf dem neusten Stand und 
die schwierigen Special-Moves sorgen 
fiir Verwirrung. 2D-Fightspiel-Fans sind 
bei „Dark Stalkers 3" aber genau richtig. 



0ie „Deer Hunter"-Reihe gehort zu 
den erfolgreichsten Spielen in Ame- 
rika. Was viel tiber die Amis sagt, 
aber nichts uber die Oualitat der Spiele. 
In „Deer Hunter 2" schulterst Du Dein 
Jagdgewehr.schleichstdurcheinengrot- 
tenschlechten jD-Wald und lauerst auf 
Wild. Taucht das endlich auf.dann ziehst 
Du am Abzug der Flinte, der Hirsch fa I It 
um, und das Spiel ist aus. Spielt lieber 
eine Runde Windows-Sol itar. Das macht 
mehr Spafs und schont die Barmbis. 



jfS^k Kurzweiliger Vierspieler-Modus, 

t^P coofe Charaktere, schone Grafik 

^b In dem Durcheinanderverliert man 

^^ schnell maiden Uberblick 



Ein gutcs Multiplayer-Spiel, 
fiir Einzclspiefer allerdings 
wird's auf Dauer zu eintonig 
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GroSe Bandbreite verschiederter 
Figuren, geniale Special-Moves 

Grafisch und akustisch etwas ab- 
geschlagen, manchmal zu hektisch 



In vielen Bereichen nicht mehr 
up-to-date, aber dank der ab- 
gedrehten Ideen spiel enswert 
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Selir beruhigend, wirklichkeits- 
nahes Wildverhalten 

Unzureichende Grafik, keine 
verniinftige Ubersichtskarte 



Ode und technisch unter alter 
Kanone. Da gehen wir lieber 
im richtigen Wald spazieren 




£ Schnell doch! Der Angreifer kurvt gen Tor 



WKM WSM CEJ _ e/o 

FIFA 33 

FuSballspiel fiir Einsteiger bis Profis 



ca. 100 DM EA Sports 1-4 Spieler 



Unterstiitzt: Rumble Pak, Controller Pak 



Bei den uberragenden PC- und Play- 
station -Vers ionen konnte eigentlich 
nichts schiefgehen: „FIFA 99" auf 
dem Nintendo 64 ist genauso schon, ge- 
nau so groB und genau so gut. Bis auf den 
Kommentar. Aus Speichergrunden gibt 
esnurdieenglischenSprecher-furdeut- 
sche Ohren ungewohnt und ungewollt. 
Lobenswert dagegen ist die stark ver- 
besserte Steuerung gegenuber dem 
Vorganger. Ein Klasse-Kicker und sehr 
ernstzunehmender„ISS98"-Konkurrent! 



______ 
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246 Originatmannschaften, telle 
Steuerung, langfristig motivierend 

Spielkommentare nur in englisch, 
dadurch schlaffere Atmosphare 



Das lederne Meisterwerk 
schlafft auf dem N64 nicht ab: 

FufsballderGuteklasseia! 
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Ealador 

Adventure fiir Fortgeschrittene 



ca. 50 DM Topware 1 Spieler 



Mindestens: 486DX2 66 MHz, 8MB RAM, 
Windows 95, BOMB HD 
Empfohlen: Pentium 90, 32 MB RAM, 



-g in der Schenke erhdttst Du wertvolie Infos Wi n d ws 95, 500 M B H D 




MSB vs. Streetfighter 

Fightspiel fiir Einsteiger 



ca. 100 DM CapcomA'irgin 1-2 Spieler 



Unterstiitzt: Memory Card 



*j Spider-Man hat viele Netz-Tricks drauf 



*ach einem mifSlungenen Pakt mit 
einem Damon ist ein junger Mann 
im Korper eines feigen Prinzen ge- 
fangen. Um ihn dort wieder herauszube- 
kommen,mulstDuetlicheGespracheund 
Ratsel in einer comicartigen Fantasy- 
Welt hinter Dich bringen. 

Die technische Umsetzung ist uberholt 
und bringt unfreiwilliges Grausen in die 
eigentlich witzige Story. Nichtsdestotrotz 
konnen Anhanger der Adventure-Kunst 
vonAnfangdergoernochmalzuschlagen. 



Comic-Fans aufgepafit! Hinter der 
Abkurzung „MSH" verstecken sich 
nicht etwa die Miinchner Spanferke! 
Hirten.sondefn die Marvel Super Heroes. 
Wolverine, Spider-Man und viele andere 
treten gegen die besten Street Fighter 
an. Spektakuiare Animationen und der 
bunte Marvel-Zeichenstit werten die fiir 
Fightspiele eigentlich nicht mehr zeit- 
gemalSe 2D-0ptik auf. Special-Moves 
werden mitten im Kampf mit Zwi- 
schensequenzen unterlegt. Klasse! 
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Lustige Fantasy-Geschichte, 
Comic-Grafik, alter 2D-Charme 

Gruseliges Point-S-Click-fntertace, 
teilweise Amateur-Spreche 



Ein technisch angegrautes 
zD-Abenteuer, das sich mit 
Witz und Story retten kann 
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Die beriihmtesten Marvel-Helden 
sind vertreten, schdner Zeichenstil 

Laue Musikstucke, kaum 
unterschiedliche Spieimodi 



Fiir Comic-Fans eine Offen- 
barung: Spidy und Co. treten 
gegen Ryu und seine Gande an 



BRAVO 
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Rennvergniigen mit einer prima Optik! 




Racing Simulation 2 

Rermspiel fur Einsteiger bis Profis 



ca.lOODM Ubi Soft 1-2 Spieler 



Unterstutzt: Dual Shock, Analog 
Controller 



Redjack 

Adventure fur Einsteiger 



Reiffiir die Inselr Hier iiegt der Schatz 



THQ 1 Spieler 



Mindestens: Pentium 133, 16 MB RAM, 
Windows 95, 80 MB HD 
Empfohlen; Pentium 200, 32 MB RAM, 
Windows 95 



A 



uf das Fahrgefuhl kommt's an! In Sa- 
chen Boltden-Handltng und Kurven- 
verhalten hat „Racing Simulation 2" 
ganz klar die Motorhaube vorn. 

Die Renner steuern sich wunderbar 
weich und realtstisch uber die Renn- 
strecken. Die Grafik ist gut und iiber- 
sichtlich. Da kann man auch iocker ver- 
schmerzen, dais die Original-Fahrer- und 
Teamnamen fehlen. Das vie!e Geld fiir 
die Formel-i-Lizenz hat man tieber in die 
Entwicklung gesteckt, und das ist gut so. 



fn der Rolte des jungen Nicholas Dove 
wirst Du in diesem Adventure in eine 
finstere Piratenverschworung verstrickt. 
Es geht urn Verrat, Rache und einen sa- 
genhaften Schatz. Als Abwechslung zu 
den fast linearen Gesprachen darf zwi- 
schendurchein biSchen geschossen und 
gesabelt werden. 

Die 3D-Umgebung tst voll einsehbar, 
laufen kannst Du aber nur in vorbe- 
stimmteRichtungen.DabeigehtdieDar- 
steliung ieider stark in die pixeligen Knie. 



■ifflM -: . * ESlf 



Unkomplizierter Arcade-Modus, 
echte Formel-1-Strecken 

Keine lizenzierten Fahrer- und 
Teamnamen, sc h were r Sim-Modus 






Auch ohne Lizenz ein gutes 
Formel-i-Feeling fiir hungrige 
Playstation-Rennfahrer 



MtfflM BkfWTM ■IIIMJM:M 



/^JJ^ Stimmurtgsvolle Freibeuter- Story, 

\^/ Aclion-Einlagen zur Aufiockerung 

f&k\ Pixalgrafik beim Bewegen, leils 

U nervige Steuerung und Gesprache 



GroBteils spannendes Piraten- 
abenteuer mit Schwachen bei 
der technischen Umsetzung 




Fiir Einsteiger: Die Tiere rennen von allein 



Running Wild 

Rennspiel fiir Einsteiger 



ca.lOODM Sony 1-4 Spieler 



Unterstiitzt: Memory Card, Dual Shock 






m uf die Pfoten, fertig, los! In ..Running 
flwild" laufen Zebras, Elefanten und 
n andere Tiere urn die Wette. Dein Part 
beschrankt sich dabei Ieider nur auf 
simples Links- und Rechtsdrucken sowie 
sporadisches Springen, urn einem Hin- 
dernis auszuweichen. 

Das niedliche Rennspiel besitzt eine wit- 
zige, aber nicht ganz fehlerfreie Grafik. 
Jungere Ptaystation-Einsteiger mogen fur 
eine Weife ihren Spall haben, erfahre- 
nere Spieter sind schneil unterfordert. 



■»miiim M-fflfiTW ; ipff.lH ' llrl 

yfjk Vierspieler-Modus, witzige Figuren 
' ^P mit verschiedenen Eigenschaften 

~'Jk\ Einfatlslos bei Strec ken design 
VJp und Steuerung, nur achtKurse 



Fiir Spiele-Einsteiger ist 

das nette „Running Wild" 
noch eine Herausforderung 




Ene-mene-muh, tot ist die Killerkuh! 



South Park 

3D-Shooterfiir Einsteiger 



ca.BODM Acclaim 1-8 Spieler 



Mindestens: Pentium II 266, 32 MB RAM, 
Windows 95, 100 MB HD 
Empfohlen; Pentium II 300, 32 MB RAM, 
Windows 98, 100 MB HD, 3D-Karte 



■ Mier fluchende Grundschiiier platten 
If mit Piranha-Schleudern und Medizin- 
V ballen aufserirdischeMutantenmon- 
ster. Das ist vlelleicht ein guterWitz, aber 
ein schlechtes Spiel: Auch wer die TV- 
Vorlage schatzt, ist beim „South Park"- 
Shooter vergratzt. Am pfuschig 'runter- 
gehudelten Design der N64-Version (Test 
in SCREENFUN 3/99) hat sich fiir PC-Spie- 
ler nichts geandert. Hoher aufgetdste, 
aber langweilige und unfa ire Massen- 
attacken killen Kenny und die Motivation. 
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3D-Action mit Humor, ganz nett 
fiir Netzwerk und Internet 

Technisch unterbeiichtet, hirnloses 
Leveldesign, kaum Abwechslung 



Enttauschend:Lieber„South 
Park" imTV sehen als diesen 
Act ion-Langweiler durchstehen 







Street fighter Alpha 3 

Fightspiel fur Fortgeschrittene 



ca.lOODM CapcomA/irgin 1-2 Spieler 



Unterstutzt: Memory Card 



Fei Long (r.) vermobeit den Soidner Rolento 



rotgesagte kampfen langer.Auf 31 (!) 
Mann wurde die ..Street Fighter"- 
Truppe erweitert und beweist dank 
wunderbar unkomplizierter Steuerung, 
daft sie noch immer nicht zum alten Ei- 
sen gehort. Den Kampfern hatten ein 
paarAnimationsphasenmehrzwar nicht 
geschadet.dochdiefarbenfrohen.detail- 
lierten Sprites machen dieses Manko 
wieder wett. Dank seiner vielen unter- 
schiedlichen Spielmodi ist „SFA 3" das 
beste der hier getesteten Fightspiele. 



H3EHM • ■■ MiffffilM ■■fffl..»»iH'il. 
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Stolze 31 Charaktere, detaillierte 
Grafik, viele Spiel-Modi 

Weniger Animationsphasen als der 
Automat, droger Sound 



Sie konnen's immer noch: 
„SFA 3" muB sich nicht vor 
der 3D-Konkurrenz verstecken 
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Mit Mann und Maus hinten dicht machen! 



Viva FuBball 

FuBballsptef fur Fortgeschrittene 



ca.BODM Virgin 1-2 Spieler 



Mindestens: Pentium 133, 32 MB RAM, 
Windows 95, 60 MB HD 
Empfohlen: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Windows 95, 150 MB HD, 3Dfx-Karte 



0avon traumen viele FuRbali-Fans: 
eine der grofsen Nationalmann- 
schaften der letzten 40 Jahre durch 
die WM zu ftihren. Allerdings sieht die 
Realitat hier anders aus. Obwohl die 
Grafik gut ist, wirkt „Viva Fulsball" spie- 
lerisch unausgereift und sehr hektisch. 
Schone Spielzuge oder Flankenlaufe 
bleiben Mangelware und entspringen 
eher dem Zufall. Allerdings konnten 
Fans der ..Sensible Soccer"-Rethe an der 
schnellen Action ihre Freude haben. 



■ rffM'M . ^H-IHif !il.lll:IH.MJ 

: ' '*«4 ^ eilr scnone Stact i en . iitier 10u0 
\^/ originale Nationalmannschaften 

"'^^ Ungenaue, schwammige Steuerung, 
' 9J kein Kommentator, hoher Frustfaktor 



Dieser Ball wurde verstolpert- 

„Viva FuRball" bleibt 
spielerisch nurMittelklasse 



BRAVO 
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Sedngstigend: Auf beiden Seiten der Strecke geht's weit, weit 
nach unten. Werfdlit, verliert kostbare Sekunden 



Karamba - direkt in den Atlerwertesten! Diese Rakete hat gepafit. 
Treffergehen aufKosten derSchildenergie. Ist sie weg, bist Du tot 



Kipp ihn! Profilierungssuchtige Rennhelden 
fahren ausschliefilich aufzwei Rddern 



Spieler konnen sich zur Zeit nur 
staunend fragen, was denn wohl 
bei Infogrames las ist. Hat man den 
Frankfurtern die Lagerhallen gekiindigt 
oder rollt eine neue Preisoffensivean? Ko- 
sten a lie Spiele bald nur noch 40 Mark? 

Nicht nur Gurken namlich, sondern 
auch wirklich gute Spiele werden schon 
kurz nach Erscheinen zu Aldi-Preisen 
unter die Leute geworfen. Die aktuellen 
Beispiele auf diesen Seiten: „Dethkarz", 
„Wargasm" und „Total Air War". 

Der grandiose Flitzer „Dethkarz" der 
australischen Spieleschmiede Melbourne 
House („KKND") ist das neueste Pro- 
dukt der neuen ..Soft Price"-Offenslve 



von Infogrames. Erst im vergangenen 
Oktober auf den Markt gekommen, 
glbt es den futuristischen Action-Flitzer 
bereits jetzt fiir knackige 30 Mark. 

In sieben saftigen Ligen, die alle 
nacheinander freigespielt werden wol- 
len, flitzt Du iiber vier Basiskurse, in je 
drei Langenvarianten. Wie im Klassiker 
„WipEout" kommt es nicht nur auf die 
richtige Straftenlage an, sondern auch 
auf gute Reaktionen. Denn auf den 
Strecken sprechen die Waffen. Jedes 
Auto hat eine Standardwaffe. Hinzu 
kommen allerlei Raketen, Spezial-Waf- 
fen und Verteidigungs-Extras, die Du 
auf der Strecke aufsammelst. 



Das Zusammenspiel von Rad und 
Rakete ist Spaflgarant Nummer 1 - wie 
in „WipEout". Hinzu kommen die sehr 
schnelle und vor allem faszinierend 
schicke Optik, das gute Streckendesign 
und eine Vielzahl an unterschiedlichen 
Flitzern, Der Sound schafft es leider nicht 
bis in dieOberliga, und auch die optische 
Abwechslung lafst etwas zu wunschen 
ubrig (nur vier Basiskurse). Zudem mulst 
Du Dich einige Stunden warmspielen: 
Die hochgefahrlichen Abgrunde neben 
der Strecke, in die nur Du kullerst und 
niemals die Gegner, nerven gehorig. Hast 
Du sie aber akzeptiert, klebst Du plotz- 
lich am Asphalt und hast ganz viel Spafs. 



Dethkarz 

Rennspiel fiir Fortgeschnttene und Profis 

ca. 30 DM Infogrames 1-8 Spieler 

— ■ Min.: Pentium 166, 16 MB RAM, Win 95, 
120 MB HD. Empl: Pentium II, 32 MB 
RAM. Wrt 95, 120 MB HD, Vaodno2-Karte 

BPfffflBhB ^BffTIElfcJ rHIHffffifc fc 
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Rasante und makellose Optik, groGes 
Waffen- und Extra-Arsenal 
Nur vier Kurse, erschreckend gefiihr 
liche Abgrunde am Streckenrand 



Sofort zuschlagen: Aktueller, 
wunderschbner und anspruchs- 
voller Raser zum Mini-Preis 






Iflffe der kriegerische Titel vermuten 
Iflflalst, fliegen in „Wargasm" die 
■ ■ Fetzen. Entweder zu Furs, als ein- 
facher Soldat oder in Panzern und Heli- 
koptern kampfst Du auf einer riesigen 
jD-Landkarte gegen eine fei rid liche 
Ubermacht. Da in der Kampagne Dein 
Vorrat an Kampfern und Fahrzeugen 
begrenzt ist, mufst Du Dein Vorgehen 
genau planen. Erst wenn ein Kontinent 
nach mehreren Missionen befriedet ist, 
wird Dein Vorrat wieder auf die voile 
Starke von 25 Einheiten aufgestockt. 

Ist Dir das zu taktisch, kannst Du im 
„Action-Modus" mit einem einzigen 
Kampfer loslegen und die Gegner in neun 
Levels niederringen. Aufgrund des def- 
tigen Schwierigkeitsgrades sollten sich 
nur Actionprofis an dieses Spiel wagen. 



Tolle optische EJfekte lockern 
die Actionhandtung gekonnt auf 



N64 I Sat \ 
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Wargasm 

Actionspiel fiir Profis 



WDM j Infogrames 1-16 Spieler 

— Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
300 MB HD. Empl: Pentium II 300, 64 MB 
RAM, Win 95, 300 MB HD, 3Dfx-Karte 

■.tffi(i» M-fflffM fTfllfffffff 

Gute optische Effekte, holier laktischer 
Anspruch, viele untcrsc hied liche Waffen 
Einige unfaire Stellen, Steuecung nicht 
frei konfigurierhar, sehr schwer 



Hartes Actionspiel, das durch 
taktisch en Tiefgang viel 
Ceduld vom Spieler erfordert 



t 





Blue Bytes Spielehammer gehort zu 
den besten rundenbasierten Strate- 
giespieien.die es gibt. Unter Deinem 
Befehl steht eineTruppe waffenstarren- 
der Space Marines. Du fiihrst dieTruppe 
durch abwechslungsreiche Missionen 
und bekampfst dabei fiese Aliens, 

Damit diese Aufgabe locker von der 
Hand geht, kannst Du die Raumkampfer 
mit jeder Menge schnuckeliger Extra- 
waffen ausrusten. Vom Granatwerfer 
bis zum PrSzisionslaser findet sich da- 
bei alles im Angebot. Fiir erfolgreiche 
Kampfe sammelst Du Erfahrungs- 
punkte, die Du anschliefsend unter 
Deinen Kampfern verteilen kannst. 

Suchst Du ein intelligentes und an- 
spruchsvolles Strategiespiel, dann soil- 
test Du hier unbedingt zugreifen! 



Furjeden Space Marine wird im Kampf 
automathch die Reichweite angezeigt 
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Incubation 



Strategiespiel fiir Fortgeschrittene und Profis 

ca. 40 OM Blue Byte 1-4 Spieler 

— M/n..- Pentium 90, 16 MB RAM, 

Win 95, 100 MB HD. Empl: Pentium 166, 



32 MB RAM, Win 95. 3Dfx-Karte 
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Faszinierende Grafik, viele abwechs- 
lungsreiche Missionen und Waffen 
Teilweise deftiger Schwierigkeitsgrad. 

sehr kumplexe Steuerung 



Eines der besten runden- 
basierten St rategiespiele zum 
verlockenden Dumplng-Preis 
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Heart of Darkness 




Die Sehattenkreaturen sind die gefabrlichsten C 



Total Air War 




Die F-22 ist der Jdger des ndcbsten Jahrtausends and lost die F- 15 ab 



Stone Age 




Spaji am Stein! Start Faustkeiiert baust Du tustige,, Tetris"-Tiirmchen 



■ lach einer schier endlos erscheinenderi Produk- 
Pftionszeit wurde „Heart of Darkness" im letzten 
II Sommer endlich fertig. Obwohl es gegeniiber 
der Genre-Referenz„Oddworld -Abe's Oddysee" alt- 
backene Grafik und eine sehr eingeschrankte Spiel- 
barkeit bot, zog es vor allem jungere Jump&Run- 
Fans in seinen Bann. 

Du steuerst den mutigen Andy durch ein Schatten- 
reich, um dessen entf lihrten Hund Whisky zu bef reien. 
Das 2D-Jump&Run enthalt neben vieien Gegnern auch 
etliche knackige Sprungpassagen. Den beiden „Odd- 
world"-Spielen ist es in jeder Hinsicht unterlegen, 
auch, weil der Zahn der Zeit schon kraftig daran ge- 
nagt hat. Doch Einsteigern ist es dank der netten Story 
und der unkomplizierten Spielbarkeit zu empfehlen. 



Berade mal ein halbes Jahr ist „ Total Air War" auf 
dem Markf, da erscheint schon die„Soft Price"- 
Variante fiir nur 40 Mark. Ein Gliicksfall fur 
Flugsimulanten, denn wer „Falcon 4.0" schon bis 
zum Abwinken gespielt hat, der sollte sich DIDs 
F liege r unbedingt etnmal zu Herzen nehmen. 

Das Tolle am Spiel ist neben der gestylten Grafik 
ein interessanter Kampagnen-Modus. Hier wird ein 
kompletter Konflikt in Ostafrika simuliert, und Du 
fliegst die Missionen Deiner Wabl. Je nach Ausgang 
und Punktestand darfst Du dabei bald auch gefahr- 
liche Angriffsmissionen im gegnerischen Hinterland 
fliegen. Dad die F-22 dabei auch als Bomber zweck- 
entfremdet wird, stort nicht im geringsten, sondern 
bringt noch mehr Abwechslung. 



Jilexej Pajifnov hatte einmal eine lustige Spiel- 
Im idee: Steinchen fallen von oben herab und miis- 
MM sen geordnet zu Fall gebracht werden. Erst dann 
verschwinden sie.Das dazugehorige Spiel hiels„Tetris" 
und gehort zu den einfachsten, besten und meistver- 
kauften Spielen. Kein Wunder,dafs Mitte der 8oer Jahre 
eine wahre Schwemme an Klonen einsetzte-vor allem 
auf dem Billigspiel-Sektor - die bis heute anhalt. 

„Stone Age" ist einer der netteren Vertreter, 
uberzeugen doch die Grafik und vor allem die witzi- 
ge und teils sehr gute CD-Musik. Aulserdem fordern 
die vtelen Spielmodi die Highscore-Sucht. Schade ist 
nur, da(5 der Zweispieler-Modus so wenig spannend 
ist und die Steine beim Herabfallen nervig hin- und 
herwackeln. Doch wer noch kein „Tetris" sein eigen 
nennt, kann sich diese Stapelei gern kaufen. 
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Heart of Darkness 

Jump&Run fiir Einsteiger 



CB.50DM { Infogrames fTspieler 
• unterstiitzt Memory Card 

H3HD^0 KEHBQ HfflEEiQ 
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Dichte Atmosphare dank sehr schbner 
Full-Motion-Rendersequenzen 
Profis sind in ein paar Stunden durch,^ 
Spielgraftk nicht mehr up to date 



Ein fiir jungere Spieler prima / 
geeignetes Jump&Run mit V 
Witz und filmreifer Atmosphare 



total Air War 

} Flugsimulation fur Fortgeschrittene und Profis 

ca. 40 DM DID/lnfogrames 1-8 Spieler 
— ^ Min.: Pentium 133, 20 MB RAM, Win 95, 
70 MB HD. Empt: Pentium II, 32 MB RAM, 
Win 95, 200 MB HD, Voodoo2-Karte 

JpfffJyJ WfllfflTByl rWWff !ff«B 
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Guteinstellbare Wirklichkeitsnahe, 
tolle Kampagnen, hervorragende Grafik 
Nur ein Flugzeug zu Deiner Verfiigung,_ 
begrenzter EinfluS auf den Konflikt 



Sehr gehaltvolle F-aj-Simulationf 
mit e i nem ui bera u s moti vie- \ 
renden Kampagnen-Modus 



-j=p 



Stone Age 

Tatris-Klon fiir Einsteiger bis Profis 



ca.20DM I GT Value 1 1-2 Spieler 

— • Mm,: Pentium 100, 20 MB RAM, 

Win 95, MB HD. Empf.: Pentium 200, 
32 MB RAM, Win 95 ^ 
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Nach wie vor grandioses Spielprinzip, 
abgedrehte Musik, viele Spielmodi 
Herumwackelnde Steine, 
schlBChter Zweispieler-Modus 



Eines der besten Spiele, die es 
bis heute gibt, in einer leider 
nicht fehlerlosen Variante 





..Breakout" iebt! Extras, wie diese Mini-Kanonen, machen dasAbrdumen leicht 



figentlich findet man solche Spiele auf den Share- 
ware-Seiten des Internets oder im Supermarkt 
um die Ecke fiir f iinf Mark an der Kasse. Die Rede 
ist von NeuauflagenaltbekannterKlassiker.GT Value, 
die neue Bi 1 1 igs pi el -Toe hter von GT Interactive, bringt 
diese Spiele aber fur satte 20 Mark in die Regale -fiir 
Unterhaltung auf Freeware-Niveau etwas viel! 

„Dionakra" ist eine klassische „Breakout"-Vari- 
ante mit netten Extras, handlicher Maussteuerung 
aber auch extrem uninspirierter Grafik. Du spielst 
Ping-Pong gegen ein paar Klotzchen in der oberen 
Bildschirmhalfte, um diese im Endeffekt ganz abzu- 
raumen und in den nachsten Level zu beamen. Speed- 
ups, SchuRextras oder Stopper sind einige der Extras. 
Fiir Geschicklichkeits-Fans ist das durchaus unter- 
haltsam, aber als Freeware gibt's bessere Varianten. 
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Dionakra 

Geschickiichkeitsspiel fiir Einsteiger bis Profis 



ca 20 DM GT Value i 1 Spieler 

—— . Min.: Pentium 100, 20 MB RAM, 

Win 95, MB HD. Empf.: Pentium 20D. 
3ZMBRAM,Win95 

Rechtinteressante Extras, Maus- 
steuerung, klassisch gutes Spielprinzip 
Keine neuen Ideen, schlechtes 
Preis-Leistungs-Verhaltnis 



Klassik-Klon: Nette ..Breakout" 
Variante mit sproder Grafik 
und halbwegs netten Extras 
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BRAV 




Wer ins Berufsleben startet, soilte sich mogltchst clever krankenversichern. Fur Azubis im 
Handwerk gibt's da eigentlich nur eine Wahi: die Innungskrankenkasse. Wir bieten Euch 
umfangreiche Leistungen zum gunstigen Beitrag und jede Menge Extras: z.B. unserjugend- 
magazin SPLEENS oder unsere aktuellen Internetseiten. Interesse? Dann einfach anrufen 
(01 30/18 38 08) oder vorbeisurfen (http://www.ikk.de/ikk-spieens). Wir beraten Euch gerne! 



IN HALT 




AlleSpiete alpha bet isch 
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Metal Gear Solid -Auf satten zehn Seiten erfahrt 
Ihr alles, was Agent Solid Snake wissen mu(5: 
Karten,Tips, Geheimnisse und, und, und... (ab S, 54) 

The Legend of Zelda: Ocarina of Time 

Wo stecken eigentlich die ganzen Goldenen 
Skulltulas? Und wie bekomme ich alle Herzteile? 
Die Antwort auf diese Fragen gibt's ab Seite 72! 




ZUM SAMMELN! 

Spielt der Dirro wie ein Rhino, helfen ihm die TRIX ganzfix! 
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PLAYSTATION 



Formula 1 '98 

Frenzy! 

NASCAR Racing '99 

Ninja: Shadow of Darkness 

San Francisco Rush 

Small Soldiers 

Test Drive 4x4 



%Gb 



Anno 1602 

Half-Life {dt. Version) 

King's Quest 8 

SimCitysooo 

Star Wars: Rogue Squadron 

TurokziSeedsof Evil 

Wargasm 



@ 



"v^ 



D 



Extreme G 2 

Mission: Impossible 

South Park 

Star Wars: Rogue Squadron 



<- 
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Super Strike Eagle 

§CZD 

Turok 2: Seeds of Evil 



T/?ty ppb Pay *j Tm peR ^ osr 

{ fSwrK W^&fS V ™*^_.J§ir S flm Kostenlose Losungen und Strategien bt 

nach wie vor per Post - zu Spielen wie„ 



0190)669889 



Neuer SCREENFUN-Service: Holt Euch 

Eure Losungen und Strategien zu Spielen jetzt 

auch rund urn die Uhrsieben Tage in der Woche per fax- A. 

Unter dieser Grundnummer gibt's #&*"" 

die Gesamtliste alter verfugbaren Trix mfsmanr 



Kostenlose Losungen und Strategien bekommt ihr auch 
nach wie vor per Post - zuSpielen wie „Tomb Raider Hi", 
„Cran Turismo", „ The Legend of Zelda: Ocarina of Time", 
rt Starcraft". „Banjo - Kaxooie", fission: Impossible" 
und vielen anderen.Schreibt aufeinerPostkarte, zu wet- 
chem Spiel Ihr Fragen habt. Vergejlt nicht, dabei auch 
das System anzugeben. Schickt Eure Postkarte am 



SCREENFUN 
si.chwort: Trix per Post 
Postfach 200221 
80002 Miinchen 



Die gewumchte 
Ldiung wird Euch 
dann umgehend 
kostenloi zugaMckt. 



Honwe! 
(08 9)678674601 

Problems? Mit Spielen?? Der Obermotz 
zu bose, der Level zu lang 7 ?? 
Die SCREENFUN-Hotline gibt von Nlontag 
bis Freitag zwischen 15:00 und 16:00 Uhr 
Tips zu Spielen. Rutt einfach an! 

ScRHtfUft 




...so macht erst ein ma I ein kleines Paus- 
chen. Wenn Ihrdann den Cheat eingebt. 



Ahjetzt konnt Ihr Euch im sonnigen 
ttatien im„Roman Forum"... 




Start 

Options 

Password 

Cheat Menu 



.eroffnet das gebeime Cheat-Menu 



...so winkt Euch als Belohnung der Fahrer 
mit seine m linken Armfreundlich zu 

Ninja: Shadow of Darkness 

Alle Waff en verfiigbar 
Pausiert das laufende Spiel und drikkt 
na chein ander 3x 115 'I . 3x 1 Lz I , qx l te I . 
6x(TF|, Ein Gerausch bestatigt die 
richtigeEingabe.Wiederholt den Code, 
urn die nachste Waffe zu erhalten. 




...(einer dem Circus Maximus nachemp- 
fundenen Rennstrecke) vergatoppieren 



LEVEL 1- 


Research facility. 


LEVEL 7 


- Lava. 


Level 3 


• MECH. 


Level 4 


- Scuba, 


Level S 


- WINTER. 


Level 6 


- WOOD. 


Level 7 


■ EVIL. 


Level 8 


- BOSS. 


Level 9 


- Doom. 


IKE up. 


down aho x 



...und ins Spiel zuruckkehrt, hat sich die 
Lebensenergie Eures Gegeniibers aufein 
Minimum verringert. Nun bleiben nach 
ein paar herzhaften Schidgen... 



Dort konnt Ihr alle Levels einzeln wahlen Mit einem gldnzenden Katana 




nur noch Bonuspunkte ubrigl 



52 &&*$>?? 




...also: Haitet zuerst die Schultertasten 
QT]+(jr) + [ID + [n] gedriickt und 
wahlt damit ein Auto aus.... 




...im Getriebe-Auswahl-Mertii betdtigt 
Ihr anschliefiend © zur Waht derSchal- 
tung (die Schultertasten gedriickt lassen), 
und haitet dann noch zusdtzlich bis zum 
Rennbeginn die Taste @ gedriickt! 



Kriegsfriedhof 

Einfach: ®©®@®@@© 
Normal: ®©@@@®@® 
Schwer: ®@@@@@@® 

Nuklearmine 

Einfach: @@@@®@@® 
Normal: @@@@@@@® 
Schwer: @ @ © @ ® © ® @ 

AbschuRzentrum 

Einfach: ®©@@©@@® 
Normal: @®@@@®©@ 
Schwer: ®©@@©@®@ 

Ulhaden Fier 

Einfach: @@©® ® ©@® 
Normal: @@®@@®®@ 
Schwer: ®@®@@ @®@ 

Garrison Prime 

Einfach: ©@©@®©©© 
Normal: ®@®@@@®@ 
Schwer: ©@®@®©©@ 

Chip Hazard 

Einfach: @@@©®©©@ 
Normal: ©@©@@@@@ 
Schwer: ®@@©® @®@ 




...hilft Euch allerdings in den 
verwinketten sD-Levels nicht viel 
weiter - abjetzt seid 
Ihr ganz auf Euch 
allein gestelltl 
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Durchgespii 



ESPIONAGE JtkC: T t €> tsi 



r ) ( i r ) 
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Vieie Genom-Soldate n bewachen die Basis. Geh ihnen besser aus dem l/V 



Kampfen Seite an Seite: t 

Meryl und Snake (r.) ' 




„Snake, hier spricht Colonel Campbell. Du 
bist bei dieser Mission wieder vollig auf dich 
allein gestellt! Finde und befreie nicht nur 
die beiden Geiseln - uberprufe auch, ob die 
Terroristen wirklich ubereine Nuklear-Waffe 
verfligen. Falls ja, setze a lies da ran, diese zu 
zerstoren. Ein Mini-U-Boot bringt dich in die 
Nahe der Basis, dann mulst du schwimmen, 
Dein Vorteil heiBt Uberraschung, halte dich 
darum stets im Hintergrund. 



Im Dock hast du erstmals Celegenheit, die 
Lage zu sondieren und die Eigenschaften 
der Genom-Soldaten zu studieren, Deren 
Blickfeld istzwarleichteingeschrankt,dafur 
haben sie empfindliche Ohren. 

Vermeide jedes Gerausch und taste dich 
ZLtm Fahrstuhl auf der Stirnseite der Halle 
vor.Sieh dich aber ruhig auch ein wenig um, 
vermutlichfindest du noch ein paar niitzliche 
Extras. Snake, wir zahlen auf dich!" 








Hcupaai 



„Snake, nachdem du nun von Mei Ling weifst, 
wie dein Radar funktioniert und du deine 
Daten speicherst, ist es an der Zeit, das erste 
Gebaude der Basis zu entern. Ein Luftungs- 
schacht links vom LKW an der Wand bringt 
dich in 5 Innere, Der bessere Weg fuhrt aber 
uber den Schacht, der sich auf der Galerie 
befindet. Steig rechts die Treppe hoch und 



Wenn Snake sich an Wdnde V Umjegliches Gerausch Warte beim Gabelstapler, 
oder Container prefit, kann zu vermeiden, sollte Snake bis der Fahrstuhl unten ist. 
er in die Gdnge hineinsehen durch die Pfutzen kriechen Dann geht's ab nach oben! 



„Snake,ieh 
und deine 
Kollegen.wir 
werden dich 
via Codec- 
Funk mit alien 
notigen Infos 
versorgen!' 



symaoLc 

So liest Du die Karten richtig: 

WACHENWEG-die 
Kreise sind die Warte- 
Punkte der Wache 

TURE-dieZahlim 
i roten Kasten gibt den 

ID-Code der Tur an 

KAAAERA-Diippel- 
Granaten legen sie 
kurzzeitig lanm 

" , SCHEINWERFER- 
^ sie sorgen fur Licht 
v* und nicht fur Gefahr 



BODENGITTER- 
das Betreten geht 
leider nicht iautlos 



LICHTSCHRANKE-das 
Nachtsichtgerat macht 
die Falle sicntbar 



■ ■ 
• « 
mm 
mm 

mm 
mm 
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schleiche dich an der Wache vorbei. Ich gebe 
dir per Codec Bescheid, wo der Eingang ist. 

Snake.inspiziereauchdenLKW.Ichglaube, Blend- 

dafs du dort ein wichtiges Ausriistungs- qranaten 
stOck findest. Alle Kameras haben direkt 
untersicheinentotenWtnkel.Sokommstdu 
ungesehen weiter, Denk auch stets daran, 
daS du im Schnee Fufsspuren hinterlalst..." 
WH milH 
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Im Schuppen stojit Snake auf Der LKW beherbergt nicht In das Gebaude geht's durch 
eine Uberwachungskamera, nur Kisten, sondern auch den Liiftungsschacht auf 

aber auch auf Blendgranaten eine niitzliche Socom-Pistole der Galerie. Vorsicht, Wache! 



OtaTW? 
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ID-Karta 1 



„Se!tsarn, was du im Zeltentrakt erlebst, nicht wahr, Snake? 
Lalidichjedoch wederdavonablenken noch vondemetwas 
merkwurdigen Soldaten. Denn die heransturmende Patrouille 
verdient deine voile Aufmerksamkeit. Obrigens: Es genugt 
meistens,die Burschen nuranzuschiefcen.damit ihnen dann 
der Soldat den Rest gibt. Das spart Munition, Snake!" 




Socom- 
Munition 




"WflMchlMs 9 .™ 





Die lady entbtattert sich, Beim Cefecbt mit der 

wenn Snake mehrmals den Patrouille 1st Snake rechts 
Liiftungsschacht betritt oben vor der Cranate sicher 



Solche „MCS"-Figuren gibt's bei: Melt's 
Gameshop, Eurenerstr. jo, 54294 Trier - 
insgesamt acht. Ibr kannt s/e aber auch 
— gewinnen. Seht in den Aktionsstern! 






-PLAYSTATION 



Durchgespielt 



namoay 



psei- 

Munition 



granaten 



PSGI-Gewehr 



Granaten 



Socom- 
Munition 



ID-Karte2 



MO-Diskette 




Socom- 
Munition 



Blend- 
granaten 



canyon 



„Zunachst sammelst du die 
Minen ein, indem du im Lie- R 

gen und mit aufgesetztem 
Infrarot-Sichtgerat vorsichtig 

dariiber hinwegkriechst. | 

Mit einer Duppel-Granate 
legst du dann die Elektronik 
des Panzers lahm. Nun lauf 
auf das mobile Geschutz zu! ID-Karte 3 
Wirf noch eine Duppel-Gra- 
nate, um die Lentcraketen des 
Panzers in die Irre zu fuhren. 
Darin wirf eine Blendgranate, 
um den Fahrer kurz auszu- 
schalten. Jetzt stell dich an Ration 
die Langsseite des Panzers 
und plaziere eine Mine. Die 
Explosion schadigt nur das 
Fahrwerk, nicht dich! Noch - 
einige Male, und du kannst . 
eine Granate in die Dach- Minen 
luke des Panzers werfen." 



56 ScS^"^ 
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FA-MAS- 
Munition 



FA-MAS 



„Snake, unsere Scanner empfangen Signale, dais sich die 
Geisel Kenneth Baker im zweiten Untergeschoft des Gebau- 
des befindet.Womoglkh mufstdu dirden Wegfreisprengen; 
C4-Sprengstoff sollte dort ebenfails zu finden sein. 

Dieses Munitions-Depot wird im ubrigen regeimafsig auf- 
gefullt, so dais du hier auch spater immer etwas Niitzliches 
finden wirst-vorausgesetzt natiirlich, du besitzt die richti- 
gen Code-Karten zu den Turen. 

Ocelot 1st ein ernstzunehmender Gegner, der selten sein 
Ziel verfehlt. Leg dich auf den Boden {siehe Bild) und warte, 
bis er seinen vorletzten Schufs abgibt. Renn dann nach oben 
und feuere auf ihn. Wende dieseTaktik einige Male an." 



'^^^^^w^^^^mJS^ 



Wdnde mit solch merkwur- 
digen Verfdrbungen lassen 
sich mit C4 wegsprengen 




Im Duel! gegen Ocelot ist 
Snake an dieser Stelle sicher. 
Atlerdings nurim Liegen! 



r 



nUCLEJR 

Bimnrnc 



„ln dieser Halle darfst du aus Sicherheitsgriinden kemerlei 
Schuftwaffen einsetzen. Bist du jedoch im Besitz des PSGi- 
Scharfschiitzengewehrs, lassen sich die Wachen bequem 
von der Rampe aus ausschalten {siehe „!!"). Halte dich am 
besten gleich links und lauf zur Treppe, um den Fahrstuhl 
zu erreichen. Dann gent's zunachst nur eine Etage nach 
unten. Snake, wir haben nicht mehr viel Zeitl" 




1 ■— ^— — ^^^^™ 
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Granaten 









Dank tnfrarot-Sk 
DLippel Idjitsich die Lage 1 

erkennen. Sammle 




Wenn das Cetriebe des 
Panzers erst e'mmat zerstort 
ist, hat Snake leichtes Spiel 




&w t 

Nachtsicht DQppe| Ration 



ID-Karte4 



Socom- 
Munttion 



r 




„Snake,nimm dich vor dem unter 
Strom gesetzten Gang in acht 
Hoi dir den Nikita-Lenkraketen- 
werfer a us dem ersten Unter- 
geschols und lenke dann eine 
Missile zum Generatorkasten 
{Punkt „!"). Danach kannst du 
letztlich das Labor zu betreten. 

Allerdings hat der unbekannte 
Ninja Ahnliches vor, so dafs du 
dich ihm wohl oder ubel in den 
Wegstellen mufst. 

Setze folgende Taktik ein: Nur 
mit Fausthieben undTritten ent- 
ziehst du ihm Energie- andere 
Waffen niitzen nichts, Sollte er 
sich unsichtbar machen, kannst 
du ihn mtttels des Infra rot-Sicht- 
gerates orten, Zuletzt weicht er 
deinen Schlagen sehr geschickt 
zur Seite aus, daher solltest du 
dich in einer Ecke postieren. 

Den Todesstols versetzt du 
ihm am Ende mit einer Feuer- 
waffe-aus sicherer Entfernung." 



tast; 



w Zerstore mit einer Lenk- 
rakete den Generator, der 
den Gang unter Strom setzt 







1 





Den Ninja bekampft Snake 
mit Wendigkeit, Fausthieben 
und Tritten am alterbesten 



Blend- 
Granaten 






-\ _ | 


m 1 


m^^^^m* 1 . W 5te,le 5na*e gegen Ende 
BMWPj in die Mitte dieser Labor-Ecke 
und lafi den Ninja kommen 




Snake, hier hast Du noch ein- 


Fi mal alle Codec 


■Frequenzen: 


Campbell: 


140.85 


fi Mei Ling: 


140.96 


Natascha: 


141.52 


H Master: 


141.80 


Naomi: 


140.85 


| Otacon: 


141.12 


Meryl: 


140.15 


Deep Throat: 


140.48 



HU CLEAR BUILDIHC 

„Beim ersten Abstecher in dieses Stockwerk mufst du ledig- 
lich den Nikita-Raketenwerfer holen und dann ins zweite 
Tiefgeschofs.zum Labor, fahren." 

„Meryl ist nach dem letzten Funkkontakt nicht mehr zu 
erreichen, Snake. Bitte finde sie und sorge dafiir, da 8 ihr 
nichts zustofst. Vielleicht hat sie sich als Soldat verkleidet. 

Suche in dem grofsen Raum nach ihr. Ich schatze, wenn du 
sie entdeckst, wird sie zu den Damentoiletten laufen. Folge 
ihr einfach und verlafi dann mit ihrdiesen Abschnitt durch 
die ID-5-Tiirdes Hauptkorridors." 

Medizin 




Socom- 
Munitiort 



FA-MAS- 
Munition 



besser gesagt: die Dame ihn, her gehechtet, kann er etnen 
lauft sie aufs Damenkio scharfen Blick riskieren 






TRIX -PLAYSTATION 



Diircbgespielt 



„Snake, Psycho Mantis hat f^— 
von Meryl Besitz ergriffen, 
Bitte,schlagesie hbchstens 
bewuRtlos, aber schieRe 
nicht auf sie! 

Da Mantis auch deine 
Gedanken lesen kann, soil- 
test du die Joypad-Buchse 
wechseln. Mit dem Infra- ftyf ,,„ Mflnte ^ 
rot-Sichtgerat hast du den m ' an mjt , nfraroUSkj 
Schurken dann stets inn U nd Feuerwaffen. Acl 
Bhck. We.che semen An- dabei stets auf Meryl 
griffen durch simples Hin- 
tegen auf den Boden aus. Greife ihn in seinen 
Gedankenpausen mit Hilfe von Feuerwaffen 
an, und lals bei diesem hochgradig kriminellen 
Schurken nicht die geringste Gnade walten." 



FA-MAS- 

Munition 



Socom- 
Munition 



Socom- 
Munition 



FA- MAS - 
Munition 




FA-MAS- 
Munition 



7HEC21VE 



„Auch diesen Abschnitt wirst du einige Male durchqueren 
miissen, Snake. Die Wolfe gehoren Sniper Wolf und greifen 
dich nicht an, wenn du einen Gegenstand aus ihrem Besitz 
offen tragst... ach ja, du hast Sniper Wolf ja noch nicht ge- 
troffen - aber sie ist bestimmt nicht we it. 

Esgibt aber noch einen anderen Trick: Versetze Mery! beim 
Treff an der Level -5-Tur einen kl einen Hieb und verstecke 
dich sofort unter einer der eingesammelten Boxen. Ein Wolf 
wird dann sein Geschaft an der Sox verrithten. Jetzt kannst 
du jederzeit und von den Tieren ungehindert unter dieser 
Box den Abschnitt durchqueren, well du nach Wolf riechst." 



Das in dem Hohlensystem 
versteckte Diazepam wird 
noch mat sehr nutzlkh sein! 



r 
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FA-MAS- 
Munttion 




hhl^hh 



„NEIN!!!!!!!!!!... Snake, Meryl wurde von Sniper Wolf 
angeschossen, und du kannst ihr nicht helfen. Hoi 
schnellstens das PSGi-Gewehr aus dem Armory-Keller 
und putze die Scharfschiitzin vom Gelander! 

Sie wird es dir allerdings nicht einfach machen: Lege 
dich links bei dem Fafs hin, so dais du nur den rechten 
Teil des Gelanders sehen kannst. Warte, bis Sniper Wolf 
aus ihrer Deckung springt, nimm ein Diazepam zum 
besseren Zielen und schiels dann auf sie. Das Spielchen 
wirst du einige Male wiederholen mussen, Snake!" 




Lege Snake an dieser Stelle 
hin, um Scharfschiitzin Sniper 
Wolf ins Visierzu nehmen 



Warte und ziele auf diesen 
Punkt! Sobald Sniper kommt, 
nimm Diazepam und schiefi! 




Durch standiges Driicken 
der ©-Taste ubersteht der 
Ceheimagent Ocelots Folter 




Gibt Snake auf, wird er sein 
Leben lang mit dem Gefiihl 
fertigwerden mussen, an 
Meryls Tod schuld zu sein... 






, 



to am at Room 



„Die Lage ist ernst, aber nicht hoffnungslos, 
Snake! Wichtig ist, daft du schnell wieder auf 
der aktiven Seite des Spielchens stehst und 
die Gitterstabe weit h inter dir la lit. 

Otacon ist schon auf dem Weg zu dir. Leider 
konnte er nur ein Taschentuch und eine Fla- 
sche Ketchup auftreiben. Solange eine Wache 
patrouilliert, kannst du ohnehin jeden Flucht- 



versuch vergessen. Vielleicht schaffst du es, mit 
dem Ketchup eine Verletzung vorzutauschen 
und die Wache in die Zelle focken. Wasdann zu 
tun ist, brauche ich wohl nicht zu betonen... 

Deine Sachen mufsten neben Ocelots Folter- 
anlage liegen. Ich hoffe, daB dich die Schmer- 
zen nicht zu sehr geschwacht haben, Snake, 
und du bereit bist fur den Rest der Mission." 





r 



Otacons Ketchup ist eine Chance, ... oder er versteckt sich unter 

zu entkommen. Snake tegt sich dem Belt Beidesfunktioniert 

auf den Zellenboden und setzt aber nur, wenn die Wache 

das rote Zeug klug ein... schiaft oder aufs Klo geht 



am tower 



Vorsicht, Falle! 
Widerstehst du der 
Fuller, tragstdunach 

deinerFluchteir- 
aktivierte Zeitf 
mit dir her 



-J 



„Schnapp dir das Seil, rtach- 
dem die Wachen auf dich 
aufmerksam geworden sind, 
und lauf die Treppen nach 
oben. Wenn du nach jedem 
zweiten Treppenabschnitt ei- 
ne Blendgranate wirfst, hast 
du vor den Wachen Ruhe!" 




r 



Mit Biendgranaten setzt 
Snake die Wachen auf der 
Treppe kurz aufler Cefecht 



FA-MAS- 
Ration Munitjon 



Socom- 
Munition 




com TOWER 



„Mist, Liquid hat die Verbindung zwi- 
schen den Towern zerstort, und ge- 
gen seinen Hubschrauber besitzt du 
noch keine Waffe, Snake! Du muf?t 
also zunachst den Ruckzug antreten, 
das heifct, den Abstieg vom ersten 
Tower. Klettere mit dem Seil nach 
unten und achte dabei auf Liquids 
Attacken und die heifsen Abgase. 

Unten angelangt, kommt wieder 
einmal das PSCi-Gewehr zum Ein- 
satz. Erledige die Wachen am anderen 

CnHcHec^tpopnimH ^nrintpdann zur 



nachstenTur.Beeile dich, denn Liquid 
ist immer noch in seinem Hub- 
schrauber, dem Hind D.unterwegs. 

Otacon wartet im zweiten Tower 
bereits auf dich. Sobald du eine ge- 
eignete Waffe gegen den Hind D ge- 
funden hast, begib dich auf das Dach 
und befordere Liquid, den Verrater 
und Anfuhrer der Terroristen, in die 
ewigen Jagdgrunde." 



Taschentuch 



Ketchup 



ID-Karto 6 




Snake tdjit skh mit dem Seil 

vom Tower herab und weicht 
hierbei den Attacken aus! 



9 Von vor d er ^ ur aus ' assen 
sich die Wachen gut ertedigen 




Stinger- 
Munition 




Stinger- 
Raketenwerfer 



Granaten 
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FA-MAS- 

Mumtion 



Socom- 
Munition 






PLAYSTATION 



Durchgesiiiell 
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SHOW FIELD 

Jetzt kannst du dich fiir den gemeinen Hinterhalt rachen, 
in den du und Meryl geraten seid.Allerdings istdasGelande 
fur dieses Unterfangen sehr ungunstig, denn Sniper Wolf 
besitzt viel Deckung-dujedoch keine, Snake. 

Ein Schlagabtausch mit dem PSGi-Gewehr ist nicht zu 
ernpfehlen. Such dir ein sicheres Versteck und verwende die 
Lenkraketen. Mittels der ©-Taste auf deinem Lenkraketen- 
werfer schaltest du auf „Raketen-Perspektive" urn und 
kannst dich so besser orientieren und zielen. 

Rechts im Areal ist eine flache Rampe. Dort iiberwinden 
die Raketen den Hdhenunterschied am besten. Konzentriere 
dich. Snake, du darfst dir nicht zu viele Fehler erlauben." 



Socom- 
Munition 



Stinger- 
Munition 



d„+;„„ Diazepam 
Ration y prri 

Blend- ,; S6 J" 

granaten Mumt,on 



Tl3 



Es ist schwierig, Sniper Woif 
mit dem PSGi-Gewehr zu 
erwischen, darum sollte... 




„Wenn du dich 

auf der Lade- 

flacheeinesLKW 

untereinerder 

drei Boxen ver- 

steckst.dann 

wirstdu vom Fah- 

rerzum jeweili- 

gen Zielortge- 

Eracht (siehe hierzu die 

Aufschrift auf den Boxen)! 




...Snake die Lenkraketen ein- 
setzen und in die „Raketen- 
Perspektive" wechseln 



blast Fuanna 



Socom- 
Munition 



Lenk- 
raketen 



„Snake, langsarn naherst du dich Metal 
Gear Rex, doch zunachst mulst du durch 
diesen Hochofen. Benutze dein PSGi- 
Gewehr, um die Wache aus sicherer Ent- 
fernung zu eliminieren. Mit einer Lenk- 
rakete lafst sich anschlielsend das Gegen- 
gewicht des Krans zerschieRen, damit du 
danach ungehindert an der Wand entlang 
balancieren kannst. Die heransturmende 



Wache erledigst du ebenfalls mit einer 
Lenkrakete, Die Ausriistungsgegenstande, Blend- 
die hier verteilt sind, solltest du keines- granaten 
falls ignorieren, denn- wie gesagt - du ^f^ 
naherst dich deinem Missionsziel. 

Untersuche den Hochofen noch ein ~ 
bifschen und bewege Dich zwischen den FA-MAS- 
Rohren hindurch. Wenn du noch keine Munition 
Schutzweste hast,findest du hier eine!" 



Munition 





I Lenk- 
Es gibt zwei Moglichkeiten, auf raketen 
die andere Seite zu kommen... 




r 



PSG1- 
Munition 




...Snake duckt sich unter dem Ge- Der Fahrstuhi Idjit sich nur vom Wdhrend Snake sich umsieht, 
wicht oder benutzt eine Rakete unteren Geschofi aus aktivieren sollte er die Dampfe beachten 



60 ^l^-^ -; 



cnaoo ELEVATOR 
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Socom- 
Munition 



Munition 



FA-MAS- 
Munition 



FA-MAS- 

Munition 
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Cegen die drei Sotdaten hitfi 
nur Laufen und Schiefien 




„Vorsicht, Snake! Der Aufzug ist ein 
Hinterhalt, denn drei Genom-Solda- 
ten grelfen gleichzeitig an. Wechsle 
zum FA-MAS-Gewehr und feuere 
zuriick. Wichtig ist, dafs du mobil 
bleibst und damit kein leichtes Ziel fur 
die Soldaten abgibst. Lauf in einem 
groReren Kreis und feuere, so bald 
die drei rtachladen." 

„Die Kamera auf der Zwischenplatt- 
form ist lastig. Urn die Minen und 
Ausriistungsgegenstande ungestort 
einsammelrt zu konnen, solltest du 
eine Stinger- Rakete opfern und das 
Teil von der Wand blasen, Snake!" 



„Unten pfeift ein eisiger Wind, doch 
dein Kampfanzug sollte dich dage- 
gen schiitzen. Zwischen den Kisten 
findest du noch etwas Nutzliches." 



schnell einsammeln, die Dinger! 



Die Uberwachungskamera 
Socom- schattet der Agent mit 
Munition einer Stinger-Rakete aus 




Socom- 
Munition 
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^^ FA-MAS- MWW 
^figj*^ Munition 




FA-MAS- 
Munition 



„Der Kampf gegen Vulcan Raven kann , easy',, nor- 
mal',, hard 'ode r,extrem' ausfallen.lm (etzteren 
Fall solltest du auf den Einsatz von Lenkraketen 
verzichten und statt dessen Minen legen. Studiere 
zunachst Vulcan Ravens Bewegungsmuster und 
pflastere dann seinen Weg mit Minen. Der Junge 
ist nicht halb so hart wie du, Snake!" 



WAREHOUSE 



„Vulcan Raven erwartet dich hier zum Tanz, Snake. Zwar ist 
seine Riesen-MG-Waffe fu rente inflofSend, doch Vulcan Ra- 
vens Behabigkeit verschafft dir einen ungemeinen Vorteil. 
Halte dich von ihmfern undsetze Lenkraketen gegen ihn ein." 




Snakes Lenkraketen bat 
Vulcan Raven nicht viel 
entgegenzusetzen 




Diesen weisen Worten 
konnen wir nach dem 
Kampf nur beipflichten! 



ID-Karte7 



Stinger- 
Munition 
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«X TRIX -PLAYSTATION 



Ourchgesphlt 



~*+ 



WAREHOUSE 

„ Liquid hat noch einiges auf Lager, urn dir das Vorankornmen zu 
erschweren, Snake! Dieser Bereich ist geradezu durchtrankt von 
Fallen und ilberwachungskameras. Zunde einfach eine Diippel- 
Granate, urn die Elektronik lahmzulegen, und lauf schnell iiber die 
Falltiiren im Soden daruber.Wenn du dich welter umsehen moch- 
test, zunde einfach noch eine Duppel-Granate." 



M 




UBBEBEBOUBB BASE 

„Am Fuli von Metal Gear Rex gibt's zunachst nur 
ein paar Ausrustungsgegenstande einzusammeln. 
Sie befinden sich jedoch teilweise in dem Abwasser- 
Bassin, das mit Saure durchsetzt ist, Fur kurze Zeit 
kannst du dich darin jedoch bewegen, Snake! Setz 
am besten das Infrarot-Sichtgerat auf, um die Ge- 
genstande besser zu erkennen." 

„Der PAL-Schliissel mijfste ins Saurebecken gefallen 

sein. Leider ist er so klein, dali du ihn nicht sehen 

kannst. Du mudt das Bassin genauestens durch- Geschafft: Snake hat den 

suchen.Solltestdu hierbei auf Bomben stolen, wirf PAL-Schliissel gefunden, um 

sie bitte sofort weg!" Metal Gear zu deaktivieren 



PAL-Schliissel Zeitbombe 

(Position wech- (Position wech- 

selt, aber stets selt r aber stets 

in der Saure) in der Saure) Diippel 
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FA-MAS- 

Munition 



Diippel heijit der einzige 
Weg, unbeschadet an den 
Kameras vorbeizukommen 



Eventuelt nimmt Snake bet 
seiner Suche nach dem PAL- 
Schliissel eine Bombe auf 



Stinger- 
Munition 



Socom- 
Munition 



unaEfjDHounn base 



„ln der Computerzentrale kannst du dann ein Gesprach zwischen 
Liquid und Ocelot belauschen. Wie die Code-Eingabe letztlich funktio- 
niert.wird dirOtacon via Codec mitteilen... 

Vorsicht, Snake; Ocelot hat dich entdeckt! Glucklicherweise verlierst 
du nur den PAL-Schliissel und nicht etwa dein Leben. Klettere nach 
unten und setze das Infrarot-Sichtgerat auf, um den PAL-Schlussel in 
der Saure leichter zu entdecken. Auch eine Bombe ist hier versteckt. 
Solltest du sie aufsammeln, werde sie schnellstens wieder los, Snakel 
Klettere danach erneut nach oben zur Computerzentrale und setze 
den PAL-Schlussel ein. Um die teilweise notwendigen Bedingungen zu 
erfiillen, muGt du nur ein wenig zuriicklaufen... 

Achtung, Snake; Halte Deine Gasmaske nach dem Einsetzen des 
dritten Schlussels bereit - ich habe da so ein Ahnung. Vielleicht kann 
auch Otacon dir dann weiterhelfen. Kontakte ihn einfach iiber Codec!" 



FA-MAS- 
Munition 



Socom- 
Munition 



FA-MAS- 
Munition 




.Tntnn S/ubn* hn \t ■ ; <:lj I. in 
Am- Schlumal. 



Den PAL-Schliissel mufi Snake Vorsicht, Kamerai Sobald Snake 

gegebenenfalls etwas abkiihlen die PA L-Schliissel eingesetzt hat, 
beziehungsweise erwarmen heifit's: sofort raus aus dem Raum! 
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BELOHHUnC 




Achte beim Kompfmit Liquid auf seine Bewegungen: Wekht er 
Snakes Hieben aus, sollte zumindest dessen Tritt sitzen. Ansonsten 
folgt eineAttacke Liquids. Schreit er, startet ereinen Rempier 



r W^WwTTi 



Votl verdient: Nach dem Durchspieien 
hagelt es Auszeichnungen und neue, 
nutzliche Ausriistungsgegenstdnde 

Etnmal durchspieien 
und zusammen mit Otacon fliehen. 
Dieses Outfit macht Snake unsichtbar! 
Einmai durchspieien und zu- 
sammen mit Meryl fliehen. Snake be- 
sitzt fortan unendlich Munition. 

Zweimal durchspieien auf 
demselben Schwierigkeitsgrad und je- 
weils einmai mit Otacon und mit Meryl 
fliehen. Sieht etnfach gut aus! 

Abhangig davon, wie schnell Du ge- 
spielt hast und dabei mdglichst wenige 
Wachen getdtet hast, hagelt es zwolf 
Rang-Auszeichnungen. 

Die beste ist „Big Boss": Du muRt 
auf , .extreme" spielen, darfst nicht of- 
ter als fiinfmal entdeckt werden und 
hdchstens 25 Gegner eliminieren. 



„Nach einem letzten Blick auf den 
vemichteten Metal Gear Rex beginnst 
du deine Flucht ins Freie. Ohne jegli- 
che Ausrustung kannst du die Ration, 
die sich bei Metal Gear befindet, si- 
cher gut gebrauchen. In der Nahe des 
Jeeps befindet sich ebenfallseine. 

Kummere dich urn die Wachen, da- 
rn it Meryl respektive Otacon den Jeep 
anlassen kann. Spring auf die Lade- 



ftache und zerschiefs mit dem Jeep-MG 
die Fasser, um die anderen Wachen 
auszuschalten. Jetzt geht's durch einen 
Tunnel auf einige Kontrollposten zu. 
Mit der Dreiecktaste an dem MG 
kannst du ubrigens besser zielen, um 
die Wachen und die fasser zu erwi- 
schen. Dann taucht Liquid noch einmai 
auf, und es kommt zum allerletzten 
Feuergefecht. Viel Cluck, Snake!" O 






Den Fluchtwagen sieuert Meryl -odet An den Kontrotipunkten mi/fl 
Otacon, fails Meryl getdtet wurde - Snake sich ebenfails unter Einsatz 
und Snake feuert auf die Wachen des Jeep-MGs vorbeikdmpfen 



Liquid ist einfach nicht totzukriegen! 
Doch dieses Mai hat er endgultig 
seinen Meister gefunden, oder...?i 



^ TRIX - PC 



„Anno 1602": 

die Erfolgs-Strategie 

aus deutschen Landen 








I • »il^^«-i -li 1 -' v- 


>y/|B| : 





Hall-Life (dt. Version) 



Anno 1602 



Driickt wahrend des Spiels gleichzeitig 
die Tasten [STRC]+[SHIFT]+[ALT]+[W], 
um einen kleinen Cursor am unteren 
linken Bildschirmrandzuerhalten.Gebt 
nun 2061 ein und bestatigt die Eingabe 
mit [RETURN]. Bewegt Euren Maus- 
zeiger auf Euer Kontor und driickt [B], 
um den Cheat zu aktivieren. 

Ab jetzt konnt Ihr den Lagerbestand 
von bestimmten Waren ganz einfach 
andern, indem Ihr wiederum [STRG]+ 
[SHIFT]+[ALTI+[W] druckt und danach 
eine Zahl eingebt, die zur gewunsch- 
ten Ware gehort {im folgenden Kasten 
aufgefuhrt). Bewegt dann erneut den 
Mauszeiger auf Euer Kontor und mit 
jedem Mai, mit dem Ihr die [B]-Taste 
druckt, erhoht sich Euer Kontingent. 

Wahlweise stehen Euch noch zwei 
Tasten kombtnationen zur Verfugung: 
[SHIFTHH] erhoht den Holzbestand, 
[SHIFTJ+fz] dagegen die Ziegel. Aller- 
dings ist die Menge der Waren auf 
Eure Lagergrolse beschrankt. 



ITTTT7M 


Eisenerz: 


02 


Nahrung: 


14 


Gold: 


03 


Tabak- 




Wolle: 

Zucker: 

Tabak: 

Schlacht- 

vieh: 


04 
05 
06 

07 


waren: 

GewiJrze: 

Kakao: 

Alkohol: 

Stoffe: 


15 
16 

17 
18 

19 


Korn: 


oS 


Kleidung: 


20 


Mehl: 


09 


Schmuck: 


21 


Eisen: 


10 


Werkzeug: 


22 


Schwerter 


11 


HotZ: '■ 


23 


Musketen 


12 


Ziegel: 


24 


Kanonen: 


'3 








Druckt [STRG}+[SHIFT]+[ALT]+[W] 
im Spiel, dann erscheint links unten im 
Biid der Cursor. Ceht zur Freischaltung 
der Cheats die Zahl 2061 ein 





mmm 




Um jetzt einen der vielen verschiedenen 
Lagerbestdnde zu erhohen, druckt Ihr 
erneut [STRC]+[SHIFT]+[ALT]+[W]. 
Cebt dann eine der Zahl en ein, die in 
der Tabelle aufgefuhrt sind, und bewegt 
den Mauszeiger wieder auf das Kontor,,, 




...und druckt dort wieder die [p]Taste - 
der jeweilige Lagerbestand erhoht sich! 




Fur Holz und Ziegel ist es einfacher,. 

Fifj fjfj 




Startet das Spiel mit der Erweiterung 
„hl.exe -dev -toconsole", um die Kon- 
sole zu aktivieren. Druckt im laufenden 
Spiel nun die Taste links neben der [1], 
um die Konsole zu offnen. Oder druckt 



[ESC] und klickt auf den CONSOLE-But- 
ton am oberen linken Bildschirmrand. 
Gebt anschliefsend einen der unten in 
der Tabelle aufgefuhrten Codes oder 
eine der Cheat-Kombinationen ein. 



I Unverwundbarkeit: 
god 



„No Clipping"-Modus (Ihr konnt 
durch Wanoe und Boden gehen): 
nocllp 

Gegner ignorieren den Spieler 
undgreifen nicht mehran: 
notarget 

Alle Waffen und Munition: 
impulse 101 

Levelauswahl: 

map (Name der Karte> 

Gegenstande erhalten: 
give <Cegenstand> 

Namen derKarten: 
coao coaoa coaob 



coaod coaoe 
ciaob ciaoc 



ciai 
e 1 a 1 d 
ciaib 
ciaja 
cia4 

C134f 

cia4k 
c2ai 
C2a2a 
C2a2d 

cia2h 

C23JC 

C2a4a 
C2a4e 
C2a;a 

c2a?e 



ciaia 
ciaif 
cia2t 
cia3b 

cia4b 
cia4g 



ciao 
ciaod 
ciatb 
oa2 

cia2d 

C133C 

cia4d 
cia4i 



coaoc 

ciaoa 

tiaoe 

ciaic 

cia2a 

cia3 

cia3d 

cia4e 

C134J 



C2aia C2aib C2a2 

c2a2bi C2azb2 cza2c 

C2a2e C2a2f C2a2g 

C2a3 C2asa 02330 

t233d C2a3e C2a4 

C2a4b C2a4t C2a4d 

C234f £2a4g C235 

C2a;b czajc czasd 

czasf C2a$g 



C2ajw C2a;x 

csai C3aia 

03323 

C332e 

£43-1 

C4aid 



C3a2b 
C3a2f 
C4aia 
C4aie 



C3aib 

C332C 

C4aib 
C4aif 



C4a2a C4asb C433 

C$31 



C3a2 
tjazd 

£4aic 

C432 



Namen der Gegenstande: 

itemairtank 

itemantidote 

itembattery 

item healthkit 

item_longjump 

item_security 

itemsodacan 

itemsuit 

ammo_357 

ammo jmmAR 

ammo_9mmbox 

ammogmmclip 

ammoARgrenades 

ammobuckshot 

ammocrossbow 

ammoegonclip 

ammo_gaussclip 

ammo_glockelip 

ammo mpjclip 

ammo_mp5grenades 

ammorpgclip 

weapon_357 

weapongmmAR 

weapon_9mmhandgun 

weapon_crossbow 

weapon crowbar 

weaponegon 

weapon_gauss 

weaponglock 

weapon_hand grenade 

weapon_hornetgun 

weapon_mps 

weaponpython 

weaponrpg 

weaponsatchel 

weaponshotgun 

weaponsnark 

weapon_tripmine 

weapon_quantumdestabilizer 



U- 
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OK 
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Startet das Spiel, wie hier gezeigt wird 




J?od 

5odmode ON 
] n ■: I i p 
n ■:■ clip ON 
] impulse 10 



Mit den Cheats god, noctip und impulse 

101 ha bt Ihr die vollige Freiheit... 



r 



map tqay Der Anfiihrer der schleimigen 
Aiienhorde heifit nicht nur Nihilanth, 
er sieht ouch genaaso aus! 




...alle Orte zu besuchen, die jetzt hilposen 
Monster aufzustobern und diese... 




Bewegt dann den Mauszeiger auf 
Euer Kontor und druckt die Taste [jl] 



...Ihr mujlt nur die Tastenkombination 
[SHIFT}+[H] oder [SHtFT]+[Z] beniitzen 



map C501; Dieser zwielichtige Typ stellt 
Euch am Ende des Spiels vor eine schwere 
Entscheidung - traut ihm bloji nicht, 
er trdgt einen haft lichen Anzug! 



...dann unter Anwendung verschiedenster 
Cewaltinstrumente - hier die Bazooka 
RPC in voller Aktion - zu beseitigen 



r 



ki 
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King's Quest 8: Mask of Eternity 



Driickt wahrend des Spiels die Tasten 
[LINKS SHIFfl+[llNKS STRGHjj]. Eine 
Konsole erscheint, in der Ihr die nach- 



stehenden Codes eingebt. Zum 
Schlielsen driickt Ihr die drei Ta- 
sten dann einfach noch einmal. 



Gott-Modus aktivieren: 
god 

Cott-Modus 
deaktivieren: 
ungod 

Durch Wande gehen 
(kein Clipping); 
nocon collide 



Clipping wieder 
etnschalten: 
con collide 

Held Connor zujeder 
beliebigenStelleder 
Karte teleportieren: 
teleport 

Programmierer- 

Ostereier: 

ruth 

w e I c h - p i e I 

oscar 

rocket 

jeffo 

leslie 

a d a m 

Belie biges Objekt a us 
derfolgendenListe 
erhalten (wenn Ihr den 
Parameter <Anzahl> 
weglafst,bekommt Ihr 
nurein Objekt): 
give <Objekt> 
<Anzahl> 

MoglicheObjekte: 

Dagger 

SmallAx 

BroadSword 

Mace 

LakeSword 

SkelKingSword 

BattleAx 

WarHammer 

Pike 

LongSword 

FlameSword 

TempleSword 

SmCrossbow 

AirielHammer 

SmCpndCBow 

ShortBow 

LongBow 

CrossBow 

CpndCrossbow 

FlameBow 

IceCrossbow 

WeeperEyes 

SkelBow 

SlmSlime 



WitchBolt 

Lava 

Fists 

Icycle 

LeatherCloves 

Leather Armor 

LeatherBoots 

ChainMailShirt 

ChainMailCloves 

ChainMailSuit 

PlateMail 

BroniePlate 

FullArmor 

TempleArmor 

God Armor 

Mushroom 

SacredWater 

Crystal 

ElixerOfLife 

Clarity 

Invisible 

Invulnerable 

Strength 

RingOfDeadHero 

Ashes 

Candle 

SilverCoins 

Magic Map 

RopeAndHook 

RingOfLight 

KeyToDeathMaze 

Mold 

BrokenShield 

RustedBroken- 

Shield 

HearingHorn 

AntiPoisonFlower 

CreenMushroom- 

Piece 

Rock 

IronLock 

OakRoot 

LodeStone 

CrystafPyramid 

BlackDiamond 

AmberGlow 

BasiliskTongue 

FireGem 

P i p e C a p i 

PipeCap2 

DragonKey 

RockKey 

BlueAdamant 

JailKey 

Deciphering A. nulet 



Paddle 

Feather 

GoodSkull 

BadSkull 

RoundKey 

SquareKey 

Ladle 

hmhand 

Maski 

Mask2 

Mask3 

Mask4 

Mask; 

Piecei 

Pieces 

Piece3 

Piece4 

Scroll 

LadyBell 

RustedLock 

KeepKey 

StoneOrder 

MetalShaft 

TruthKey 

LightKey 

OrderKey 

MarbleTableto 

MaskMedalian 

Grail 

MaskjB 

Pieces 

UniHorn 

SpellPage 

MaskiA 

PieceiA 

DarkPyramid 

ShardFuse 

MarbleTableti 

MarbleTablet2 

MarbleTabletj 

Griff RoomKey 

GrtffCageKey 

ClockShaft 

HookDown 

Hookup 

SpinningMask 

Orcbow 

Spear 

IceShard 

IceLever 

LucretoFire 

NoRanged 

NoArmor 

BirthdaySuit 

Logoi 

Log02 




teleport: Soflott kann Reisen sein - 
Ihr springt von der Karte rechts unten... 



give BattleAx: SUPERCONNOR mit einer 
groflen Streitaxt? Da legen sich die 
Gegnerfast schon freiwiltig schlafen! 



*Hg$te';'iW,'* i - ' 



^pgagCTTEftsaffi 



Driickt im Spiel [LINKS SHIFT]* 

[LINKS STRGj+lj] und gebt dann 

einen Cheat ein, zum Beispiel god... 




give FullArmor und give LongSword: 

Aberauch ohne Cott-Modus ist Connor 
mit einem Langschwert und der kom- 
pfetten Riistung ein harter Kdmpfer 



„King's Quest 8": 
Der kiihne Sprung der 
beruhmten Serie in 
die dritte Dimension 
1st wirklich gelungen! 
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.und schon erscheint SUPERCONNOR! 



oscar: Dieser versteckte Cag (deswegen 
„Osterei") der Programmterer zeigt das 
knuffige Bild eines treuherzigen Hundes 



SimGity 3000 

Wahrend des laufenden Spiels druckt 
Ihr einfach die Taste nkombination 
[STRGHALT]+[SHIFT]+[C]. Es erscheint 
ein Kasten mit einem blinkenden Cur- 
sor in der linken oberen Ecke. 

Gebt dort folgende Codes ein und 
bestatigt diese mit [RETURN]. 




J Alle Stromkraftwerke: 
power to the masses 

Alle Wasserversorgungsgebaude 

verfiigbar: 

water in the desert 

Das Gelande wird 

um einen Wert gesenkt: 

terrain one down 

Das Gelande wird 

um zehn Werte gesenkt: 

terrain ten down 

Das Gelande wird 
um einen Wert erhoht: 
terrain one up 

Das Gelande wird 
um zehn Werte erhoht: 
terrain ten up 

Salzwasser: 
salt on 

Siilswasser: 
salt off 

Alle „Belohnungen und gunstige 
Celegenheiten -Gebaudeverfugbar: 
pay tribute to your king 



Tiefe: 326 Meter 

Luftbelastung: Heine 

W ass er be las tuny: Heine 



Wem das Salzwasser zu salzig... 



salt offl 



der schalte es mit salt off.. 



Wasser 

Tiefe: 
Luftbelastung: 

Wasserbelastuna: 



326 Meter 

Heine 

Heine 



...einfach ab (der Traum alter Schiff- 
brijchigen aufeinsamen Inseln) 



Wcihlen Sie ein Kraftwerk 




vetlunfeifi? Bauwefke: 
hohlekraMwerk 

Gaskraffwerk 
Atomkraffwefk 
Wulf It dil 

Soldi kollek tor 

Miki ov/ellenkr af twerk 

hi nun i ^m 



power to the masses: Mit alien Kraft- 
werken (inklusive eines noch utopischen 
Fusionsgenerators}... 



Wasserversorgungsgebaude wdhlen 



Veff unbare Batiwfflk*?: 

Pumpenhaus 

W assert win 

Wasaarau t bei ei ( wins am j. 

las 



water in the desert: ...und einerguten 
Wasserversorgung sind leider nur 
die absoluten Crundlagenfur eine 
funktionsfahige Stadt geschaffen... 



Belohnungen und gunstige Gelegenheiten I 13 1 




vafUlQtiAre Bauweike: 
rGflrjchlsoetonutte 
(i UmveisildT 

Msdr?ini«;ches Frtrschunijs. 1 
Wresensctraf tszeri iruni 
^a^J Gsyifcpsrk 

X jlP' : H,fc a * imsl 1tw at w 
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pay tribute to your king: ...die natiirlich 
(zum Beispiel ats Hafenstadt) auch Ce- 
bdude wie diese n Leuchtturm benotigt! 
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Star Wars: 
Rogue Squadron 

Gib einen der folgenden Codes unter 
den Meniipunkten ..allgemein" und 
.Einstellungen" a Is PaBwort ein. 




Der Handschuh weist schon aufden 
richtigen Menupunkt hin-gebt alle 
aufgefiihrten Cheats hier ein... 




...undJM KINO", urn Euch die verschie- 
denen Filmsequenzen anzuschauen 

Turok 2: Seeds of Evil 



fed! 









Wis 



Wec/ise/£ ihr nun ins Spieigeschehen, 
so bestdtigt der rote Schriftzug „CHEAT 
ENABLED" die richtige Code-Eingabe 



...oder vielteicht lieber doch mit 
dem Fiammenwerfer einheizen wot it! 



.ENTER CHEAT 






IU WINLI' 





CHICKEN: Mit dem AT-STdiirft ihr Euch 
auch mat so richtig bosefuhlen! 




Ober den Menupunkt „ENTER CHEAT" 



ENTER CHEAT 



Mit seinen grofien Fuflen, Klauen 
und dem Riesenscbadei sieht der Dino 
irgendwie niedlich aus... 



Druckt nun [SHIFT]+[0], um ins Options- 
menu zu gelangen. Unter ..Details" kann 
nun der Cheat aktiviert werden 
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DIRECTOR und MAESTRO. Nach Eingabe 
dieser beiden Cheats klickt Ihr im Haupt- 
menu aufden Button „high scores"... 




...kommt Ihr in den hier gezeigten Bild- 
schirm, in dem Ihr den Supercheat 
namens OBLIVIONISOUTTHERE eingebt 



CHEATS 
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Er bewirkt, daft die gerade von Euch 
...die kleinen und durren Cegner wirken cmgewdhite Einheit unzerstorbar ist. 
dagegen nurziemlich tdcherlich! 



(VI Mil K I "I m i 



...und es erscheint der Ausstellungsraum. 
Hier wdhlt Ihr „KONZERTHALLE"... 



I'Dmnui m eij 



Damit sind alle Funktionen im Cheat- 
menu aktiviert und kdnnen individuell 
an- und auch abgeschaltet werden 




Durch die Regenbogenfarben erscheint 
die Landschaft noch comic-artiger 



...und zusatzlich auch noch uber 
unbegrenzten Munitionsvorrat verfugti 



I 
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Se i te 
ablecken 
verboten! 



Selber kaufen! SAURE FRITTIS sind korrekte 

Kaubonbons in vier fruchtig-sauren Sorten. 

Ordentlich verpackt im griinen BeuteL 



Mr. FRITT (Kaumeister) 




t 



WW. 1ST FRITT EIN KW 



TRIX 



Extreme G 2 



Urn die gut versteckten Bikes freizu- 
schalten, mu(5t Ihr die nachstehenden 
Codes im Pafiwortmenu eingeben. 




Wahltfur die angefuhrten Cheats 
den Spieimodus ..Extreme Tumier" aus 2064: Der„ WipeOuf'-Modus.. 



W aWRWBITIFH 



Oruckt in diesem Menu die Taste I R I 



In „Extreme 

' C 2" genau wie 

in „Forsaken": 

Acclaim steht 

aufseitsam 
gleicbformige 

Heidi nnen 






^ CHfby 
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1 


Sk 









.and wdhtt dann„Namen Eingeben' 



...scnickt Euch mit Papierflieger- 
ahniichen Cleitern aufdie Strecke 



...beschleunigt Each schneiistens 
aufaberwitzige Geschwindigkeiten 
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till 



_______^____ 
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..Mission: impossible" - 
Manchmal hdngt 
Mr. Hunts Leben von 
den rkhtigen Cheats ab 






Mission: Impossible 

Da freut sich derGeheimagent: Die 
nachfolgenden Cheats funktionieren 
garantiert mit der deutschen PAL-Fas- 
sung des Spiels (ganz im Gegensatz zu 
den bisher uberall erhaltlichen Cheats, 
die leider - wenn uberhaupt - nur mit 
derenglischen PAL- oder der US-Version 
funktionierten). Ein herzliches Danke- 
schon an unsere zwei findigen Leser 
Carsten und Dominik Lepiorzl 

Im Missions-Auswahlbildschirm gebt 
Ihr die Cheats ein. Jim sagt bei richtiger 
Eingabe „Ahhh, das ist besser" als Be- 
statigung. Fur jede Waffe, die Ihr 
freischaltet, erhaltet Ihr 30 Schuls 
(wenn die Waffe im Level verfugbar ist, 
werden 30 SchuB dazuaddiert). 



Exma 



gmm-Pistole: 

prim e© c©m 

Uzi: 

c® c© c® c® m 

7,65mm-Pistole: 

C® CD C® C® CD; 



B5ESKALTE 



LuncJKwicI Oat» 
Dpi U»not-Ha4*n 



v 
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Das ist der Platzfur die Cheateingabe! 




Die pmm- und j,6smm-Pistole sowie die 
angewdhite israelische Uzi versorgen... 





South Park 



I Alle Cheats aktiviert: 
BOBBYBIRD 
Levelauswahl: 
THEEARTHMOVED 
Unsterblichkeit: 
ASSMAN 
AlleWaffen: 
FATKNACKER 
Unendlich Munition: 
FATTERKNACKER 
Alle Charaktere im 
Multiplayer-Modus: 
OMCTKKYB 
Skinny-Modus: 
VECGIEHEAVEN 
GroKe Kopfe: 
MEGANOGGIN 
Stift-und-Tinte-Grafiken: 
PLANEARIUM 
Credits a nzeigen: 
5CREWYOUGUYS 




Star Wars: 
Rogue Squadron 

Gebt die Cheats im Pafswortmenii ein. 

13353 



Den aktivierten ..LEVEL SELECT" findet ihr 
wdbrend des Spiels im Pausenmenii... 



Raumschiff Millennium Falcon: 

FARMBOY 

Credits anzeigen: 

CREDITS 

AT-STsteuern: 

CHICKEN 

Unendlich Leben: 

IGIVEUP 

Zwischensequenzen betrachten: 

DIRECTOR 



— a 





FARMBOY. Dieser simple Cheat.. 



...Ihr springt beliebig im Spielgescbehen 
nach vorne -undauch wieder zuriJck! 



THEEARTHM VED: Gebt diesen 
(und die anderen Cheats) im Menu 
„ENTER CHEAT" ein. Durch ihn wird.. 






...macht einen Traumfur alle„Star Wars' 
Fans zur Wirklichkeit; Han Solos genial 
getunter Millennium Falcon... 



FATKNACKER: Mit dem„Cow Launcher" 
nehmt Ihr Eure Cegner aufdie Horner 



Im Hauptmenu erscheint nun derneue 
Meniipunkt ..CHEATS", unter dem Ihr... 








PLANEARIUM: Den Modus Stift-und-Tinte 
findet Ihr infastjedem Acclaim-Spiel 











L* ", lWW*fi if * E 


. . M- j/miy-^Xi. : 
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?wfamm 





...wird von Euch gesteuert - da sollte 
das Imperium besser nocb ein paar 
Drohnen ktonen, sonst wird's zu einfach! 



HnlRitr V.ltmiett Mark K.n l: li H,n, I 



CREDITS: Der Hauptprogrammierer 
war Hoiger Schmidt (ergab sich u.a. mit 
„Probotector 2" fur Came Boy die Eh re) 



...alle bisher freigeschalteten Cheats 
an- beziehungsweise abschalten konnt 



OMCTKKYB: Auf zu heijlen Multiplayer- 
Schlachten - atle Charaktere sindfrei! 




CHICKEN: Den AT-ST konntet thrauch 
schon mit Hilfe eines Cheats im Vorgdnger 
..Shadows of the Empire" steuern 



...Euren Agenten gut, doch vergefit nicbt: 
ln„Mis$ion; Impossible" geht es weniger 
urns Ballern als um den richtigen Weg 




..South Park": Gegen diese Knattknopfe sind die Simpsons 
eine Gruppe hilfsbereiter Pfadfinder mit Ehre und Anstand! 



DIRECTOR: Ganz Ungeduidige konnen 
schon vorab einen genaueren Blick auf 
die spdteren Videosequenzen werfen 
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TRIX 



Super Strike Eagle 



Level 2 -Libya Day 

4H6F8392 

Level 3 -Libya Night 

4CBF8 757 

Level 4 - G u If Wa r Day 

7F6G4262 

Level 5 -Gulf War Night 

09BD42F4 

Level 6 -Cuba Day 

F06D8609 

Level 7 -Cuba Night 

DOBG83FG 

Level 8 - Korea Day 

67654475 

Level 9 - Korea Night 

4HB705FG 

Secret -Bonus Mission 

G6CH4228 



HIF, HEF.(>E<1 IHF.En 

ESHBPHBEn' EudgUltig 
Ein Ent>s SFi?fn 



...fuhrt Euch 
aufeine kleine 
Insel mit einem 
a Her dings 
sehr grojien 
Waffenarsenal 






...und weist den entgegenkommenden 
feindlichen Schlachtschiffen mit Euren 
Bomben den kurzesten 
Weg zum Meeresgrund! 



TurokZ: Seeds Of Evil 



Cheats & Passcodes 



Cheats 

AlleWaffen 
DLVTRKBWPS 
Unendlich Leben 
DLVTRKBLVS 
Unendlich Energie 
DLVTRKBNRC 
Pass codes 
Level 2 
DVYLWKVYNL 

Level 3 
GRYLWKWVNR 

Level 4 

DRYLSRWVRY 
Level 5 
GVZLSRWQKZ 

Level 6 

DVZLSVOKKB 
Level 7 

GRZLBVSOZY 
Level 8 

DRZLBV5QGG 
Level 9 
GVYNBVBOGD 




^^^5© 



.den pfeilschnellen Bogen 



ZF* 5© 



.die praktische Pistole 



.die durchschlagende Schrotfiinte 



..das Gatlinger-Maschinengewehr 



■1 ""fill \"f"jf 


jjPfy jju 


" SEEDS OF EUIL " J 


MOSrfK 


£ tN 


LEVEL 


MATTEL 


♦ PASSWORT 




ZORciCK 





fJ^1>25 



...die Sinuswaffe (verschieflt schwingende 
Ladungen mit exzelienter Wirkung) 




Seibst auf dem 
Came Boy kommt 
Freud e auf, wenn 
Turok sine neue 
Waffe ausprobiert 



16 Q99 E)@® 



...den Bogenblaster (iange gedruckt 
hat ten, um ihn aufzuladen!) 



QISS25 



Die Cheats werden genau wie die Pass- 
codes ats ..PAiSWORT" eingegeben 




...und die Superwumme (auch sie braucht 
einige Zeit zum Aufladen, putzt dafiir 
allerdings fast a lies vom Bitdschirm) 

J— 



...steilt Ihr Euch genau da bin, wo Ihr 
wolit - bodennahe Bosartigkeiten (wie 
der gezeigte Scherbenhaufen) kraizen 
Euchjetzt Gbernaupt nicht mehr! 



BE ^TRETEN AUF 

DER HoSE 9 



Mit dem Passcodefur den letzten Level.. 




H£RXOr;i7 t tf'N, MM 

uELr.HrtA rwr cur wrtr 

FROtViRN. DO MOftT OEN 
COMPUTER 2£RST<SR£N^ 

/n dem <\m:h vjif- 



..1st durchaus zu einem Gesprach bereit 



Wenn Ihr a lies richtig macht, erscheint 
als Bestdtigung die Funktion des Cheats. 
„UNBEGRENZTE WAFFEN" bringt Euch... 
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virtEnAjn 



teg Pa? m itess© 

Am meisten Spaji bringt „Turok 2" 
mit dem Gatlinger-Maschinengewehr 




flqq waa — 




...katapultiert sich unser Held in ein 
unheimliches Labor. Dort gibt es nicht 
nur Feinde: Dieser Menschensaurier... 



GEBLJEBEN, UND 

E /NMAL MEHR HAST DO 

DEfNE M/SSfQN, DEN 

FRfEDEN AUF DER ERDE 

ZU SCHuTZEN, 

ERFiiLLf . 

FiiR W/E LANCE? 



Der Abspann Id fit dann keine Zweifel 
offen, daji dieses Endefur Euren Heiden 
kern endguitiges Ende bleiben mufil 





Wenn ich nicht mehr hungrig bin, 
dann bin ich satt! 

Wenn ich nicht mehr durst ig bin 
dann bin ich ... Wl 

Deshalb: Lipton Ice Tea trinken, 




Wort erf inden, 
anrufen: 

040/303030 

und gewirmen. 



www.duden.de/lipton 



Einen Tag bet VIVA-TV mit Konzert und Stars. 

Oder einen von 499 weiteren coolen Preisen. 




Durchgespielt^E: 



v.- 



Hachschlag 



r Komplettlbs 
...gekleineLeckerbissen: 
/ i Hier erfahrst Du die Fundorte a Her 36 Herzteile 

J pjl und die Verstecke der 100 Goldenen Skulltulas. 

dim a ac ti julc Zus 3* zl ' c ' 1 findest Du Tips fur den kreativen 
iRINA OF TIME umgang mit der Okarina der Zi 



HHHtRlFMUHK 

^m alle 36 Herzteile zu finden, muls 
sich der Elfenzogling gehorig an- 
strengen. Die folgende Checkliste 
soil ihm die Suche erleichtern. Beachte 
dabei.dafi Du manchmal erst bestimmte 
Werkzeuge oder Ausr list ungsgegensta ri- 
de gefunden haben mulst, um an die 
Herzteile zu gel arisen. Fur ein paar Telle 
gibt es auch verscniedene Strategien, ]e 
nach Links Ausriistung, seinem Alter 
oder Deiner Geschicklicnkeit... 

O Lon Lon-Farm: Besuche als junger Link 
die Farm und verschiebe im Turrmn inter 
der Pferdekoppel einige Kisten, um einen 
Durchgang zu offnen. 
Kakariko: Cehe nachts a Is junger Link 
iiber den Friedhof und la(5 Boris an der 
richtigen Stelle graben. 
Hyrule: Finde a Is junger Link nachts 
den richtigen Hund und tiefere ihn bei 
der Frau in der Seitenstrade ab. 
O Hyrule: Gewtnne als junger Link das 
Schatzkisten-Raten fur ein weiteres Herz- 
teil (das Auge der Wahrheit erleichtert 
die Arbeit ungemeinl). 
Hyrule: Beim Krabbelminen -Bowling 
winkt dem jungen Link unter anderem 
ein Herzteifals Preis. 
Kakariko: Nach dem ersten Ausflug 
zum Todesberg kann Link sich von der 
Eule auf einem bestimmten Dach des 
Dorfes absetzen lassen und so in den 
Kafig mit der Kuh gelangen (als Alterna- 
tive oazu kann er spater auch mit dem 
Enterhaken iiber die Dacher reisen}. 
Verlorene Walder: Spiele als junger 
Link Sarias Lied fur das Horror-Kid in den 
Verlorenen Waldern (L). 
Verlorene Walder: Beweise als junger 
Link Dein Talent mit der Okarina und 
spiele alle Melodien der beiden Musikan- 
ten in den Verlorenen Waldern (R) nach 
(naturlichfehlerfrei!)- 
0,® Zora-FluR: Verwende die Hiihner, 
um an die beiden gut sichtbaren Herz- 
teile zu gelangen. Andere Moglichkeit: 
Als erwachsener Link kannst Du spater 
auch Gleitstiefel oder Fanghaken und 
Vogelscheuchen-Polka verwenden. 
© Zoras Reich: Entziinde als junger Link 
beherzt alle Fackeln mit einem Deku-Stab, 
um hinter dem Wasserfall eine Schatz- 
kiste erscheinen zu lassen. 
© Coronien: Stecke alle Fackeln im un- 
tersten Raum an und wirf anschlielsend 
von weiter oben Bomben in die sich wild 
drehende Riesenume. Mit etwas Gliick 
erhaltst Du ein Herzteil. 
© Hylia-See: Stelle beim Angeln einen 
neuen Rekord auf, um ein Herzteil zu 
erhalten. Dazu braucht es etwas Geduld... 
© Gerudo-Tal: Schwebe mit einem Huhn 
nach rechts in die Schlucht, um hinter 
dem Wasserfall eine Hohle mit einem 
Herzteil zu entdecken (dieses Teil kann 
auch spater einfacher vom erwachsenen 
Link geholt werden). 

© Gerudo-Tal: Schwebe mit einem Huhn 
nach links in Richtung eines Vorsprungs 
mit einer Kiste. Darunter liegt eines der 
begehrten Herzteile. 
©,© Zora-Fluls: Spiele als junger Link 
den Froschen alle Lteder in der obersten 
Reihe Deines ,Liederbuches' vor, um ein 
Herzteil zu erhalten. Unterstutze sie 



anschlieGend beim Fliegenfangen, um 
daraufhin von ihnen mit einem weiteren 
Herzteil belohnt zu werden. 

f) Kakariko: Offne als junger Link auf 
em Friedhof das Konigsgrab und spiele 
in den Katakomben die Hymne der Sonne, 
um ein Herzteil zu erhalten. 
© Gebirgspfad: Pflanze als junger Link 
eine Erbse vor dem Eingangzu Dodongos 
Hohle, um als Erwachsener an das Herz- 
teil iiber dem Eingang zu gelangen. 
© Hylianische Steppe: Wirf eine Bombe 
in die Mitte zwischen den Zaunen am 
Eingang zum Hylia-See. 
© Hylianische Steppe: Nordlich der 
Lon Lon-Farm befindet sich ein seltsamer 
Baum. Bearbeite ihn mit einer Bombe 
und erforsche anschlielsend die darunter 
liegende Hohle (Du benotigst die Zora- 
Rustung und Eisenstiefel!). 
© Kakariko: Nachdem Du von Boris den 
Fanghaken erhalten hast, solltest Du das 
Rennen erneut versuchen und dabei eine 
Zeit von i Minute oder besser erreichen. 
© Kakariko: Nach dem Rennen gegen 
Boris tandest Du weit oben in der Wind- 
muhle und kannst Direndlich das dortige 
Herzteil schnappen. 
© Kakariko: Schwinge Dich mit Fang- 
oder Enterhaken iiber die Dacher von 
Kakariko und sprich mit dem Mann, der 
auf einem der Dacher sitzt. 
© Kakariko: Fur immerhin 50 erlegte 
Goldene Skulltulas gibt es in der Skull- 
tu la-Villa ein weiteres Herzteil. 
© Kakariko: Pflanze als junger Link eine 
Wundererbse auf dem Friedhof und kehre 
spater dorthin zuriick. 
© Todeskrater: Pflanze als junger Link 
eine Wundererbse am Eingang zum 
Feuertempel und kehre spater dorthin 
zuriick - sozusagen, um zu ernten... 
© Todeskrater: Klettere in der Nahe des 
Ausgangs zum Todesberg an der Krater- 
wand herum, um in einer Hohle ein 
Herzteil zu entdecken (das gelingt Dir 
mit etwas Gliick und Konnen schon als 
junger Link, mit Goronen-Riistung wird 
die Sache aber wesentlich einfacher}. 
© Zoras Quelle: Der erwachsene Link 
kann hier ein einsam auf einer Eisscholle 
treibendes Herzteil einsammeln. 
© Eishohle: Taue das gefrorene Herzteil 
in einem Raum mit Blauem Feuer auf. 
© Zoras Quelle; Erforsche den Grund 
von Zoras Quelle mit Zora-Rustung und 
den etwas unbequemen Eisenstiefel n. 
© Hylia-See: Pflanze a Is junger Link 
eine Wundererbse neben dem Labor, um 
spater den Aussichtsturm zu erreichen 
(alternativ kannst Du auch Vogelscheu- 
chen-Polka und Fanghaken verwenden). 
f) Hylia-See: Stelle im Labor mit Hilfe 
er Goldschuppe einen neuen Tauch- 
rekord auf und sprich anschlielsend mit 
dem verrikkten Professor. 
© Gerudo-Festung: Benutze den Enter- 
haken, um an die Schatztruhe auf einem 
der Dacher der Festung zu gelangen. 
Gehe dafiir am besten vom Fenster des 
Gefangnisses aus, ansonsten mufst Du 
eventuell auf die Hilfe der Vogelscheuche 
zuriickgreifen. 

© Gerudo-Festung: Erziele beim dortigen 
Bogenschielsen mindestens i.ooo Punkte, 
um ein Herzteil zu erhalten. 
© Wustenkoloftr Pflanze als junger Link 
eine Wundererbse vor dem WiistenkoloLs 
und kehre spater dorthin zuriick. 




ah Damit der erwachsene T> WennDu Boris auf dem 2?* Befordere Dich hinter dem 

Link an dieses Herzteil kommt, Friedhof von Kakariko an der Magieladen per Enterhaken 

muls der junge beim Wiisten- richtigen Stelle graben laGt, auf das gegenuberliegende 

K0I0R Vorarbeiten leisten winkt ein weiteres Herzteil Dach zu dem sitzenden Mann 



■ - *•» 



& Die Kletteret zum Herzteil e> LaS Dich nach dem ersten zT> Dieser einsame Baum 

im Todeskrater vereinfacht Ausflug zum Todesberg von offenbart sein Geheimnis erst 

sich mit Hilfe der Goronen- der Eule nach Kakariko und durch Bombeneinsatz, Eisen- 

Ftiistung wesentlich _^ zurKuhzuruckbringen stiefelund2ora-Rustung_ 
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« 




L- 



j$ Flugstunden im Gerudo-Tal: i* Das Herzteil hinter dem S 1 Unter diesemfreigebomb- 

Unter dieser schwerzugang- Wasserfall istsowohl fur den ten Loch am Eingang zum 

lichen Kiste wartet noch ein jungen als auch den erwach- Hylia-See kannst Du ein Herz- 

Herzteil auf den jungen Link senen Link erreichbar teil kauflich erwerben 



BJ link betiient die Bkarina 

^11^ Ausreden fur eine Runde„Zelda 64" 
gibt es immer wieder - hier ist eine 
Besonders schlaue: Du spielst natiir- 
lich nicht, Du lernst ein Instrument! 

Tatsachlich lassen sich mit Links Oka- 
rina nicht nur jene Lieder spielen, die im 
Verlauf des Spiels gelernt werden. Der 
Trick da bei : Die Grundtone auf den® -und 
©-T asten lassen sich Liber die [i]- und 
la l -Tasten sowie den Analog-Stick in 
der Hohe variieren. 

Mittels fz) und DO kann dieTonhohe 
um einen Halbton nach unten oder oben 
verschoben werden, Auf- oder Abbewegen 
des Analog-Sticks erhoht oder senkt den 
Grundton um einen Ganzton. So erreicht 
die Okarina immerhin einen Tonumfang 
von anderthalb Oktaven - und damit lalst 
sich eine beachttiche Menge anstellen! 



Achtung, Aufnahme! 
Schaffst Du es, das 
Titelthema auf Links 
Okarina zu spielen? 



Das Spielen der Zwi- ^>w , • ' 
schentoneerfordertnatur- >^ 
lich ein wentgUbung, denn m ** 
manchmal miissen bis zu 
drei Aktionen gleichzeitig 
ausgefiihrt werden. 

Die Zeichnung unten zeigt Dir die Lage 
derToneaufeinernormalenKlaviaturund 
die dazugehorigen Joypad-Akf ionen. 

Eng beieinander stehende Aktionen 
miissen fur den entsprechenden Ton 
gleichzeittg ausgefiihrt werden. 

So bedeutet beispielsweise z®, dais 
die Tasten [z] und ® gleichzeitig ge- 
driickt werden miissen. 

Bei der Aktion zAl etwa mulst Du 
nicht 'im \z\ und ® drucken, sondern 
gleichzeitig auch noch den Analog-Stick 
nach unten bewegen! 
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Fur io der grofsen Geister, 
bekommst Du eine weitere 
Flasche -auf zur Jagd! 




Erledige die 

Poes auf der 

Ebene vom 

Rue ken Deines 

Pferdes aus mit 

Pfeil und Bogen 

MEIR flffl GBlBfflH SKULIWIAS 

Mie Goldenen Skulltulas sind zwar keine 
iff groRe kampferische Herausforderung, 
Iff doch kbnnen sie durch ihre Neigung 
zu absonderlichen Verstecken gendrig 
fur Aufregung sorgen! Um Dir die Suche 
zu erleichtern, folgt nun eine Aufltstung 
allerVerstecke, 

Der erste Teil der Liste nennt alle Skull- 
Itulas in den verschiedenen Labyrinthen, 
Deinen Fortschritt kannst Du sehr ieicht 
im Statusbildschirm erkennem Sobald ein 
Labyrinth von alien Skulltulas gesaubert 
wurde, erscheint ein entsprechendes 
5ymbol neben dem Labyrinth-Namen. 

Etwas schwieriger wird es dann, den 
Uberblick Liber die Erfolge an den iibrigen 
Schauplatzen zu behalten (Teil zwei der 
Liste). Beachte dort, dais einige Tiere nur 
zu bestimmtenTageszeiten undteilweise 
nur fur den jungen oder den erwachsenen 
Link auftauchen. In einigen Fallen wirst 
Du die Trophaen auch erst einsammeln 
kbnnen, nachdem Du Ausriistungsgegen- 
stande wie Bomben, den Bumerang oder 
den Fanghaken erhalten hast. 

I JL = lunger Link 
EL= Erwachsener Link 



© 



Deku-Baum 

• In einem Raum im 3. Stock 

• Im Raum unter dem Spinnennetz an 
einem Gitter hangend 

Mm Raum unter dem Spinnennetz an den 
^Ranken, die sich an der Wand befinden 

► Hinter einer zerbombbaren Wand in 
letnem Raum vor dem BoR 

)odongos Hohle 

^•ln einem kleinen Geheimraum rechts 
vom Eingangsbereich 
•Am oberen Ende der grofsen Treppe an 
den Ranken (Bumerang oenotigt!) 
•Am oberen Ende def groRen Treppe in 
einem Geheimraum (Umweg uber den 
Lift bei hochgefahrener Treppe!} 

► Hinter einer mit einer Bombe zerstbr- 
baren TCir inn Raum mit den Schiebe- 
blbcken (neben dem BoR-Raum) 

• In einer Passage rechts vom zentralen 
Raum, nur mit Vogelscheuchen-Polka und 
dem Fanghaken erreichbar 

Jabu-Jabus Bauch 

• Im Raum mit dem Wasserschalter in 
derGrube an den Ranken 

• Im Raum nach einer der Fallgruben vor 
dem Zwischengegner(zwei Exemplare!} 

• Im Raum vor Jem Endgegner an den 
Ranken hangend 

Waldtempei 

• In dem weitlaufigen Eingangsbereich 
an den Ranken der rechten Mauer 

•An der rechten Wand der groRen Halle 
•An de-rWand auf der Inset im bstlichen 
Garten (den Fanghaken mit der hblzernen 
Schatzkiste benutzen) 

• An der Wand im westlichen Garten. Nur 
vom Balkon aus erreichbar! 

• In einer der Seitenkammern vor dem 
BoR-Raum (Phantom-Ganondorf) 



Grund des Brunnens 

• Im Raum mit der Fallgrube 

• In einem Raum neben dem gerade er- 
wahnten Raum mit der Fallgrube 

• In den Raumen mit Raubschleim (zwei) 

Feuertempel 

• Oberhalb des blauen Blocks (Hymne 
der Zeit!) im Lavaraum mit den Brucken 

• Im nordbstlichen Teil des Labyrinths 
mit den rollenden Felsen 

• Im Raum mit dem Raubschleim vor 
dem Master-Sch Kissel 

• lmGeheimbereich,derimoberenTeildes 
Felsenlabyrinths mittels Vogelscheuchen- 
Polka erreichbar ist 

• Im Raum mit dem Stahlhammer 

Eishbhle 

• Im Raum mit den Eissicheln 

• Im kleinen Raum ostlich der Eissicheln 

• Im Raum mit dem beweglichen Eisblock 

Wassertempel 

• Uber dem zweiten Wirbel im FluRlauf 

• Hinter dem Wasserfall im Raum vor 
dem Master-Schliissel 

• Oben an der rechten Wand des Raums 
mit dem Wasserfall und den Plattformen 
(Du brauchst den Enterhaken) 

•Hoch oben im zentralen Turm (auch 
hter geht ohne Enterhaken nichts) 

• Hinter der nbrdlichen Passage im un- 
tersten Stock (dafur mufst Du das Gitter 
mit einer Wirbelattacke dffnen) 

Schattentempel 

• Nach Deinem Kampf mit dem Stalfos- 
Ritter solltest Du mal einen kleinen Ab- 
stecher nach links unternehmen 

• In einem Kafig im Raum mit den ge- 
fahrlichen Dornendecken 

• In dem Raum, in dem Du auf den riesi- 
gen Totenschadel triffst 

• Im Raum mit dem Geisterschiff (wende 
die Vogelscheuchen-Polka an) 

• Im Raum mit den drei Totenschadel n 

Geistertempel 

•JL:HinterderrechtenTurnachderersten 

Kriecbstrecke 

•JL: Nach der Kletterpartie an der Wand 

mit den normalen Skulltulas 

• JL: Direkt im Treppenhaus auf Deinem 
Wegzum Eisenprinz 

• EL: Im Raum mit den rollenden Felsen 
in einer Kammer in der Wand (spiele die 
Hymne der Zeit!) 

• EL Im Raum mit der riesigen Statue 
(Vogelscheuchen-Polka!) 
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Im Feuertempel hangt Viele Skulltulas, 
in den zwei Raumen wie etwa diese am 
mit dem Raubschleim Aussichtsturm in 
netterweise auch ei- Kakariko, tauchen 
lie Goldene Skulltula nur nachts auf 


^1 




Im Schattentempel Sobald Du alle Skull- 
sind in den Raumen tulas in einem Laby- 
mit den rotierenden rinth erlegt hast, 
Totenschadeln im- erscheint ein Symbol 
merauchSkultullas neben dem Namen 
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Im Wassertempel Remple jeden Baum 
hoist Du Dir bei der an, um festzustellen, 
Jagd nach Goldenen ob sich nicht doch 
Skulltulas durchaus eine Skulltula auf 
mal nasse FiiRe ihm versteckt halt 



Hylianische Steppe 

• EL: Du mufit den roten Stein in einem 
Steinkreis am Eingang zum Gerudo-Tal 
zerschlagen, das Loch sprengen und die 
Spinnweoe mit Feuerzauber zerstdren 

• In einem Erdloch neben einem Baum 
zwischen Hyrule und Kakariko 

Kokiri-Dorf 

•JL; An der Rutkseite eines Hauses 
•JL* In der Pflanzstelle hinter dem Laden 
(lafi die Kafer aus einer Flasche frei!) 

• EL: An der Riickseite eines Hauses 

Hyrule 

•JL: In einer Kiste im To pf lager (die Du 

mit einer Rollattacke zerstorst) 

•JL: Im Baum vor dem versperrten Zu- 

gang zum Schlofs (Rollattacke!) 

•JL Am Baum neben dem Burggraben 

muRt Du die Hymne des Sturms spieten 

und die Wande in der Hohle zerbomben 

• EL: Auf der Riickseite eines Steinbogens 
rechts neben dem Eingang zum Schlols 

Lon Lon-Farm 

•JL Unterhalb des Daches von Talons 
Haus (Du hoist sie mit dem Bumerang) 

• JL: Im Baum neben dem Eingang (den 
Du durch einen Rollangriff erscnutterst) 

• JL Hinter dem Schuppen an der Koppel 
•JL An der Aulsenwand des Farmgelanoes 

Kakariko (Dorf) 

•JL An einem Baum nahe des Eingangs 
•JL: Auf der Baustelle in der Dorfmttte 
•JL Auf der Leiter zum Aussichtsturm 

• JL; An der Aulsenwand der Skulltula- 
Villa (inderDu Deine Belohnungerhaltst) 
•JL: An der AuSenwand eines weiteren 
Hauses (schau Dich genau um!) 

• EL: An der Felswand oberhalb des Hau- 
ses der Huhnerzuchterin (Enterhaken!) 

Kakariko (Fried hof) 

•JL:An der Wand im Sudosten 

•JL In der Pflanzstelle (Kafer!) 

Verlorene Walder 

•JL: In der Pflanzstelle, der Weg dorthin 

ist L, Lvom Eingang (Kafer!) 

•JL: In einer weiteren Pflanzstelle R, L, R, 

L, L vom Eingang (Kafer!) 

• EL: Wird durch eine Zauberplattform 
(gene R, L, R, L, L) erreicht 

• EL: Ostlich der Stufen in der Lichtung 

Gebirgspfad 

• In einer Hohle hinter einer Wand, die 
mit einer Bombe zu sprengen ist, zwi- 
schen Kakariko und Dodongo-Hohle 

• JL In der Pflanzstelle vor Dodongos 
Hohle (Kafer benutzen) 

• EL: Unter rotem Stein nahe des Ein- 
gangs nach Goronia (Stahlhammer!) 

• EL: Nach Bewaltigung des Feuertem- 
pels unter einem roten Stein auf dem 
Weg zum Gipfel des Todesberges (noch 
einmal den Stahlhammer anwenden) 

Todeskrater 

• JL In einer Kiste am Eingang zum Todes- 
krater (Rollattacke!) 

• JL In der Pflanzstelle vor dem Feuer- 
tempel (Bolero des Feuers, Kafer!) 

Goronia 

• JL: In einer Truhe im Raum voller Steine 

• EL: An einer Seite der Liber der Stadt 
aufgehangten Plattform 

Zora-Fluls 

•JL In einem Baum nahe der Flufsmiin- 
dung (mit Rollattacke erschiittern) 

• JL: An einer der Leitern nahe dem Ein- 
gang zu Zoras Reich hangend 

• EL: Hoch an einer Felswand im engen 
Tal vor Zoras Reich 

• EL: An einer Felswand in der Nahe des 
Feenbrunnens klebend 

Zoras Reich 

• EL; Hoch oben neben dem mittterweile 
gefrorenen Wasserfall 

Zoras Quelle 

• JLlm Baum auf einer Insel im Sudosten 
(mit Rollattacke erschuttern) 

• JL An der Felswand in der Nahe des halb 
versunkenen Baumstamms (Bumerang!) 

• EL: Den srauen Stein vor dem Feen- 
brunnen anneben (Krafthandschuh!) 



Hylia-See 

• JL Auf einer kleinen Insel (Du erkennst 
sie an den beiden Saulen) 
•JL Hinter dem Labor am See 

•JL In der Pflanzstelle neben dem Labor 
(die Kafer aus einer Flasche freilassen} 

• EL In einer Kiste auf dem Grund des 
Tauchbeckens (Eisenstiefel, Rollangriff!) 

• EL:Aufdemabgestorbenen Baum ober- 
halb des Wassertempels (Enterhaken!) 

Gerudo-Tal 

• JL: Suche rechts oberhalb der Planke am 
Eingang des Gerudo-Tals 

• JL; In der Pflanzstelle am Grund der 
Gerudo-Schlucht (Kafer!) 

• EL: Hinter dem Zeit des Zimmermanns 

• EL; Auf dem Felsbogen in der Nahe des 
gerade genannten Zeltes 

Gerudo-Festung 

• EL: An der Felswand ostlich der Festung 

• EL; Auf dem ndrdlichen Ziel des Schiefi- 
standes (gefahrliche Gegend...) 

Gespensterwiiste 

• EL: Im Inneren des Gebaudes, bei dem 
der Fiihrerauftaucht 

WListenkotofs 

• EL: Auf einer Palme versteckt, in der 
Nahe der linken Sandgrube 

•JL: In der Pflanzstelle vor dem Wiisten- 
koloR (Requiem der Geister, Kafer!) 

• EL: Auf einem praktischerweise peri 
Zauberplattform zuganglichen Hugel 
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Ausrustungssache: Eisenstiefel, Zora- 
Hier kannst Du erst Riistung und eine 
mit dem Bumerang Rollattacke machen 
die schwerverdiente eine Skulltula im Hy- 
Trophae kassieren lia-Labor zuganglich 



Pttmzstelien fiir Wtindererbsen 

Mn insgesamt zehn Stellen kann der 
ffljunge Link Wundererbsen pflanzen. 
ffl Die reifen im Laufeder Jahrezu Zauber- 
plattformen und machen dem erwach- 
senen Link spater neue Bereiche zugang- 
lich. Hier ist eine kleine Pflanzenkunde: 

• Im Kokiri-Dorf: Hinter dem Laden 

• Verlorene Walder: In einem Raum mit 
der Richtung L, L vom Eingang 
•Verlorene Walder: In einem weiteren 
Raum R, L, R, L, L vom Eingang 

• Fried hof von Kakariko: In der siid west- 
lichen Ecke des Friedhofs 

•Auf dem Gebirgspfad: Neben dem Ein- 
gang zu Dodongos Hohle 
•Am Zora-FluR: Direkt neben dem Erbsen- 
verkaufer (fiir den ersten Versuch...) 

• Hylia-See: Neben dem Labor am See 

• Gerudo-Tal: Am Ufer am Grunde der 
Schlucht (mit Huhn hinunterschweben) 

• Im Todeskrater: Neben dem Eingang 
zum Feuertempel (beachte Absatz untenj 

• WiistenkololS: Neben dem Eingang 
zum Geistertempel (beachte Absatz) 

Um die letzten beiden Schauplatze zu er- 
reichen, muls der junge Link mit Hilfe 
des Boleros des Feuers und des Re- 
quiems der Geister zu den Orten 
springen, nachdem der erwach- 
sene Link die entsprechen- 
den Liedergelernt hat..O 




Mit der Okarina kann 
der kleine Link an 
Orte gelangen, die 



DiemeistenZauber- 
plattformen erfullen 
fiir den erwachsenen 



sonst nur dem grolien Link gleich mehrere 
Link zuganglich sind Aufgaben 
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Stellen Sie sich Computerspiele vor, die so 
lebensecht sind, dalS Sie sie kaum noch von 
der Realitat unterscheiden konnen. 
Stellen Sie sich realistische und packende 
Computerspiele vor, die dank modernster 
Soundkarten- und Lautsprecher-Technologie 
eine Klangperfektion in Environmental 
Audio-Qualitat erzeugen. Und somit einen 
neuen Standard setzen fur prazisen und 
absolut authentischen 3D-Sound. 
Die neue Sound-Dimension existiert nicht 
nur in der Phantasie - sie ist jetzt akustische 
Realitat! Willkommen in der Creative 
Dimension. Sie werden Ihren PC nicht mehr 
wiedererkennen! 



Sound Blaster Live!", Sound Blaster Live! 
Value und FourPointSurround*-Lautsprecher 
bieten Environmental Audio-Perfektion: 

• AuBergewohnliche Klangreinheit in einer 
Wirklichkeitstreue, die sich nur mit Live- 
Aufnahmen vergleichen lassen 

• Prazise Klangpositionierung im Raum 
kombiniert mit vollstandigem Surround- 
Sound-Support 

• Uber 30 vorprogrammierte Audioum- 
gebungen fur realistische Klangumgebungen 
in topaktuelten 3D-Spielen 

• Leistungsstarke Audioverarbeitung auf 
Tonstudioniveau fiir unubertroffene Musik- ' 
qualitat am PC mit dem neuen Emu 10K1- 
Prozessor 

Weitere Einzelheiten erfahren Sie von Ihrem 
Handler oder auf unserer Webseite. 




creative 

WWW. SOUNDBLASTER. COM 

Your PC's key to another dimension! 



Creative Labs FeringastraBe 6 85774 Unterfbhring Hotline 089/957 90 81 Creative Infoline 089/992 87 10 . . 

© Copyright 1999. Creative Technology Ltd. Sound Blaster, Environmental Audio und Sound Blaster Live! sind eingetragene Warenzeichen, PC Works Four Point Surround ist em Warenzeichen der Creative Technology Ltd. 
Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber. Anderungen der technischen Daten vorbehalten. 
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Speakers 



PC-DVD 



Video 
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Wer unterwegs mit Game Boy 
oder CD-Player SpaR haben will, 
der muR auch eine Stromquelle 
dafur mitnehmen: Batterien 
und Akkus speisen die Gerate. 



Pluspol 



• Bei einer Batterie befindet 
sich der positive Pol (Pluspol) 
am Kopfende. 

• Batteriehersteller kennzeich- 
nen den Pluspol durch ein 
aufgedrucktes „+"-Zeichen, 

Elektroden 

• Die Batterie enthalt folgende 
stromerzeugende Elemente: 

• Die auftere Schicht (hier 
dunkelgrau) ist negativ geladen. 
Diese Elektrode besteht in der 
Regel aus einem Metall, das 
mit Sauerstoff angereichert ist. 

• Die innere Schicht besteht 
meistens aus Zink. Diese Elek- 
trode ist positiv geladen. 

• Die Zwischenraume ftillt das 
Elektrolyt aus, eine alkalische 
Lauge, die dem negativ gelade- 
nen Metall Elektronen „ent- 
lockt" und sie zum Zink bringt. 



Separator 



• Damit sich die beiden Metalle 
nicht verbinden, halt sie eine 
Trennschicht (Separator) aus- 
einander. Nur die Elektronen 
(winzige Elementarteilchen, 
stets negativ geladen) konnen 
hindurch gelangen. 



Leitfahiger Draht 
und Minuspol 



i In der Mitte der Batterie be- 
findet sich eine Art hauchdiin- 
ner Nagel, der mit dem negativ 
gepolten Boden verbunden ist. 
• Der Nagel oder Draht kann 
Strom leiten.An ihm sammeln 
sich die negativen Elektronen 
und werden direkt zum Minus- 
pol weitertransportiert. 
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Dichtung 



Minuspol 



r-Pluspo 

I • Der posil 



positiv geladene Pol 
befindet sich immeram Kopf- 
ende des Akkus. Er wird mit 
einem kleinen„+"-Zeichen 
gekennzeichnet. 

L-Gummidichtung 

• DieAkku-Aulsenhulte steht 
durch die elektro-chemischen 
Reaktionen im Inneren unter 
starkem Druck. Die Dichtung 
schutzt davor.dal? das Elektrolyt 
(die alkalische Lauge) auslauft. 



Elektroden 

• Die spiralformig gewickelten 
Elektroden leiten Strom. In ihnen 
finden elektro-chemische Reak- 
tionen statt. 

• Es gibt eine negativ geladene 
Elektrode (hier grun) und eine 
positiv geladene (hier rot). 
(Wie unterschiedliche Strome 
entstehen, wird genauer im 
Kasten unten beschrieben.) 

• Von der positiven Elektrode 
werden die Elektronen (Ele- 
mentarteilchen, stets negativ 
geladen) angezogen und von 
der negativen abgegeben. 



Separator 



• Der Separator (Trennschicht) 
ist hier weils gezeichnet. Er ist 
hauchdiinn und sorgt dafur, 
dais sich die Elektroden bei der 
elektro-chemischen Reaktion 
nicht vermischen. Der Separator 
lafst nur die Elektronen durch. 



• Die Dichtung sorgt dafur, dal? das 
Elektrolyt (die leitfahige Lauge) nicht aus- 
laufen kann. Diese Flussigkeit ist atzend. 



• Der Akku-Boden ist mit der negativen Elektrode 
direkt verbunden. Damit ist auch er negativ geladen. 
Auf der Aulsenhiille des Akkus steht ein „-"Zeichen. 



Barum fliellt der Strom 



Wichtige lips zum Kauf von Batterie oder Akku 



Viele Cerate zum Mitnehmen wie trag- 
bare CD-Player, Game Boys oder Pager 
konnen wahlweise mit Batterien oder 
mit wiederaufladbaren Akkumulatoren 
(kurz: Akkus) gespeist werden. Vor dem 
Kauf solltest Du folgende Fragen klaren: 

• (Einweg-)Batterie oder Akku? Batte- 
rien sind meistens sehr billig. Sie konnen 
aber in der Regei nicht wiederaufgeladen 
werden. Akkus sind dagegen teurer in 
der Anschaffung, lassen sich aber bis zu 
tausendmal wiederaufladen. Dazu be- 
notigt man ein spezielles Aufladegerat. 

• Welche Grofie soil es sein? Es gibt ver- 
schiedene Bauformen bei Batterien und 



Akkus. Die haufigste Crolse ist die„Mig- 
non", auch „AA" genannt. Damit werden 
meistens der Game Boy Color und trag- 
bare CD-Player gefiittert. Der Game Boy 
Pocket und viele Fernbedienungen ver- 
langen hingegen die„Micro" oder„AAA". 
• Wieviel Volt sind notwendig? Die 
meisten tragbaren Gerate benotigen 
Akkus oder Batterien, die eine Strom- 
spannung von 1,5 Volt bieten. Hier ist 
Vorsicht geboten bei Akkus: Viele haben 
nur eine maximale Spannung von 
1,2 Volt. Da kann es schon mal passieren, 
dais das Bild beim Game Boy duster 
wird oder die CD zu eiern anfangt. 



• Batterien und Akkus arbeiten nach dem 
selben Prinzip: Gegensatze Ziehen sich an. 

• Beide Stromquellen enthalten Plus- und 
Minuspol, zwei unterschiedlich geladene 
Elektroden sowie mit dem Elektrolyt eine Art 
Botenstoff, der fur den Transport negativ ge- 
ladener Elektronen (Elementarteilchen) sorgt. 

• Viele Batterien bestehen aus Mangan- 
dioxid (einem mit Sauerstoff angereicherten 
Metall) und Zink (ebenfalls Metall). Sie tragen 
oft den Namen ..Alkaline" (benannt nach der 
alkalischen Lauge, die als Elektrolyt dient). 

In den meisten neueren Akkus befinden 
sich Nickeldioxid (Nickel mit Sauerstoff) und 
Cadmium (Schwermetall). 

• Erst wenn Plus- und Minuspol durch einen 
leitfahigen Draht miteinander verbunden 
werden, beginnt die Batterie bzw. der Akku 
mit der Arbeit. Das passiert, sobald Du die 



jeweilige Stromquelle in den Schacht etwa 
des CD-Players einlegst und ihn einschattest 

• Das mit Sauerstoff angereicherte Metall 
(negative Elektrode) gibt uberschiissige 
Sauerstoffatome ah. Daran hangen auch 
negativ geladene Elektronen. Sie wandern 
zur positiven Elektrode. Das Metall dort nimmt 
sie begierig auf. Dabei wechselt es seine 
Polung zu negativ. Gleichzeitig andert die zuvor 
negativ geladene Elektrode wegen des Elek- 
tronenverlusts ihre Polung und wird positiv. 

• Dabei werden mehr Elektronen freigesetzt, 
als zum Ausgleich der Polung notig ist. Sie 
wandern vom Minuspol iiber den leitfahigen 
Draht zum Pluspol und zur positiv gewordenen 
Elektrode zunick. So wird diese erneut negativ. 

• Dieses „Elektroden-Wechsel-Dich Spiel 
chen" sorgt fur standigen Elektronenstrom im 
eingeschalteten Gerat und deshalb lauft es. 
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Batterien und 

Akkus streiten 

darum, wer 

SCREENFUL 

Testsieger wird 
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Fur Batterien und Akkus muftt Du zwischen i und 
10 Mark pro Stuck berappen. Sie bieten aber auch 
unterschiedlich viel Power pro Mark. Wie man die 
beste Leistung aus ihnen herausholt, liest Du hier. 



MM Millst Du unterwegs in der 
■jHMstraftenbahn, im Park oder 
mMmm bei Freunden nicht auf Dei- 
Vfly n en Game Boy, Walkman 
M* ™ oder tragbaren CD-Player 
verzichten? Dann brauchst Du als mo- 
bile Stromquelle Einmalbatterien (hier 
kurz: Batterien) © oder Akkumulato- 
ren©,diesindwiederaufladbar. Beide 
Stromquellen gibt es in verschiedenen 
Grdften, sie leisten unterschiedlich viel 
und dienen verschiedenen Zwecken. 

Entscheidend fur den Kauf:Wofur 
brauchst Du sie, wie lange halten sie, 
was kosten sie? Aber auch Deine per- 
sonlichenVorliebensolltestDuchecken. 

Welche Batteriegrofie brauche ich? 

Solange man tragbare Kassetten-,CD- 
oder Mini-Disk-Player oder aber einen 
Game Boy Color betreiben will, bleibt 
die Batteriewelt noch einigermafsen 



Panasonic 



Panasonic 



Hiersind sie in Originatgrojie: Die R03 (0.) 
ist kurzer und schlanker als die R6 (u.) 



iiberschaubar. Denn in diese Gerate 
passen in aller Regel nur die soge- 
nannten „Mignon"-Zellen. Sie werden 
international korrektals„R6" bezeich- 
net - dabei steht das „R" fur die mnde 
Bauform, und die Zahl ist eine Kenn- 
ziffer fur den Durchmesser. 

Die R03 ist die kleinere Ausgabe da- 
von und speist etwa Fernbedienungen 
und den Game Boy Pocket. Sie wird 
auch „Micro" genannt und auf den er- 
sten Blick oft mit der R6 verwechselt. 

In den USA ist auch die Bezeichnung 
mit groftem„A"ublich.„AA" steht dann 
f iir die Mignon, „AAA" fur die Micro. 

Was spricht ftir Einmalbatterien? 

• Einmalbatterien -auch Primarbatte- 
rien genannt - halten deutlich Sanger 
als Akkus. Das gilt besonders dann, 
wenn man keine Zink-Kohle-Batterien 
nimmt,sondern die leistungsstarkeren 
Alkaline-Batterien (siehe Info-Kasten). 

• Auch wenn die Akku-Preise in den 
letzten Jahren deutlich gefallen sind, 
bleiben doch Batterien ungeschlagen 
giinstig. Sie werden haufig in Super- 
markten und Drogerien verkauft und 
kosten teilweise nun Mark pro Stuck. 

• Zwischen Batterien und Akkus gibt 
es auch einen technischenUnterschied: 
Primarzellen geben im Neuzustand 
1,5 Volt ab, Akkus nur 1,2 Volt. Die An- 



fangsspannung ist somit hoher als bei 
Akkus. Das beeinfluftt die Nutzungs- 
qualitat des Gerats aber nur selten. 

Im Idealfall bieten Batterie und 
Akku uber die gesamte Betriebsdauer 
einegleichbleibendeSpannung.lnder 
Regel sind Gerate fur Akku-und Bat- 
teriebetrieb so ausgelegt, dafs" sie im 
Spannungsbereich bis 0,9 Volt arbei- 
ten. Erst dann schalten sie ab. 

Wenn der Wert von 0,9 Volt unter- 
schritten wird, brechen sehr gute Bat- 
terien den Stromflufs" dann komplett 
ab. Schlechte Batterien und Akkus 
fallen langsam ab. Das Resultat ist ein 



immer dunkler werdender Bildschirm 
beim Game Boy. Oder beim CD-Player 
beginnt die Musik zu leiern. 

• Batterien vertragen kuhlere Tage 
(mit leichten Minus-Temperaturen) 
viel besser als Akkumulatoren. Akkus 
„erstarren" regelrecht und konnen 
somit nicht genug Strom abgeben. 

• Wer seltener unterwegs Strom be- 
notigt.ist mit Batterien besser bedient 
als mit Akkus, Batterien konnen noch 
nach bis zuzehn Jahren leistungsfahig 
setn. Akkus hingegen verlieren selbst 
beim „Nichtstun" pro Monat bis zu 
30 Prozent ihrer Ladung. 



ft- 
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Fun jedenZ week 
ierichtige Batterie 



Batterien konnen aus einer oder mehrerert 
Zellen zusammengesetzt sein. Eine Zelle 
gibt jeweiis die Spannung von 1,5 Volt ab. 
Die getesteten „R6" oder „Mignon" fiir 
Walkmen & Co. sind Primarbatterien mit 
einer Zelle, kurz Primarzelle. Die bekannten 
9-Valt-B lockbatterien etwa fiir Taschen- 
lampen bestehen aus sechs (6 x 1,5 Volt) 
intern in Serie verschalteten Einzelzellen 

Zink-Kohle-Batterie 
Die alteste und einfachste Primarzelle ist 
die Zink-Kohie-Batterie (Leclanche-Zelle). 
Zumeist erkennt man sie daran, daB auf 
der Batterie keine weiteren Angaben zur Art 
gemacht werden und start dessen ein 
phantasievoiler Name wie „High Power" 
oder „Longlife" draufsteht. Manchmal 
entdeckt man auch die chemiscnen Kurzbe- 
zeichnungen fur die verwendeten Stoffe. 



Das einfachste Kriterium aber ist der Preis; 
Zink-Kohle-Batterien sind am billigsten. 
Vorteile: einfach, bewahrt preiswert, hohe 
Stromentnahme mbglich, umweltfreundlich. 
Nachteile: deutlich geringere Kapazitat® 
als Alkaline. Hohere Selbstentladung bei 
Lagerung (rund 4% pro Jahr). 
Geeignet fiir Taschenlampen, Wecker, 
Uhrenradios 

Alkaline-Batterie 

Doppelt soviel Kapazitat bietet die „Alkaline"- 
Primarzeite auf der Basis von Alkali-Man- 
gan-Zink. Dafiir ist sie aber auch teurer. 
Vorteile: auslaufsicher, lange Spielzeit, 
gennge Selbstentladung (rund 2% pro Jahr) 
Nachteile: teuer, umweltschadliche 
Bestandteile (Schwermetall) 
Geeignet fiir: Elektronikgerate mit gerin- 
gem Strombedarf und langer Spielzeit. 
Also ideal fiir Walkman & Co.. 

Litbium-Batterie 

Sie liefert die hochste Kapazitat bei problem- 
loser Behandlung, ist aber mit bis zu 20 Mark 
extrem teuer. Einsatzgebiet: Notebooks und 
Camcorder (siehe lexikon, PunktS). 
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Konnen Batterien auslaufen? 

Mittlerweile sind die meisten Batterien 
„auslaufsicher" dank Gummidichtung. 
Dennoch kann es bei einfachen Zink- 
Kohle-Batterien vorkommen. 

Haufigster Grund: Das Gerat bleibt 
wochen- oder monatelang unbemerkt 
eingeschaltet. Im Inneren der Batterie 
entsteht so ein Uberdruck, dais die 
NahtederAufsenhulleplatzen unddas 
Elektrolyt ©auslauft. Diese Saure atzt 
stark. Schlimmstenfalls kann sie das 
Elektrogerat komplett zerstoren. 

Tip: Nimm fur hochwertige Elek- 
tronik wie Game Boy oder CD-Player 
lieber Alkaline-Batterien oder Akkus! 
Entferne auch die Batterien aus dem 
Gerat, wenn Du es langer nicht nutzt. 



Was bedeutet Batterien „ref reshen"? 

Im Prinzip ist das eine Art Nachladen 
von Batterien. Doch es gibt Fallstricke: 

• Es konnen keine Zink-Kohle-Batteri- 
en, sondern lediglich Alkaline-Batte- 
rien nachgeladen werden. 

• Auf keinen Fall durfen zum Nach- 
laden normale Akku-LaderfLirNiCd-0 
oder NiMH-Akkus® verwendet wer- 
den. Im Fachhandel gibt es spezielle 
Gerate, die „Refresher" (Auffrischer). 

• Die wichtigste Einschrankung ist je- 
doch: Die Batterie darf nur zu einem 
Drittel entladen werden. Wenn der 
Walkman also mit den Batterien nor- 
malerweisesechsStunden lauft,miis- 
sen die Batterien nach zwei Stunden 
entfernt und nachgeladen werden. Die- 



serVorganglafst sich bis zu2omalwie- 
derholen, dann ist endgultig SchluS. 

• LastigistderlangeLadevorgangvon 
bis zu 12 Stunden, urn die verbrauch- 
ten 33% nachzutanken. 

• Ganz wichtig:„Refreshte" Batterien 
darf man niemals mitfrischen Batte- 
rien mischen.weilihreinnereStruktur 
verandert wurde. Dadurch kann sich 
die schwachste Batterie im Verbund 
umpolen, was zu ihrer Zerstorung 
fuhrt und eventuell sogardas Elektro- 
lyt austreten la 1st. 

Der gute Rat lautet da her: Lafi we- 
gen ihrer vielen Nachteiie am besten 
die Finger von „Refreshern".Wer Geld 
sparen will, sollte lieber Akkus und ein 
gutes Ladegerat dafiir kaufen. 



Sechs gangige Batterien im Oauertest 



Zum Testverfahren siehe S. jg 



Oltren Alkaline -Mignon fnergizer Advanced formula OuracellMH 1500 -IRE 




Gut mufs nicht immer teuer sein: Die 
„Alkaline-Mignon"von Ultrexverwies 
alleanderen Batterien auf die hinteren 
Platze, weil Preis und Leistung stim- 
men (17,5 Stunden). 
Den loer-Pack gibt es 
schon fur 7 Mark in 
vielen Supermarkten. 
Ein starker Testsieger! 

KBMXmUFl-M 

„.,. if , . Kodak liefert mit der 

„XTRALIFE"einerund- 
um hochwertige Oua- 
litatsbatterie mit sehr 
langer Spielzeit: rund 
19,2 Stunden. Leider 
ist der Preis mit 1,75 
Mark pro Batterie zu 
hoch angesetzt. 




Die Energizer (AA) lie- 
fert gleichauf mit der 
Kodak die hochste Ka- 
pazitat. Durch den Te- 
ster auf der Batterie 
kann man fix den ak- 
tuellen Stand ablesen. 
Sie kostet aber 1 Mark 
mehralsdieUltrex. 




Die Duracel I liefert die 
zweithochste gemes- 
sene Kapazitat und 
damit lange Laufzeit. 
Auch der Tester auf 
der Batterie ist sehr 
komfortabel. Der Preis 
ij ist a ber m it 2,25 Ma rk 
■- pro Batterie zu hoch. 



Varta longlife - Mignon Bear Super life - KB 



Kodak 

YTRAUFE 




■ "T^^W " '" ' nTBr 1 




Die „Longlife" ist eine 
typische Zink-Kohle- 
Batterie. Im Vergleich 
zu den Alkali-Konkur- 
renten liefert sie eine 
zu kurze Laufzeit furs 
Geld. Sie eignet sich 
besserfur Radios und 
Weckeroder Uhren. 




Die „Super Life - R6" 
von Ucar ist in jeder 
Hinsicht das SchlufS- 
licht. Die Zink-Kohle- 
Batterie schaffte im 
Test gerade mal eine 
Laufzeit von 5 Stunden 
und ist mit 1,37 Mark 
pro Stuck viel zu teuer. 



Lex ikon 

Hier ftndet Ibr die wichtigsten Fach- 
begriffe erklart, (tie im Zusammen- 
hang mit Batterien und Akkus immer 
wieder auftauchen. 



O Einmalbatterie 

Eine Einmalbatterie, auch 
Primarbatterie genannt, ist ein 
Speicher elektrischer Energie. 
Sie kann in der Regel nicht 
mehrfach aufgeladen werden. 
Es gibt verschiedeneTypen. Die 
haufigsten im Handel sind 
Zink-Kohle-Batterien und Alkali- 
Mangan-Batterien. 

O Akkumulator 

Akkumulatoren, kurz Akkus, 
werden auch Sekundarbatterie 
genannt. Sie lassen sich bis zu 
1000mal wiederauf laden. Denn 
sie sind so aufgebaut, dalS sie 
durch elektro-chemische Reak- 
tionen geladen und entladen 
werden konnen. Dazu ist ein 
entsprechendes Ladegerat notig 
(weitere Infos zum Aufbau ei- 
nes Akkus siehe „Know-how"). 

Kapazitat 

Kapazitat nennt man die Power 
einer Batterie oder eines Akkus. 
Diese wird offiziell in Ampere- 
stunden (Ah) angegeben. Sie 
ist das Produkt aus Strom mal 
Zeit. Beispiel: Eine 100-Ah-Auto- 
batterie kann 100 Stunden lang 
1 Ampere Strom liefern. 

Was bei Autobatterien beein- 
druckende Zahlen liefert, ist bei 
kleinen Batterien eher mickrig: 
Primarbatterien haben beispiels- 
weise nur 0,5 Ah. Da nimmt 
man zur besseren Obersicht den 
Faktor 1000 (lateinisch: mille) 
dazu und driickt die Batterieka- 
pazitat in Wlilliampere-Stunden 
aus. So verwandeln sich 0,5 Ah 
flugs in stolze 500 mAh. ^►J 



Ultrex 

Alkaline- 

Mignon 

Supermarkt, 
Drogerie 



Hersteller 
Bezeichi 



Erhaltlich bei 



Ausstattung 



Battenetyp Alkaline 

Kennzeichnung des Typs eindeutig 

deutlich markiertes eindeutig 
Haltbarkeitsdatum 

Umweltkennzeichnung ungeniigend 

(zum Entsorgen. auf der Batterie) 



Qualitat 



Nenn kapazitat 
Gemessene Kapazitat 
Laufdauer(bei 150 mAh 
Stromverbrauch) 
Power pro Mark 



Bewertung 



Zirkapreis pro Packung 
(Anzahl der Batterien) 
Preis pro Batterie 
Zusatze 



keine Angabe 
2625 mAh 
17,5 Stunden 

3750 mAh/DM 



7 Mark 
(10 Stuck) 
0,70 Mark 



Energizer Duracell 

Advanced MN1500- 
Formula-AA 

Fotofachgeschaft, Kaufhaus, 

Elektro-Markt Elektro-Markt 



Alkaline 

eindeutig 

eindeutig 

ungeniigend 



keine Angabe 
2875 mAh 
19,2 Stunden 



Alkaline 



eindeutig 



keine Angabe 
2750 mAh 
183 Stunden 



7 Mark 
(4 Stuck) 
1,75 Mark 
Tester auf der 
Batterie 



9 Mark 
{4 Stuck) 
2,25 Mark 
Tester auf der 
Batterie 



Kodak 
XTRALIFE- 



Fotofachgeschaft 



Alkaline 



eindeutig 
eindeutig 

ungeniigend 



keine Angabe 
2875 mAh 
19,2 Stunden 

1643 mAh/DM 



7 Mark 
(4 Stuck) 



Varta 
Longlife - 



Mignon 

Fotofachgeschaft, 
Drogerie 



Zink-Kohle 



eindeutig 
nicht vorhanden 

ungeniigend 



keine Angabe 
900 mAh 
6 Stunden 

720 mAh/DM 



5 Mark 

(4 Stuck) 



UCAR 
Super Lif 



Supermarkt, 
Kaufhaus 



Zink-Kohle 



eindeutig 
eindeutig 

ungeniigend 



keine Angabe 
750 mAh 
5 Stunden 

547 mAh/DM 



5,50 Mark 
(4 Stuck) 



Testsieger 
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p»~ Fortsetzung Lexikon 

© Elektrolyt 

Das flussige Elektrolyt ist eine 
atzende Lauge innerhalb der 
Batterie oder des Akkus. 

Das Elektrolyt leitet Strom und 
ermoglicht somit die Bewe- 
gung der negativ geladenen 
Elektronen (Elementarteilchen) 
zwischen den unterschiedlich 
geladenen Elektroden. 

NiCd 

NiCd ist die Abkurzung fur 
Nickel-Cadmium. Solche Akkus 
sind am weitesten verbreitet. 

Diese Akkus sind sehr robust 
und geben so hohe Strome ab, 
dad man sie auch in stromfres- 
senden Geraten wie etwa Ak- 
ku-Schraubern einsetzen kann. 

NiMH 

NiMH bedeutet ausgeschrieben 
Nickel-Metall-Hydrid. Die NiMH- 
Akkus bieten eine etwas ho- 
here Kapazitat als NiCd-Akkus. 
Ihr besonderer Vorteil ist aber, 
daft es bei ihnen kaum zum 
Memory-Effekt (siehe Seite 79) 
kommt. Solche Akkus sind auch 
umweltfreundlicher, da sie kein 
Schwermetall enthalten. 

Nennkapazitat 

Nennkapazitat heilst die vom 
Hersteller definierte Kapazitat, 
Sie wird in Ah (Ampere pro 
Stunde) benannt. Man einigte 
sich weltweit auf bestimmte 
Entladebedingungen, damit alle 
Hersteller ihre Batterien und 
Akkus unter denselben Bedin- 
gungen testen, zum Beispiel 
Stromentnahme, Luft-Tempera- 
tur und Luftfeuchtigkeit. 

Gemessene 
Kapazitat 

Gemessene Kapazitat heiBt die 
in Testlabors ermittelte Kapa- 
zitat, hier also die Power von 
Batterien und Akkus. 

Im SCREENFUN-Test wurde 
die Kapazitat bet erner Wider- 
standsentladung von 150 mA 
gemessen. Ansonsten wurden 
die gleichen Bedingungen er- 
fullt wie bei der Definition der 
Nennkapazitat. 

Lithium-lonen- 
Akkumulator 

So heiBt ein relativ neuer Akku- 
Typ rnit hoher Energiedichte. 
Diese wird durch ein hauchfei- 
nes Kohlestoffgitter erzeugt, an 
dem sich die negativ geladenen 
Lithium-lonen einlagern und 
beim Entladen wieder abldsen. 

Da die lonen quasi zwischen 
positiver und negativer Elektro- 
de hin und her schaukeln (swin- 
gen), heiBt diese Akku-Form auch 
„Swing-Batterie" (Swingen gibt 
es auch bei Lithium-Batterien). 

Die Zellspannung (Leerlauf- 
spannung) hangt von der Elek- 
trodenpaarung ab. Sie hat je 
nach Art des Braunsteins einen 
Wert von 3 oder 4 Volt. Dadurch 
ist sie nicht in der Mignon- 
Grofie (1,5 Volt) erhaltlich. 

Nicht zuletzt wegen der hohen 
Spannung und des sehr hohen 
Preises eignen sich Lithium- 
Batterien und Lithium-lonen 
Akkus nur fur hochwertige 
Elektronikgerate wie Digitalka- 

eras, Camcorder und Handys 



Echt starker Auftritt, Ahku! 



Akkus leisten immer mehr und werden 
zugleich preiswerter. Ihr Einsatz lohnt 
sich vor allem bei haufigem Gebrauch 
hochwertiger Elektronik. 

Jl kkus kann man bis zu 1000- 
«lmal wieder aufladen. Bei 
^u haufigem Gebrauch rech- 
net sich der hohere Anschaf- 
fungspreis schnell. Viele Akkus 
liefern aber nicht so lang Strom wie 
Alkaline-Primarzellen. Erst neue Ent- 
wickiungen auf der Basis von Nickel- 
Metall-Hydrid erreichen mittlerweile 
die Kapazitat von Batterien. 



Welche Akku-Typen gibt es? 

• Nickel-Cadmium-Akku 

Am bekanntesten sind Nickel-Cadmi- 
um-Akkus, kurz NiCd-Akkus. Sie sind 
robust, liefern hohe Strome, zum Bei- 
spiel fur Akku-Schrauber, und sind oft 
im Lieferumfang von Audiogeraten 
wie etwa CD-Playern enthalten. 

Dazu gibt es haufig ein Netzteil, 
uber das man die eingelegten Akkus 
aufladen kann. Doch ist hier Vorsicht 
geboten: Diese einfachen Ladegerate 
benbtigen io Stunden und mehr, um 
einen Akku zu laden. Wer davor den 
Akku nicht konsequent entleert hat, 
sorgt mit friihzeitigem Nachladen 
fur den beriichtigten„Memory-Effekt" 
(siehe nachste Seite oben). 

Ein guter externer Lader schafft Ab- 
hilfe. Er sorgt auch dafiir, daft keine 
Uberladung auftritt, die zu einer Ka- 
pazitatsverringerung fiihrt. 
Vorteile: robust, liefern hohe Strome, 
giinstiger Preis 

Nachteile: Batterieanzeigen geben 
kaum Informationen, Akkus neigen 
zum Memory-Effekt, konnen iiberla- 
den werden, Cadmium ist giftig 
Geeignet fiir: Audiogerate, Akkumu- 
lator-Werkzeuge 

• Nickel-Metall-Hydrid-Akku 

Noch sind NiMH-Akkus deutlich teu- 
rer als Nickel-Cadmium-Akkus. Dafur 
bieten sie aber auch mehrere Vorteile: 
Ihre Kapazitat ist in der Regel hoher 
und damit auch ihre Laufzeit. Zudem 
sind sie nicht so stark anfallig fiir den 
Memory-Effekt. Da sie kein Cadmium 

Per itieale Stromp3rtner 

AA-Batterien/Akkus Game Boy Color >" 
Zink-Kohle ^m -J 




Akkus zeigen sich 
gem von ihrer 
ausdauernden und 
kraftvollen Seite 



enthalten, belasten sie auch die Um- 
welt nicht so stark. Hinzu kommt: 
NiMH-Akkus erweisen sich auch ge- 
gen Uberladung als deutlich robuster. 
Vorteile: hohe Kapazitat, kaum Me- 
mory-Effekt, umweltvertraglich, iiber- 
ladefest 

Nachteile: Batterieanzeigen liefern 
kaum Informationen, hoher Preis 
Geeignet fiir: hochwertige Audioge- 
rate, Camcorder, Notebooks, Handys 

• Alkaii-Mangan-Akkus 

Wiederaufladbare Alkaline (im Test: 
AccuCell) verhalten sich wie die na- 
mensgleichen Alkali-Mangan-Batteri- 
en: Sie vereinen hohe Kapazitat mit 
geringer Selbstentladungsrate. Auch 
gibt es keinen Memory-Effekt. 

Allerdings haben Alkaii-Mangan- 
Akkus einen relativ hohen Innenwider- 
stand, was ihre Eignung fur Akku- 
Werkzeugeeinschrankt. Fur Walkman 
& Co. aber lassen sich diese Akkus un- 



eingeschrankt empfehlen - zumal sie 
kein giftiges Cadmium enthalten. 
Vorteile: hohe Kapazitat, kein Memo- 
ry-Effekt 

Nachteile: hoher Innenwiderstand 
Geeignet fiir: Walkman & Co. 

• Lithium-lonen-Akku 

Die jungste Entwicklung in diesem 
Bereich ist der Lithium-lonen-Akku©. 
Er steckt in Handys mit sehr hohen 
Laufzeitenjn Laptops undCamcordern. 
Er kennt keinen Memory-Effekt, wes- 
halb man inn jederzeit nachladen 
kann. Grolser Nachteil fur Walkman & 
Co.: Die Zellenspannung betragt zwi- 
schen 3 und 4 Volt, was inn fur die mei- 
sten dieser Gerate ungeeignet macht. 
Vorteil: hohe Kapazitat, kein Memory- 
Effekt 

Nachteil: hohe Kosten, nicht fiir Walk- 
man und Ahnliches geeignet 
Anwendung: Camcorder, Digitalka- 
meras, Laptops und Handys 



Walkman 



CD-Player 



-*ii^ 



Handy 



• / 



Digitalkamera 



Alkaline 



Nickel-Cadmium 



Nickel-Metall-Hydrid 



AAA Batterien/Akkus Game Boy PocketA - ../Game Boy Printer ^^ IR-Gamepad //^* , '\ Fernbedienung m> Palmtops 
Zink-Kohle ^ ■■» "*-* ■■§ ' 

Alkaline WKt> ■» 

Nickel-Cadmium 
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Nickel-Metall-Hydrid MB 

Die Batterie /der Akku ist fiir das Gerat \ 



1 = iiberhaupt nicht geeignet, 



halbwegs geeignet, 



= bestens geeignet 





NiCd-Akkus sind doof: 
Ladt man sie neu auf 
bevor sie gam entla- 
den wurden (falsch), 
merken sie sich diese 
Stufe als neuen Aus- 
gangspunkt. Darum: 
immer voll entladen! 



Oer „Memory"-Effekt 



lifird ein Nickel-Cadmium-Ak- 
Hr ku wieder aufgeladen, be- 
vor er vollstandig entladen ist, 
merkt er sich diesen Punkt als 
neuen Endpunkt. Die Batterie 
speichert diese Stufe als Ent- 
ladestufe fur den nachsten Zy- 
klus in ihrem Gedachtnis (engl. 
..Memory"). So reduziert sich 
die Kapazitat allmahlich, etwa 
von 2000 mAh auf 1500 mAh. 

Der Akku wird regelrechtfaul, 
der„vergessene"Teil (im Kasten 
links rot gezeichnet) la(st sich 



nicht mehr nutzen. Folgen nun 
weitere unvollstandige Entlade- 
zyklen, so schaukelt sich dieser 
Prozels immer weiter hoch. Das 
Ergebnis: Die Leistungsfahigkeit 
der Batterie (blau) sinkt weiter. 
Nickel-Cadmium-Zellen soil- 
ten daher hin und wieder voll- 
standig entladen werden (siehe 
Grafik, „richtig"). Auf diese Art 
und Weise wird der „Memory- 
Effekt" vermieden, Leistungs- 
fahigkeit und Lebensdauer des 
Akkus spiirbar verlangert. 



6 gangige Akkumulatoren im Oauertest 



AecoCell Mignon 



Panasonic Pro +-M 



Ansmann MMH-Akku 




Dieser Alkali-Mangan- 
Akku glanzt durch die 
lange Spieldauer und 
einen giinstigen Preis. 
Dieser gute Eindruck 
wird noch abgerundet 
durch das Umweltsie- 
gel„BlauerEngel".Ein- 
deutig derTestsieger! 




Der Nickel-Cadmium- 
Akku von Panasonic 
konnte auf den zwei- 
ten Platz klettern. Er 
bietet gute Werte bei 
„Power pro Mark" 
und gefallt durch sei- 
ne konsequente Be- 
schriftung. 




Mit 11 Stunden Lauf- 
zeit hat Ansmanns 
Nickei-Metall-Hydrid- 
Akku die zweitlangste 
[ Spielzeitaufzuweisen. 
Doch durch seinen re- 
£- lativ hohen Preis fa I It 



Af^MANN 



der Akku hier auf den 
dritten Platz zuriick. 



t nergizer Accu - MS Kodak Photolife - AA 



Hear Akku -KB 




Die Kapazitat des En- 
ergizer-NiMH-Akkus 
ist fiir den Preis von 
6,50 Mark pro Stuck 
viel zu gering. Der 
Pro-i- - AA von Pana- 
sonic bietet fast ahn- 
liche Werte fiir deut- 
lich wenigerGeld. 




Kodaks Photolife ist ein 
relativ teurer NiMH- 
Akku mit guter Kapa- 
zitat. Es lohnt sich 
nur, diese Akkus zu 
kaufen, wenn sie fiir 
eine Digitalkamera 
oder einen Camcor- 
der benutzt werden. 




Der Nickel-Cadmium- 
Akku von Ucar ent- 
tauscht durch die mit 
Abstand kurzeste Lauf- 
zeit. Der niedrige Preis 
ist sein einziger Plus- 
punkt. Wen haufiges 
Nachladen nicht stort, 
kommt mit ihm klar. 




Ill* 



So haben wip getestel 

Die wohl wichtigste Frage beim Kauf von 
Batterien oder Akkus lautet: Mit welcher 
Batterie oder welchem Akku spieltmein 
Gerat moglichst iang? SchlieUlich mochte 
man ja moglichst viel Power furs Geld. 
Das Miinchner AV Test-Labor uberpriifte 
die Leistungsfahigkeit der Batterien und 
Akkus nach diesen Gesichtspunkten: 

Leisfung: Fur die Letstung wurde die Ent- 
ladekurve © ermittelt. Sie zeigt an, wie 
lange Batterie oder Akku Strom bei einer 
Spannung von 0,9 Volt aufwarts abgeben. 

Da jedes Gerat verschieden viel Strom 
zieht, wurde fiir den Test im MeBlabor ein 
Strombedarf von 150 mAh {Milliampere 
pro Stunde) angesetzt. Das ist bei hoch- 
wertigen Walkmen heute realistisch, 

Es wurden jeweils vier gleiche Batterien 
und Akkus gepruft. Aus alien vier Test- 
ergebnissen wurde ein Durchschnitts- 
wert ermittelt. Die Akkus wurden vor 
dem eigentlichen Test erst zweimal voll- 
standig entladen und neu geladen. 

Die Entlaitung von Batterie oder Akku 
wird beim Unterschreiten von 0,9 Volt 
pro Zelle beendet. Aus der entstehenden 
Kurve wurde die Kapazitat errechnet. 

Achtung: 150 Milliampere pro Stunde 
sind ein Mittelwert. Manch ein aiteres 
Gerat kann deutlich mehr Strom fressen. 

Kosten: Auch der Preis ist wichtig. Des- 
halb wurde der Faktor „Power pro Mark" 
berechnet. Je hoher die Kapazitat pro 
Mark, urn so besser! Bei Akkus wurden 
100 Ladezyklen vorausgesetzt. 

Wer sich fur Akkus entscheidet, muB 
auch die Kosten fiir ein Ladegerat in 
seine Rechnung aufnehmen. Akku-Lader 
gibtesab etwa 20 Mark. 

Korrekte Kennzeichnung: Des weiteren 
priifte das Testlabor, wie klar und deutlich 
derZellentyp gekennzeichnet ist(Zink- 
Kohle, Alkaline, Nickel-Cadmium usw.), 
ob ein Haltfaarkeitsdatum existiert und 
wie gut die Umweltkennzeichnung ist, 
damit die Stromguellen bei der Sammel- 
stelle im richtigen Karton landen konnen. 



Hersteller 
Bezeichnung 

Erhaltlich bei 



Ausstattung 



Battenetyp 



AccuCell 
Mignon 

Hersteller, 
Fachgeschaft 



Alkali-Mangan 



deutlich markiertes nicht vorhanden 

Haltbarkeitsdatum 
Umweltkennzeichnung ungeniigend 

{zum Entsorgen, auf der Batterie) 



Qualitat 



Nennkapazitat 1800 mAh 

Gemessene Kapazitat 2100 mAh 

Power pro Mark 42000 mAh 

(bei 100 Ladungen) 

Laufdauer (bei 150 mAh 14 Stunden 

Stromverbrauch) 



Panasonic Ansmann 

Pro+-AA NiMH-Akku 

Elektro-Markt, Elektro-Markt 
Fotofachgeschaft 



Nickel-Cadmium Nickel-Metall- 
Hydrid 
eindeutig 

Produktionsdatum nicht vorhanden 

auf dem Akku 

eindeutig ungeni 



1100 mAh 
1275 mAh 
30000 mAh/DM 

8,5 Stunden 



Bewertunq 



Zirkapreis pro Packung 10 Mark 8,50 Mark 

(Anzahl der Akkus) (2 Stuck) (2 Stuck) 



Bemerkungen BenotigtSpezial- Sehrgute 

lader Kennzeichnung 



c n£uA 



Testsieger 



1500 mAh 
1650 mAh 
22029 mAh/DM 

11 Stunden 



30 Mark 
{4 Stuck) 
7,50 Mark 
Benotigt 
NiMH-Lader 



Energizer Kodak UCAR 

Accu-HR6 Photolife- AA Akku-RC6 

Fotofachgeschaft, Fotofachgeschaft Elektro-Markt, 

Kaufhaus Drogerie 



Nickel-Metall- 
Hydrid 



Nickel-Metall- 
Hydrid 



Nickel-Cadmium 



nicht vorhanden nicht vorhanden nicht vorhanden 



1200 mAh 


1450 mAh 


700 mAh 


1350 mAh 
20833 mAh/DM 


1575 mAh 


950 mAh 


21000 mAh/DM 


19000 mAh/DM 



9 Stunden 



13 Mark 
(2 Stuck) 
6,50 Mark 
Benotigt 
NiMH-Lader 



10,5 Stunden 



30 Mark 
(4 Stuck) 



Benotigt 

NiMH-Lader 



6,3 Stunden 



10 Mark 
{2 Stuck) 



prima Umwelt- 
kennzeichnung 
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Das kleine Einmaleins 
der richtigen Pflege 

Batterien unci Akkus sollen im Idealfall 
lange halten, eine ho he Kapazitat bieten 
und dabei so wenig wie mrjglich kosten. 
Dazu tragt die richtige Behandlung bei. 

Hier folgen ein paar kleine Tips aus 
der Praxis, die das Leben von Batterien 
und Akkus verlangern und ungetriibtes 
Vergniigen beim Einsatz garantieren. 



Batterien lieben es, im Kiihlschrank bei 
Obis 10 Grad aufbewahrtzuwerden. Man 
schutzt sie vor dem Austrocknen, indem 
man sie in Frischhaltefolie wickelt, Auf 
diese Weise halten sie locker 10 Jahre. 
Batterien hassen es, in der prallen Son- 
ne hinter Gias zu liegen Dort entstehen k 
letcht Temperaturen von 60 Grad und 
mehr. Batterien trocknen aus, und im 
Extremfall trftt sogar das Elektrolyt aus. 

Akkus lieben keine langen Pausen. Sie 
verlieren beim Nichtstun pro Monat bis 
zu 30% ihrer Kapazitat. Darum sollte man 
nach jeder Pause den Akku mindestens 
einmal ganz leeren und dann erst laden. 
Akkus hassen extreme Kalte, Ab 20 Grad 
Minus „erstarrt" jeder Akku. ErmuB vor 
dem nachsten Einsatz erst vvieder auf 
Zimmertemperatur gebracht werden. 



Beide hassen es, mit Miinzen oder 
Schliisseln in derselhen Tasche zu sein. 

Diese bestehen aus Metall und leiten da- 
rum Strom. Wird etwa durch die Schliissel 
ein Stromkreislauf geschlossen (gleich- 
zeitiger Kontakt an Plus- und Minuspol), 
kann es zu einem schwerwiegenden 
KurzschluB kommen. Die Batterie erhitzt 
sich, und wichtige Bauteile gehen kaputt. 
Beide hassen es auch, gemischt zu werden. 
Die meisten Gerate benotigen zwei oder 
vier Akkus. Diese Parchen verfugen Dber 
gleiche Kapazitaten. Werden unterschied- 
lich starke Akkus gemeinsam eingesetzt, 
iiberfordert das den schwachsten Akku, 
und es kann zum KurzschluB kommen. 

^■.iivurliu'i ■ - — ■ 



I initial auftanken, bitte! 



Wer seine Akkus bestmoglich nutzen will, braucht 
sich nur an einige Pflegeregeln zu halten und das 
passende Ladegerat zu verwenden. Dann kann es 
tatsachlich eine wunderbare Freundschaft werden. 




Auf die richtige 
Dosis Strom kommt 
es auch beim Akku an 



Schon fur relativ wen ig Geld gibt es 
leistungsstarke Ladegerate. Man 
darf sie nur nicht falsch einsetzen. 
So gilt grundsatzlich, dafs man keine 
Primarbatterien (Zink-Kohle und Alka- 
line-Batterien) in einem Ladegerat fur 
Nickel-Cadmium- oder Metall-Hydrid- 
Akkus aufladen darf. Die Batterien 
konnen uberhitzen mit der Folge, dafs 
das Elektrolyt austritt. Zwar besitzen 
Batterien ein Sicherheitsventil, doch 
kann es passieren, dafs das Ventil 
explosionsartig aufreifst und brenn- 
bares Knallgas entweicht. 



Laden darf man also lediglich Akkus. 
NiCd-Akkus benotigen eigene Ladege- 
rate ebenso wie NiMH- oder Lithium- 
lonen-Akkus. Jede Chemie mbchte 
namlich auf ihre spezielle Weise kondi- 
tioniert.dasheifst.fiJrdie Arbeit alsmo- 
bilerStromlieferant trainiert werden. 

Neben Ladern, die speziell fur einen 
ganz bestimmten Akku-Typ ausgelegt 
sind, gibt es im Handel auch Kombi- 
Lader, die fur NiCd- und fur NiMH-Ak- 
kus geeignet sind. Aufladbare Alkaline 
und Li-lonen-Akkus konnen aber nie mit 
einer anderen Art kombiniert werden. 



Wichtige Merkmale guter Lader 

• Ein gutes Ladegerat fur NiCd-Akkus 
entladtvorjedem Ladevorgangimmer 
erst den Akku biszu einer bestimmten 
Marke, der Entladeschlufsspannung ©. 
So wird der gefurchtete ..Memory Ef- 
fekt" hiervermieden. 

Ganz einfache und gunstige Lader 
in Form eines Steckemetzteils sind 
dazu in der Regel nicht in der Lage.Sie 
iefern unabhangig vom Ladezustand 
einen ganz geringen Ladestrom, der 
12 Stunden und langer fliefsen muls, 
um einen Akku zu laden. 

In der Bedienungsanleitung solcher 

Steckerlader steht dann auch, 

dafs man anschliefsend den 

Akku abklemmen soil. Das wird 

aber haufig vergessen. Die Folge: 

Es kommt zur Uberladung ©, und 

ie Speicherkapazitat des Akkus lei- 

det. Billiglader sollte man aus diesem 

Grund nur mit aufsersterVorsicht und 

unter standiger Aufsicht benutzenl 

• Bessere Gerate verfugen zumindest 
Liber einen Timer. Er sogt dafiir, dafs 
genau die notwendige Menge Energie 
in den Akku geladen wird. Dazu mufs 
das Ladegerat aber die Kapazitat des 
Akkus kennen, etwa 8oo mAh. Legt 
man nun einen lOOo-mAh-Akku rein, 
dann bekommt er vom Ladegerat 
auch nur8oo mAh. 

Umgekehrt wird ein Akku, der fur 
8oo mAh ausgelegt ist, von einem 
Ladegerat fur 1000 mAh uberladen. 

• Intelligentere Lader haben einen 
Temperaturfuhler, mit dem die Zell- 
temperatur gemessen wird. Kurz vor 
Erreichen des vollen Zustands steigt 
sie namlich an, was viele Ladegerate 
als Abschaltkriterium heranziehen. 



Alle getesteten Akku- Ladegerate im Dberblick 

Hersteller Conrad Electronic AccuCell 

Bezeichnung Ladegerat V-1969 ACL 65 



Kodak Vivanco 

AA-NiMH-Lader ACU 2000 



H+H 

BL 303 GS 




Erhaltlich bei 



Ausstattung 



Battenetypen 
BatteriegroBen 

Timer/Mi kroprozessor 

Temperaturfuhler 

Kontrolle der 

Ladespannung 

Entladungsfunktion 

Ladedauer(Mignon) 



Bewertung 



Preis(ca.) 
Bemerkungen 



Conrad Electronic 



NiCd, NiMH, 1-4 Stuck 
Micro, Migno 
Mono,9-V-Bl< 
nein/ja 

ja 

ja, geht automatisch 
auf Erhaltungsspannung 
ja, automatisch bei Start 
1,5-2,5 Stunden 



Hersteller, 
Fachgeschaft 



AccuCell, 1-4 Stiick 



Micro, Mignon 



ja/nein 



Fotofachgeschaft Elektro-Markt 



Elektro-Markt 



NiCd, NiMH, 1-4 Stiick 



ja/nein 



ja, geht automatisch ja, geht automatisch 

auf Erhaltungsspannung auf Erhaltungsspannung 

nein (unnotig) nein (unnotig bei NiMH) 

1-4 Stunden 2-3 Stunden 



NiCD, 1-6 Stuck NiCD, 2-8 Stuck 



Micro, Mignon, Baby, Micro, Mig 

Mono, 9-V- Block 

nein/nein ja/ja 

nein nein 

ja, geht automatisch auf ja, geht automatisch auf 

Erhaltungsspannung Erhaltungsspannung 



1 bis 4 Stunden 



2-3 Stunden 



100 Mark 100 Mark 80 Mark 30 Mark 50 Mark 

da NiCd-Akkus entladen Abschaltung defekter inkl.4 NiMH-Akkus, mit Batterietester, freieWahlder 

werden, verlangert sich Batterien, Uberladungs- sehr kompaktes Design mitautomatischer Ladekapazitat(soo, 

die Ladezeit schutz Ladestromanpassung 600 oder 700 mAh) 



BRAVO 

80 ScitfEnfun 



Teststeger 



J 



J 



J 
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Der Nachteil dieser AAethode: Bei 
hoher und niedriger Umgebungstem- 
peratur signalisiert der Sensor falsche 
Werte. Das hat zur Folge, daft der Akku 
nicht ganz entladen oder uberladen 
wird. Solche Lader sollte man also nur 
bei Zimmertemperatur (zwischen 18 
und 23 Grad Celsius) benutzen! 

• Eine andere Lademethode ist die 
Kontrolle der Ladespannung. Daraus 
lafttsichableiten.ob der Akku voll ist. 

• Es gibt auch Lader, die penibel jede 
Stromentnahme protokollieren und 
wissen,wieviel Energiesiespaterindie 
Akkus nachtanken diirfen. Diese hoch- 
wertigen Akku-Lader verfugen Liber 
einen integrierten Prozessor. 

Nachteil dieser Superausstattung: 
Solche Akku-Lader kosten mindestens 
100 bis 300 Mark. Sie sind aber auch 
das Beste, was man teuren Nickel- 
Metall-Hydrid-Akkus geben kann. 

• Neben dem richtigen Ende des Lade- 
vorganges sind die Vor- und Nachteile 
diverserLadeverfahren zu iiberdenken. 



So pumpen manche Lader den Akku 
im Schnellgangfast voll, um dann sanft 
das Ladeende anzupeilen. Nur 
wenn das Ladegerat die tat- --««^ 
sachliche maximale Kapazitat des 
Akkus kennt oder diese standig iiber- 
pruft, ist dieser Geratetyp eine 
gute Wahl.Sonst kann es namlich 
auch in diesem Fall zu einer Uber- 
ladungkommen. 

Die Hersteller anderer Ladegerate 
setzen auf kurze hohe Stromimpulse. 
Hier sollten die Akkus unbedingt fur 
diese Ladeweise geeignet sein. Tests 
erwiesen, daft diese Ladeform die Le- 
bensdauer von Akkus stark reduziert. 
Die massiven Impulse konnen die Elek- 
troden nachhaltigzerstoren. 
• Gute Lader sind auch in der Lage, die 
Selbstentladung der Akkus durch eine 
Erhaltungsladung abzufangen. Da bei 
wird der Akku bei niedriger Ladespan- 
nung im vollgeladenen Zustand gehal- 
ten.Neun Ladegerate der bekanntesten 
Hersteller stehen inderTabelleunten. 




Wenn Du Deine 

Akkus gut pflegst, 

bleiben sie wahre 

Marathonldufer 



Die richtige Entsorgung 



Auch die beste Batterie 
und der gepf legteste Akku 
miissen einmal entsorgt 
werden. Hier stent, wie. 




IJfeder „ausgebrannte" Akkus noch 
■If leere Batterien gehoren in den 
Hausmiill. Sett i.Oktober 1998 miissen 
AnwenderallealtenStromspeicherim 
Handel oder bei Sammelstellen ablie- 
fern.Dort stehen Containerfiir die ver- 
schiedenen Batterien bereit. 



Wie erkenne ich die Schadstoffe? 

Batterien und Akkus, die giftige Stoffe 
enthalten, mussen laut Batteriever- 
ordnung mit einem durchgestrichenen 
Mulleimer gekennzeichnet sein. Dar- 
unter steht noch das chemische Zei- 
chen des Schwermetalls:Cd bedeutet 



Panasonic AccuCell 

Auto-Off-Charger Einsteigerset 



Ansmann 
Um*5 



Cadmium, Pb ist das Zeichen fur Blei 
und Hg steht fur Ouecksilber. 

Auf Zink-Kohle- und Alkali-Mangan- 
Batterien steht oft „o% Ouecksilber" 
und „o% Cadmium". Damit wird nur 
gesagt, daft der Anteil dieser Schwer- 
metaile sehr niedrig ist. Sie gehoren 
trotzdem nicht in den Hausmiill.Zink- 
Kohle-Batterien sind schon wegen des 
hohen Zinkanteils nicht ungefahrlich. 

Geschafte, die Batterien und Akkus 
verkaufen, mussen verbrauchte gratis 
zurucknehmen,egal,wo Du sie gekauft 
hast. Der Hersteller holt sie ab, recyclet 
sie, wenn moglich, oder entsorgt sie. 



Vivanco 
ACS 100 Set 




Etektro~. .. 
Elektronik-F 



NiCD,2oder4Stuck 



ja, geht automatisch auf 
Erhaltungsspannung 



3-6 Stunden 



Mark 

ur unter Aufsicht zu 
nutzen, Akkus miissen 
vor Laden leer sein 



Hersteller, 
Fachgeschaft 



AccuCell, 1-2 Stiick 



Micro, Mignon 



nein/nein 



8-14 Stunden 



30 Mark 
nur unter Aufsicht nutz- 
bar.inklusive Batterie- 
tester und 2 Batterien 



NO, NiMH, 1-4 Stuck 
Micro, Mignon, Bab_ 
Mono, 9-V- Block 

nein/nein 



ja, geht automatisch auf 

Erhaltungsspannung 

nein 

14-19 Stunden 



Mark 
mit mechanischem 
Verpolschutz zum 
richtigen Einlegen 



NiCd, 2 oder 4 Stuck 



nein/nein 



8-24 Stunden 



nur unter Aufsicht nutz- 
bar,inklusive4Akkus, 
Kapazitat: 500-900 mA 



Fortsetzung Lexikon 

® Entladekurve 

Diese Kurve wird im Testlabor 
■ per Computer auf gezeichnet 
und ausgewertet. Bei Primar- 
batterien fallt die Spannung 
vom hochsten Wert mehr oder 
weniger gleichmafsig ab. Das 
kann auch mit einfachen Batte 
rieanzeigen (Spannungsmesser) 
gut dargestellt werden. 

NiCd-Akkus dagegen fallen 
vom Ausgangswert zunachst 
schnetl um ein Zehntel Volt, 
bleiben dann aber lange Zeit 
auf diesem Wert. Eine sinnvolle 
Batterieanzeige muls hier die 
Kapazitat des Akkus kennen 
und den Strom uber die Be- 
triebszeit auswerten. 



Cute Batterien bieten lange 
einen konstanten Stromfluji 



Hier fallt die Spannung langsam ab, 
der CD-Player leiert zum Ende bin 
Solche Anzeigen gibt es der- 
zeit nur in teuren Videokameras, 
bei Walkman & Co. bleibt die An- 
zeige stets im Mittelbereich und 
zeigt erst kurz vor dem Schluls 
das kommende Ende an. Bis- 
weilen reicht es noch nicht ein- 
mal zu einem Signal-Piep vor 
dem Finale. Daher ein Tip: Bei 
Akku-Betrieb nicht der Anzeige 
trauen, sondern einen Satz Re- 
servebatterien einstecken! 

® Entlade- 
schlufispannung 

Die Entladeschlufsspannung gibt 
I die untere Spannungsgrenze 
I eines Akkus an. Bis zu diesem 

IPunkt darf er entladen werden. 
Wird diese Grenzspannung et- 
I wa bei IMiCd- oder NiMh-Akkus 
I unterschritten, konnen sie sich 
1 im Extremfall umpolen und da- 
I durch zerstort werden. 

® Uberladung 

Ladt man einen Akku uber seine 
maximale Ladekapazitat hin- 
aus, so spricht man von Uber- 
ladung. Dabei kann es zu Batte- 
rieschaden kommen, beispiels- 
weise zu Elektrolytverlust. 



AXJHM / 

Fans von mobilen Geraten, spitzt die Ohren!/ 

Wir verlosen 1 AccuCell Spezial- ^ 

Schnell-Ladegerat ACL 65. Wie Ihr bei 

der Verlosung mitmachen konnt, 

eriahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 122. 

AktionsschluR ist der 19.5.1999. 

Der Rechtsweg ist 

ausgeschlossen. 
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SATELLITE,! FUR OHIEPTIERUnLlSLOSE 



GPS ist ein von Satelliten 
untersttitztes System. 
Es kann Flugzeuge, Fahr- 
zeuge und Fuftganger 
zentimetergenau orten 
und navigiert zum Ziel. 
Es spiirt aber auch Ent- 
fuhrungsopfer auf und 
uberwacht Verbrecher. 

0ie drei Buchstaben GPS gehen ei- 
nemschnell uberdieLippen.Doch 
hinter dem englischen Kurzwort 
fur„Global Positioning System" steht 
eine raffinierte Technik, die bis in den 
Weltraum reicht.GPS ist ein satelliten- 
gestutztesStandortbestimnmungs-Sy- 
stem, das sich weltweiteinsetzenlalst, 
zum Beispiel als Navigationshilfe. 

Fur militarische Zwecke wurde GPS 
von den USA erstmals 1990 im Golf- 
krieg benutzt, um Raketenziele genau 
zu berechnen. In diesem Bereich ist bei 
der Ortung von Zielen eine Genauig- 
keitvon wenigen Zentimetern drin. 

Fur zivile Aufgaben wurde GPS 1995 
entscharft und leistet eine Genauig- 
keit bis auf etwa 50 bis ioo Meter. Wer 
hier mehr .Zielsicherheit' will, kann 
verschiedene Zusatzgerate einsetzen. 

Noch besser auf den Punkt gebracht 

• Bei Auto-Navigationssystemen etwa 
werden Infos aus einer Landkarte mit 
eingebracht, die auf CD-ROM gespei- 
chert ist. Dazu liefern spezielle Senso- 
ren weitere Daten. Einer davon ist ein 
Gyroskop, das die Kurvenfahrt des 
Autos erkennt. Ein anderer ist mit der 
Tachowelle gekoppelt. Der regelmafsi- 
ge Abgleich mit mindestens drei GPS- 
Satelliten sorgtdann nurnochfurden 
letzten Feinschliff in der Navigation. 

• Richtig getunt wird GPS, wenn man 
von einer festen Station ein zusatzli- 
ches Kontrollsignal zum GPS-Empfan- 
gerschickt.DPGSheif$tdas,wobei„D" 
fur„differenziell" steht. Ist ein Objekt 
unterwegs und mit einem GPS-Emp- 
fanger ausgestattet, lafst sich seine 
Position so auch im Zivilleben bis auf 
einen Meter genau feststellen. 

In der Landvermessung etwa wer- 
den sogarGPS-EmpfangermitTrager- 
phasenmessungen eingesetzt - sie 




Nach einem Crash: Ein Tastendruck geniigt, um beim Notrufsystem 
..Telematik Service Kit" Hilfe anzufordern und zum Unfallort zu leiten 



bringen es auf Genauigkeiten bis in 
den Millimeterbereich hinein. 
• Wer hohe Exaktheit bei beweglichen 
Objekten sucht, setzt das russische Sa- 
telliten-Ortungssystem GLONASS (Glo- 
bal Navigation Satellite System) ein. 
Das tun zum Beispiel Schiffslotsen, 
die punktgenau navigieren mussen. 
Wahrend herkommliche Radarsyste- 
me Standorte nur auf etwa 30 Meter 
genau bestimmen, ist mit Hilfe eines 
GPS-GLONASS-Systems eine zentime- 
tergenaue Bestimmung moglich. Die 
Hamburger Firma Logos testet das in 
einem Pilotprojekt aus. 

Ein Wachter mit Schwachen 
Satelliten sind ahnlich gehandikapt 
wie Superman - sie konnen ,nicht 
durch Blei sehen'. „Ahnlich wie beim 
Telefonieren mit dem Handy kommt 
es bei der Ortung durch Satelliten 
immer wieder zu Storungen oder gar 
komplettem Abbruch des Kontakts", 
so Joachim Seidler, einer der Sicher- 
heitsexperten von Mercedes. 

AlleArtenvonGPS-Empfangern las- 
sen sich mit elektromagnef ischen Ab- 
schirmungen austricksen. Dazu zahlen 
auch jene Systeme, die in Luxusautos 
oder LKWs nicht nur zur Navigations- 
hilfe eingesetzt werden, sondern auch 
als Diebstahlschutz. 



Die Idee ist verlockend: Auto wird 
geklaut, per GPS geortet und bald 
dara uf wieder eingesackt. In der Praxis 
siehtdasandersaus:Daverladtmange- 
stohlene Luxusautos in LKWs, die dank 
Metallgehause eine perfekte elektro- 
magnetische Abschirmung bieten. In 
diesem Fall versagt GPS. 
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Detaillierte Strafienkarten auf CD un- 
terstiitzen aktuelle Infos vom Satelliten 

In Zukunft werden aber speziell LKWs 
andersgeschutzt:durch„Transponder". 
Dassind kleineChips,die man im Fahr- 
zeug versteckt. Erst wenn sie in den 
Bereich von Lesestationen kommen, 
die beispielsweise an Grenzen auf- 
gebaut sind, werden die Chips aktiv 
und lassen sich auslesen. 
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Er checkt den irdischen 
Standort: Je nach 
Einstellung konnen 
Satelliten millimeter- 
genaue Angaben 
zur Position machen 




Alternative zum Gefdngnisaufenthalt: 
Der Satellit, ein tragbarer Sender und... 
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Der CVA-roooR-Monitor von Car Navi zeigt 
die Infos zur Fahrtroute ubersichtlich an 



...die elektronische Fufifessel stehen 
stdndig miteinander in Kontakt 



GroRe Starke: Suchen und Finden 

Wahrend GPS nur bedingt im Kampf 
gegen Autoschieber taugt, hat es gute 
Qualitaten, was Ortung angeht. 

• Die Fluggesellschaft British Airways 
etwa versieht einen Teil des Reisege- 

packs mit GPS-Chips. Landet ein 
Kofferdann statt in Hamburg in 
Singapur, kann er schnell 
geortet und auf die Ruck- 
reise geschickt werden. 
Auch Flugzeuge nutzen 
GPS. Sollte zum Beispiel 
ein Privatfliegervom Ra- 
dar verschwinden, lalst 
sich per Satellit sofort 
seine Position ermitteln. 
• Doch auch im Auto eta- 
bliert sich GPS als idealer Lotse. 
Gute Navigaf ionsgerate verfugen 
Liber eine exakt formulierte Sprach- 
ausgabe und iiber Kartenmaterial, 
das auch abseits der Ballungsraume 
wichtige Strafsen kennt. 

Doch es gibt noch mehr: Der ADAC, 
DaimlerChrysler und Opel bieten GPS- 
gestutzte Notrufsysteme. Das ADAC- 
System „Telematik Service Kit" kostet 
inklusive Einbau rund 900 Mark. Dafur 
bekommt man ein System, das einen 
nach Tastendruck von einem ADAC- 
Lotsen personlich zum Ziel fuhrt, und 
zwar per integrierter Freisprechein- 
richtung. Bei einem Unfall oder einer 
Panne driickt man lediglich den SOS- 
Knopf - und per GPS wird das Fahr- 
zeug automatisch geortet. 

Einen weiteren Schritt in Richtung 
Zukunft macht DaimlerChrysler mit 
seinem dynamischen Autopilot-System 
ITGS (Intelligent Traffic Guidance Sy- 
| stem). Dieser Kopilot weist auf Knopf- 
druck nicht nur den schnellsten Weg 
zum Ziel,erdirigiertdieAutofahrer auch 
zielsicherumStausherum.lnDeutsch- 
land ist ITGS leider nicht erhaltlich. 

• Fur FufSganger gibt es zur besseren 
Orientierungmit„Weg&Ziel"eintrag- 
bares Navigationssystem. Es lafst sich 
iiber Sprache steuern. Nach Nennen 
des Ziels beschreibt das System Liber 
den Kopfhorer den Weg. Auch in offent- 



lichen Verkehrsmitteln verliert dieses 
System nicht die Kontrolle. 

Die erste Version ist seit Ende Marz 
aufdemMarkt.Sieerleichtertvorallem 
Blinden die Orientierung. Auch ein 
automatisches Notrufsystem ist da- 
bei: Im Notfall wird eine Meldung in- 
klusive Ortsangabe an eine Zentrale 
absetzt. Noch Ist das Gerat mit 3600 
Mark recht teuer. Doch bereits die 
nachste Generation soil auf Walk- 
mangrolse schrumpfen und vielleicht 
um Musikelektronik erganzt werden, 
wie etwa einem MP3-Player. 

SchiJtzen, kontrollieren, iiberwachen 

• Im Bereich des US-Strafrechts und 
auch in Schweden findet GPS eine 
weitere Anwendung: die elektronische 
Fessel. Sie wird einem zu Hausarrest 
Verurteilten um den Knochel gelegt. In 
die Badewanne kann er zwar nicht 
damit.sichaberansonsten iiberall dort 
frei bewegen, wo es ihm vom Gericht 
erlaubtwurde. In den USAsind bereits 
70.000 zu Hausarrest Verurteilte mit 
einem System wie dem SMART- Satel- 
lite Monitoring And Remote Tracking 
System - auf teilweise freiem Fufs, 
aber jederzeit zu orten. 

Die mittlerweile zweite Generation 
hat zwei Bestandteile: die elektronische 
Fessel und eine transportable Uber- 
wachungseinheit, die der Verurteilte 
von daheim an die Arbeit oder andere 
ertaubte Orte mitnehmen kann. Die 
Kommunikation lauft von der Fulsfes- 
sel uberdie Uberwachungseinheit zu 
einer Zentrale, die jedeBewegung auf 




Die Satelliten-Navigation fur 
Fuligdnger hilft vor allem Blinden: 




„ Weg & Ziel etwa besteht aus einem 
Satellitenempfdnger plus Headset 



einer Karte angezeigt bekommt - 
selbst bei Autofahrten. 
• Doch nicht nur zur Kontrolle lalst sich 
GPS einsetzen, sondern auch zum 
Schutz. Wer etwa Angst vor einer Ent- 
fiihrung hat, kann sich einen nur vier 
mal vier Millimeter kleinen Chip ein- 
pflanzen lassen, der via Satellit stan- 
dig seinen Aufenthaltsort verrat. 

Die Mailander Firma Gen-Etics hat 
nach eigenen Angaben rund 50 Per- 
sonen den „Sky Eye"-Chip implemen- 
tiert Das findet unter Betaubung statt. 
So wissen die Trager selbst nicht, wo 
sich „Sky Eye" befindet und konnen 
Kidnappern keine Details verraten. Die 
Spezialisten von Gen-Etics kennen sich 
mit ihrer Klientel aus: Finger, Nase und 
Ohren bleiben chipfrei, denn solche 
Korperteile fallen brutalen Entfuhrern 
schon mal zum Opfer, als Beweis fur 
den Ernst der Lage und als Druckmittel. 

Der quadratische Chip, so Gen-Etics, 
sei gerade noch fur das blofse Auge 
sichtbar, nicht aber fur Rontgenstrah- 
len. „Sky Eye" braucht keine Batterie: 
Die nbtigen vier Milliampere erhalt er 
aus dem Korper. Im Todesfall wird der 
Chip nicht mehr mit Energie versorgt 
und liefert auch keine Signale mehr. 

Der totale Uberwachungsstaat? 

Bei GPS liegen die Moglichkeiten von 
Schutz, Hilfe und vblliger Uberwachung 
nahe beisammen. In Deutschland will 
man darum die elektronische FuRfessel 
noch nicht einfuhren. Auch fur die Zu- 
kunft gilt: GPS soil die Menschen nicht 
einengen, sondern Freiraume schaffen. 



Vor- und Nachteile von Satelliten-Ortungssystemen 



I 



W GPS funktioniert weltweit 

9 Orientierungshilfe in vielen Bereichen 

41 Bedrohte oder verletzte Personen 
konnen automatisch geortet werden 

£ Elektronische Uberwachung ais huma- 
nere Alternative zur Gefangnisstrafe 



£ Ohne Zusatzausriistung liegtdie Ge- 
nauigkeit bei nur 50 bis 100 Metern 

w GPS-Navigationssysteme fur Autos 
und FuBganger sind noch relativ teuer 

• Der Empfang laBt sich gezielt storen 
undleichtsabotieren 




HARDWARE 




Fur 



Nein, es kommt nicht aus dem 
Weltraum, sondern aus den USA. 
Nein, es lebt nicht, sondern ist eine 
Art Plusch-Robo.WievielTechnikfur 
soviel charmante Pfiffigkeit sorgt, 
das erbringt die Furby-Autopsie. 
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AffVOMf 

Fur alle, die keinen der Neuan- 
kbmmlirtge mehr ergattern konnten, 
verlosen wir 2 Furbys aus der limi- 
tierten Erstlieferung. Wie Ihr bei der 
Verlosung mitmachen konnt, erfahrt 
Ihr auf der Jackpot-Seite 122. 
Aktionsschlufi ist der 19.5 1999., 

Der Rechtsweg ist 
■***,, ausgeschlossen. 



mmm 

Er redet die ganze Zeit, doch 
was sagt er nur? Furbisch ist 
eine Phantasie-Sprache, die 
von Erfirtder Dave Hampton 
entwickelt wurde. Hier finden 
Furby-Besitzer Ubersetzungen 
der wichtigsten Begriffe. 



P 




ah-mey = verwohnen 

Der Furhy kann auchfordern 
„Ah-mey/koh koh" (Verwohne 
mich mehr!) 

buh = nein 

Wenn Du seine Augen be- 
deckst, sagt er: „Hey/kah/ 
buh/ey-ey/uh-nei" (Hey, 
ich kann Dich nicht sehen) 

duh-ay = SpaR, Fun 

Wenn der Furby etwas sehr 
mag, kann er sagen: „Dah/ 
duh-ay/wah!" (Grofier Spafi) 

ey-ey = schau, guck 

Wenn's hell wird: „Hey/kah/ey- 
ey/uh-nei" (Hey, ich sehe Dich) 

ey-loh = Licht 

Alternative, wenn's hell wird: 
„Dah/ey-loh/uh-tei" (Grofies 
Licht oben, Guten Morgen) 

ey-tey = hungrig/essen 

Zu Mittag: „Kah/ey-tey" 
(Ich bin hungrig) 

kuu-doh = Gesundheit 

Bei Bauchschmerzen kommt 
der Satz: „Kah/buh/ 
" kuu-doh " (Ich bin 
nicht gesund) 

li-kuu = Gerausch 

Bei tauten Gerduschen 
sagt er:„Dah/li-kuu/ 
wah" (tauter Krach) 



mey-mey = Liebe 

Wenn der Furby Dich wirklich 
mag, sagt er:„Kah/mey- 
mey/uh-nei" (Ich liebe Dich) 

mey-tey = Kuft 

Das ist die Bitte urn einen Kufi: 
„Mey-tey/kah" (Kufi mich) 

nah-bah = runter,imten 

Am Abend: „Dah/ey-loh/nah- 
bah" (Die Sonne ist unten, 
also: Gute Nacht) 

nih-tei = kitzeln 

Wenn der Furby Langeweile 
hab„Nih-tei/kah" (Kitzle mich) 

nuh-luh = glikklich 

1st er mit anderen Furbys zu- 
sammen, kannst Du oft horen: 
„Kah/mih-mih/nuh-luh/ 
wah!" (Ich bin sehrglucklich) 

uh-tei = hoch 

Wenn der Furby auf Deinen 
Arm will, verlangt er.„Kah/ 
uh-tei" (Nimm mich hoch) 

wey-loh = schlafen 

Wenn Du den Furby weckst 
und er noch benommen ist: 
„ Yawn/ kah/wey-loh/koh-koh " 
(Ich mochte noch schlafen) 

wi-tieh = singen 

Der Furby kann sagen: 
„ Wi-tieh/kah/wey-loh " 
(Sing mir bitte ein Schlaflied) 




F 



Guten Morgen! Hunger! 
Hihi, du kitzelst mich - 
der Furby ist ein Pluschtier, 
das auf vielfaltige Weise 
mit Menschen interagiert 




urbys waren der grofie 

Hit des letztjahrigen 

Weihnachtsgeschafts 

in den USA. Urn Anfa rig 

Juni herum werden die 

scheinbarintefligentenPlusch- 

tierefurrundi20 Mark und mit 

deutschen Sprachchips ver- 

sehen,Liberden GroRenTeich 

geschwemmt, um auch hier- 

zulande Herzen zu erobern. 

Furbys gibt es in sechs 

Fell- und vier Augenfarben so- 

wie mit sechs verschiedenen 

Stimmen. Sie tragen 23 un- 

terschiedliche Namen und 

verbliiffen Menschenwesen 

durch ihrvielfaltiges Aktions- 

und Reaktionsvermbgen.Was 

steckt aber dahinter? Oder 

andersherum gefragt: Was 

steckt drin in den pfiffigen 

Kulleraugen-Knuddeltieren? 

Die Operation Furby bringt 

ansTageslicht: 64 KByte Spei- 

cher,iProzessor,iMotor,8Sen- 

soren sowte eine Menge Drahte, 

Platinen,Zahnrader und Plastik. 

Damlt kann ein Furby ganz schon 

viel Leben simulieren: Mit 4 Mignon- 

Batterien fur die Stromversor- 

gung redet, wackelt,spricht ^ 

und blinzelt er 28 Stunden. 

Dann spendet ein Batterie- 

wechsel neue Kraft. Der Spei- 

cher bleibt bis zum Reset er- 

halten-ein Furby vergilst ein- 

malgelernte Tricks nicht mehr. 

Biser„erwachsen" ist, erlebt 

ein Furby vier Entwicklungs- 



stadien: NachjedreiBe- 'r%tfjM 
triebsstunden werden >•*"* 
mehr deutsche Worter 
freigeschaltet. Ein Furby ■» ^ 
Jernt" also nicht wirk- ^^L 
lichdazu.derProzessor *► 
schaltet lediglich Vor- 
programmiertesfrei. ^ 

Anders als Tama- 
gotchis kbnnen Furbys 
nicht „sterben" - bei fehlender Ernah- 
rung werden sie einfach krank. Nor- 
malerweise leben sie vom Finger in 
den Mund, dort befindet sich namlich 
ein Beruhrungs-Sensor.Wird uberhaupt 
kein Sensor aktiviert, fallt das Plusch- 
knauel nach rund fiinf Minuten Ruhe 
oder bei Dunkelheit in einen batterie- 
schonenden Schlaf. Der wird nurdurch 
Beruhrung von aulsen unterbrochen - 
ein Furby wacht also nicht mitten in 
der Nacht auf und macht Rabatz. 

Furbys konnen miteinander in Kon- 
takt treten. Sie kommunizieren dank 
Infra rot- Diod en iiber den Augen wie 
eineTV-Fernbedienung mit dem Fern- 
seher. Lustigerweise sind die Frequen- 
zen der meisten Fernbedienungen zu 
denen der Furbys gleich-Wagemutige 
probieren ihre Fernbedienung schon 
mal mit dem Furby aus. 
Trotz aller Raffinessen 
t ist die Reaktion des Furbys 
aufseineUmweltbegrenzt: 
Er erkennt hell/dunkel, laut/ 
leise und Beruhrungen sowie 
Bewegungen. In Sachen in- 
teraktives Spielzeug ist das 
allerdings schon eine ganze 
Menge -„dah/duh-ay/wah!" 
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^ew^M- Packard bringt erstmals 
neben den professionellen Gera- 
ten mit dem HP ScanJet 3200 
einen gunstigen DIN-A4-Scannerfur 
Privatleute auf den Markt, der aber 
dennoch Profi-Anspruchen geniigt. 

Ausstattung: Zum Lieferumfang 
des 600-dpi-Scanners gehoren ein 
Netzteil und ein Parallelkabel. Auf 
der beiliegenden CD ist neben den 
Treibern die Scan-Software HP Preci- 
sion-Scan LT aufgespielt, sowie eine 
abgespeckte Version der Texterken- 
nungs-Software Omnipage von Caere 
und das Bildbearbeitungsprogramm 
Adobe PhotoDeluxe image Editor. 

Anwendung: HP hat sich besonders 
viel Muhe gegeben, selbst volligen 
Anfangern in der Kunst des Scannens 
den Einstieg und die Handhabungdes 
Gerats zu vereinfachen. 

DerAnwenderwird in vierSchritten 
durch den Scan-Vorgang gefuhrt. Dank 
der „HP Intelligent Scanning Techno- 
logie" wird das Scan-Ergebnis direkt 
in ausgewahlte Anwendungen wie 
Word oder Powerpoint eingebunden. 



Der Prof is 
kleiner Bruder 

Mit dem HP ScanJet 
3200 gibt es erst- 
mals einen echten 
HP-Scanner fiir 
nur 200 Mark. 

Mit einer optischen Auf- 
losung von 600 dpi gehort 
der„Kleine" von Hewlett- 
Packard zu den „Crojien" im 
Scannermarktfiir Einsteiger 

Geschwindigkeit: Der HP ScanJet 
3200 prasentiert sich wirklich nicht 
als schneller Sprinter. Fiir eine Seite 
Text benotigt das Gerat 2 Minuten. 
Der Scan eines DIN-A4-grolsen Farb- 
bildes in einer Auflosung von 300 dpi 
dauert sogar rund 3,5 Minuten. Auch 
Schwarz-Weils-Zeichnungen beanspru- 
chen noch uber 2 Minuten. 

Qualitat: Ganz nach dem Motto 
„Gut Ding will Weile haben" entscha- 
digt der Scanner seine Langsamkeit 
mit bester Qualitat. Die Farbgebung 
ist gestochen scharf und fast original- 
getreu. Es gibt keine sichtbaren Raster. 

Fazit: Der HP ScanJet 3200 bietet 
zum Preis von 200 Mark einfachste Be- 
dienung und absolute Profi-Oualitat. 



Mehr solltet Ihr nicht f 
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Preis 


Beispiel 


Anbieter 


Einsteiger 

(Slot 1 / Pentium II) 


209 Mark ¥ 


Chaintech BTM 
mit BX-Chipset 


AK Datentechnik "1 


Standardklasse 
(Sockel 7 /Pentium, AMD) 


139 Mark T 


DFI P5BV3 


AK Datentechnik 1 


Spitzenklasse 

JSIotl/ Pentium II) 


259 Mark ▼ 


AsusP2BATX-PII 
mit440-BX-Chipset 


AK Datentechnik " 




I 



Beispiel 



15Zoll(0,28Lochmaske, 
69 KHz, TCO 92) 



17 Zoil (69 KHz, TCP 92) 539 Mark ▼ LG 77T5 



Belmea 105035 



Test in Ausgabe 11/98 



Mix Computer 



AK Datentechnik 



— 



HP ScanJet 3200 

DIN-A4-Flachbett-Scanner 
ca. ZOO DM | Hersteller: Hewlett-Packard 
www.hewiett-packard.de 



Der Scanner veremt Profi- 
Oualitat mit einfachster Hand- 
habung zum Einsteigerpreis 




Einsteiger 



Mittelklasse 



Spitzenklasse 



15 Mark* 



49 Mark ▼ 



319 Markl 



Beispiel 



16 Bit-Karte, PnP, 
SB-kompatibel 



Test in Ausgabe 2/99 



Schiwi Elektronik 



Creative Labs 
AWE64 Value 



Creative Labs 
Soundblaster Live 



Alternate 



Alternate 
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FIACHBETTSCANNER Testin Ausgabe 4/98 
Preis Beispiel Anbieter 


[ Einsteiger 


86 Mark ▼ 


Mustek 
ScanExpress600CP 


BWZ 


TMittelklasse 


249 Mark * 


Agfa 
Snapscan1200P 


Guntram Stolt 


Tspitzenklasse 


479 Mark ■ 


Hewlett-Packard 
Scanjet 5100 


Simtec 



\li^ GRAFIK-KARHN *-■.*-•*. w 

^* **^*^ Preis Beispiel Anbieter 


'Einsteiger 
J2D-Beschleuniger) 


49 Mark # 


ATI 3D Charger 4 MB 


Alternate 


^Mittelklasse 

J3D-Beschleuniger) 


159 Mark* 


ATI Xpert Play 
Play/TV, 8 MB 


Guntram Stoll 


'Spitzenklasse (30-Be- 
^schleuniger mit Banshee) 


219 Mark ▼ 


Guillemot Maxigamer 
Phoenix 16 MB 


Alternate 


Spitzenklasse 
J3D-Add-on-Karte) 


195 Mark* 


Two the Max 
Voodoo2,12MB 


IT-Media 



Anbieter-Nachweis 

AK Datentechnik ■ Hamburger StraBe 31 ■ 80809 Miinchen • Tel.: (089) 351 00 55 ■ Fax: (089) 351 54 88 

Alternate - Philipp-Reis-StraBe 9 ■ 35440 Linden ■ Tel.: (06403) 90 50 10 • Fax: (06403) 90 50 20 

BWZ ■ Angerburger StraBe 20 ■ 22047 Hamburg Tel.: (040) 69 67 81 00 Fax: (040) 69 67 81 10 

C&P Network- Ernst-Grote-StraRe 26 ■ 30916 Isernhagen • Tel.: (051 1 )90 25 20 ■ Fax: (051 1 ) 90 25 26 38 

Games Point - KriegstraBe 27-29 ■ 76133 Karlsruhe ■ Tel: (0721 ) 339 44 Fax: (0721 ) 37 41 85 

Guntram Stall ■ Lindauer StraBe 85 • 88138 WeiBenberg ■ Tel.: (01805) 92 02 00 Fax: (8389) 92 02 22 

Hoffmann & Ueberall ■ Affinger StraBe ■ 86167 Augsburg • Tel.: (0821) 7403871 ■ Fax: (0821) 74039 391 

IT-Media. Kiesweg 18 ■ 35396 GieBen • Tel.: (0641) 565 55 55 ■ Fax: (0641) 565 55 20 

Madex • Postfach 1537 ■ 63263 Neu Isenburg • Tel.: (06102) 710 90 • Fax: (06102) 237 22 

Magic ■ KaiserstraBe 65 • 61 169 Friedberg . Tel.: (06031) 77 18 66 • Fax: (06031) 55 20 

Mail it • Hasenheide 9 10967 Berlin Tel.: (030) 694 01 58 06 Fax: (030) 69 40 19 07 

Media Markt ■ WankelstraBe 5 85053 Ingolstadt ■ Tel.: (0841 ) 63 40 ■ Fax: (0841 ) 619 95 

Saturn Hansa . WankelstraBe 5 ■ 85053 Ingolstadt ■ Tel.: (0841) 63 40 • Fax: (0841 ) 619 95 

Schiwi Elektronik ■ Guttenbergring 40 • 22848 Norderstedt • Tel.: (040) 52 87 58 10 • Fax: (040) 52 87 58 70 

Simtec • Abt-Wolfram-Ring 3 ■ 96049 Bamberg ■ Tel: (0951 ) 964 51 1 1 • Fax: (0951 ) 964 55 55 

Aile Angaben ohne Cewdhr 
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, :; JOYSTICKS 

Preis Beispiel Anbieter 


Analoger Stick 


25 Mark * 


Interact 
Vortex 


Saturn Hansa 


'Digitaler Stick 


49 Mark ▲ 


Gravis 
Blackhawk 


Alternate 


'Gamepad 


60 Mark! 


Microsoft 
Sidewinder Gamepad 


Schiwi Elektronik 



□J 



DIGITALE KAMERAS 

Preis Beispiel 



[Einsteiger 


399 Mark-- 


Fuji DX5 


Saturn Hansa 


f Mittelklasse 


819 Mark* 


Kodak OC 210+ 


Alternate 


f Spitzenklasse 


1699 Mark ▼ 


Olympus C1400XL 


Guntram Stoll 




Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 

gleichgeblieben 

gefallen 

gestiegen 

Neues Produkt in der Tabelle 



Die Neigung des Lenkrads 
wird iiber Winkelschrauben 
genau aufden Fahrer 
abgestimmt 



fur Eure Hardware zahlen: 




Beispiel 



r VHS-Rekorder 



S-VHS-Rekorder 



unon VH-bu/ 



Test in Ausgabe 12/98 



Saturn Hansa 



SonySLV-E730 



JVC HR-S7500E 



Saturn Hansa 



Saturn Hansa 



m&- 


PC-KOMPLETTSYSTEME ^^>^> 

Preis Beispiel Anbieter 


Inste 


iger 


899 Mark 

T 


PC ohne Monitor, Intel Celeron 300, 
32 MB RAM, 6,4-GB-Festplatte, Sound, 
8-MB-AGP-6rafikkarte,24fach-CD-R0M 


Mail it 


Mittelklasse 


1699 Mark 

* 


PC ohne Monitor, Pentium II 400, 

64 MB RAM, 10-GB-Festplatte, 

8-MB-AGP-Grafikkarte,40fach-CD-ROM 


C&P Network 


Spitze 


nklasse 


1899 Mark 
* 


PC ohne Monitor, Pill 450, 

64 MB RAM, 8,4-GB-Festplatte, 3D-Sound, 

8-MB-AGP-Grafikkarte,32fach-CD-ROM 


Media Markt 





Achtung, Schlagloch! 

Force-Feedback-Lenkrad fur Rennfahrer und Piloten 



/interact reiht sich mit dem V4 Force 
Feedback in die Gruppeder Herstel- 
ler ruttelfreudiger Lenkrader ein. 

Ausstattung: Zum Lenkrad gibt es 
Pedale, Netzgerat, Saugnapfe, Tisch- 
klammern und eine Installations-CD, 

Installation: Das Lenkrad wird ein- 
fach am Gameport angeschlossen. 
Die Installation gent schnell und pro- 
biemlos, Besonderer Clou: Uber drei 
Winkelschrauben kann man das Lenk- 
rad je nach Kbrpergrofse in verschie- 
denen Positionen und Hohen fixieren, 

Oualitat: Das stabile Lenkrad liegt 
gut in der Hand. Die Schalthebel und 
program mierbaren Aktionstasten sind 
bestenserreichbar. 



Auch die rutschfesten Pedale sind 
angenehm zu nutzen. Nur die etwas 
schwammigeSteuerungschwachtden 
guten Gesamteindruck. 

Fazit: Das V4 ist ein gut durchdach- 
tes, stabiles Lenkrad. Fur die mafsige 
Steuerqualitat ist der Preis zu stattlich. 



V4 Force Feedback 



Lenkrad mit Force Feedback 
ca. 290 DM 



Hersteller: Interact 
www.interact-europe.de 



Stabiles, hbhenverstellbares 
Lenkrad. Leider ist die Steue- 
rung etwas zu schwammig 




\ n TRAGBARE CD-PIAYEI 


' 


^ •" Preis 


Beispiel Anbieter 


I^Einsteiger 


99 Mark 1 


Philips AZ7221 


Saturn Hansa 


[Mittelklasse 


350 Mark ■ 


Panasonic SL-SX500 


Saturn Hansa 


LSoitzenklasse 


599 Mark T 


Sony D-777 


Saturn Hansa 



R, --.. ^_ 










C-^3 


DVD 


'HARDWARE Test '" Aus 9 abe 4/99 


Preis Beispiel 


Anbieter 


Laufwerk 

johrte Dekoderkarte) 


215 Mark # 


Hitachi 
GD-2500BX 


IT-Media 


DVD-Einbaukit 
(Laufwerk, Dekoderkarte) 


425 Mark • 


Creative Labs 
Encore 5x Dxr2 


IT-Media 


DVD-Player 
Jexternes Abspielgerat) 


1200 Mark* 


Toshiba 
SD3107 


Saturn Hansa 




SONY PLAYSTATION *- 

Playstation-Konsole plus Dual Shock 239 Mark ■ Saturn Hansa 



Performance UltraRacer 


80 Mark * 


Saturn Hansa 


Tasche, Controller, Memory Pack 


70 Mark * 


Saturn Hansa 


Joypad-Verlangerung 


25 Mark ■ 


Games Point 



P NINTENDO B4 


Preis 


Anbieter 


Nintendo-64-Konsole + „Super Mario 64 


249 Mark * 


Saturn Hansa 


Joypad JT 377 Trident Pro 
Memory Card 5 MB 
Universal-Adapter (USA/Japan) 


60 Mark ■ 
70 Mark! 


Games Point 
Magic 


ab 40 MarkB 


Magic 




Umschaltbar. 

Das Saitek Came Pad 

33M kann wahlweise 

analog oder digital 

eingesetzt werden 



Analog und digital in einem 

Umschaltbares Gamepad fur den PC 



Saitek lost die Frage ..analog oder 
digital" beim X6-33M auf elegante 
Art:die Steuerung ist umschaltbar. 

Ausstattung: Zum Pad gibt es nur 
eine Diskette mit Windows-95-Treiber 
und eine kleine Anleitung. 

Installation: Beim Anschlufs des Pads 
gab es keine Probleme. Der Anwender 
stellt den Gamecontroller auf seine 
personlichen Bediirfnisse ein. Er ist als 
4-, 6- oder 8-Knopf-Gamepad nutzbar. 

Oualitat: Jeder Knopf lafst sich ganz 
leicht individuell belegen. Mit einem 
kleinen Schalter stellt man ein, ob das 
Pad analog oder digital arbeiten soil. 

Die vielen Schalter und Knopfe kon- 
nen einen Einsteiger anfangs verwir- 



ren. Auch sind die Griffefur grofse Han- 
de zu kurz. Aber schon bald macht das 
Spielen damit richtig Spals. Vor allem 
derTh rattle als Schubregleruberzeugt. 
Fazit: Fur nur 50 Mark gibt es mit 
dem X6-33M ein vielseitig einsetz- 
bares und griffiges Gamepad. 

_____ 

Analog-/Digital-Gamepad 
J ca.SODM Hersteller: Saitek 

www.saitek.de 



Vielseitiges Analog-ZDigital- 
Camepad fur Leute mit kleinen 
Handen und kleinem Budget 
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Damit Du auch mal ein 




113 mal in Deutschland 



http://www.mediamarkt.com 



lie grofte Rolle spielst 
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VIDEO • TV • HIFI • COMPUTER • FOTO • CD • TELEKOMMUNIKATION • ELEKTRO 



SOFTWARE 
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.raumformen und Lichteffekte wie im Studio: 
Man mufi kein Profi und kein Millionar sein, 
urn 3D-GrafiksDftwar.e in den Griff zu kriegen. 
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MACHT MIT! Und sendet uns 1 eigenhandig 

und -standig fabriziertes Rendering-Bild. 

Wir pramieren die schonste Einsendung 

mit 1 PC mit 17-Zoll-Flachbildschirmftir 

noch mehr RenderspaR. Wie Ihr bei 

der Verlosung mitmachen konnt, 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 122 
« AktionsschlulS ist der 19.5.1999 
J** Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen , 



/ 
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JucktesDichindenFingern? MochtestDuBilderam 
Computer machen, so schon und raumlich wie Fotos? 
Willst Du Kameras und Lichtquellen per Mausklick 
herumschleppen und mit Licht und Schatten jonglieren? 
Das Tor in diese phantastische Welt ist ein 3D-Grafikpro- 
gramm. Das Skelett jedes 3D-Bildes ist ein Drahtgitter- 
modell. Es bestimmt Umrisse und Kanten eines Korpers. 
Aus diesem Model! und den zugehorigen Flachen und 
Lichteffekten berechnet der Computer eine realistische 
3D-Darstetlung-DurendersteinBild.Rendering-S0fr.ware 
kostet mehrere hundert oder tausend Mark. Doch altere 
Versionen von Profi-Programmen gibt's schon fur 20 Mark. 



90 ScRSfltfUO 



Instant 3 B 



Reflections 4 ™^< 



Schneller AufguB fiir Einsteiger Schillernde Vielfalt fiir 3D-Kunstfer Simply good: der Vorrat an Vorlagen 



Simply 3D 

Simply qood: der 



■Jit seinem groGen Katalog an Vor- 
flftagen ist Jnstant 3 D" ideal fiir 
blutige Neueinsteiger. Vom Apfel bis 
zum Flugzeug kannst Du a us uber 200 
Objekten auswahlen. Du ziehst sie auf 
eine ubersichtlich gestaltete Arbeits- 
oberflache.Jetzt noch eine Lichtquelle 
auswahlen, rendern lassen, einen Hin- 
tergrund einfiigen -fertig ist das Bild. 

Leider kannjedoch nie mehralsein 
Objekt bearbeitet werden, Du kannst 
also kein Bild aus zwei Vorlagen kom- 
binieren. Aufserdem ist es nicht mog- 
iich, eigene Gittermodelle zu basteln. 

Wer mehr als einen kleinen Einstieg 
in den kreativen Umgang mit 3D-Gra- 
fik will, der stolst hier schnell an seine 
Grenzen, Fazit: Schnelle Erfoige fiir Neu- 
einsteiger, aber wenig DauerspafS. 
Preis: ca 20 Mark; erhaltlich bei: . "N 
Trend Verlag, 79146 Buggingen K^y 




finsteigerfreuensich liber die riesige 
Auswahl an Vorlagen und Lichtquel- 
len, die ..Reflections 4 special" zu bie- 
ten hat. Doch auch wer tiefer in die 
Materieeintauchenwill.kommtdabei 
vol! auf seine Kosten. Hier kannst Du 
eigene Drahtgittermodelle bauen und 
dabei richtig kreativ werden. 

Zusatzspal? bringt die Moglichkeit, 
die eigenen 3D-Szenen zu kleinen 
Trickftlmen zusammenzusetzen - so 
ein Trickfiim ist in nur fiinf Arbeits- 
schritten „gedreht" und die Oualitat 
der Ergebnisse atemberaubend! 

Trotz der vielen Funktionsmoglich- 
keiten lalst sich das Programm leicht 
bedienen. Die meistgenutzten Funk- 
tionen stehen in einer Steuerleiste 
standigzurVerfugung.Dufuhrst einen 
Arbeitsschritt aus, indem Du ein Icon 
einfach auf das entsprechende Objekt 
ziehst. Kteine Kurse am Bildschirm 
geben eine bequeme Einfuhrung in 
die Arbeit mit dteser 3D-Software. 
Fazit: Starke Fun ktionen bei einfacher 
Bedienung - fiir Einsteiger und Prof is! 
Preis: ca. 20 Mark; erhaltlich bei: , s .%k 
Trend Verlag, 79146 Buggingen v7 
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..Reflections 4 special" zeigt Dir viele 
Moglichkeiten, Lichtquellen einzusetzen 




M hnlich wie „lnstant 3 D" arbeitct 
flauch „Simply 3-D" ausschlief$iich§j 
mit bereits vorgefertigten Objekten. 
Davon enthalt das Programm aller- 
dings so viele, daS einem so schnell 
nicht langweilig wird: gleich 14 Kata- 
loge stehen bereit. Zusatziich hast Du 
die Wahl zwischen zahlreichen Licht- 
quellen, Kamerapositionen und Tex- 
turen. Und die Ergebnisse konnen sich 
durchaus sehen lassen! 

Nett: Bis zu 30 Einzelbilder lassen sich j 
zu einem Trickfiim zusammenbauen. 
Gut ist auch die Moglichkeit, aus be- 
liebigen Schriften 3D-Texte zu erzeugen. I 

Die Gestaltung der Benutzerober- 
flache ist ubersichtlich und macht die 
Bedienung einfach. Nur das Arbeits- 
fenster hatte grower sein konnen. 

Die grundlegenden Arbeitsschritte 
des Programms werden im beiltegen- 
den Heft verstandlich erklart. Fortge- 
schrittene Funktionen mu(St Du durch 
Ausprobierenerlemen. Fazit: Viele Vor- 
lagen und sehenswerte Ergebnisse, 
aber nur wenig Moglichkeiten fur die 
eigene Cestaltung. 

Preis: ca. 73 Mark; erhaltlich bei: (£% I 
Trend Verlag, 79146 Buggingen \jF 

POUay 

Rendering pur fiir Hartgesottene 

Anders als die anderendrei ist„POV- 
Ray" kein kommerzielles Produkt. 
Du kannst es kostenlos aus dem Inter- 
net unter www.povray.org downloa- 
ded Esgibt die Software aber auch fiir 
zirka zwanzig Mark auf CD. 

„POV-Ray" hat keine grafische Be- 
nutzeroberflache. Auch Objektvorlagen 
sind nicht vorgesehen. Es ist vielmehr 
etwas furTiiftler, die 3D-Grafiken kom- 
plettselber machen wollen. Alle Arbeits- 
schritte gibt man ubereinenProgramm- 
code ein. Dafiir mu(5 man eine eigene 
Programmiersprache lernen, die nicht 
einfach ist. Doch es lohnt sich:Sitzt die 
Sprache, kann man sich kreativ austo- 
ben und faszinierende Bilder schaffen. 

Hilfreich ist das Zusatzprogramm 
„Mo-Ray" (auch im Internet oder auf 
*der CD erhaltlich). Es ermoglicht die 
Bedienung von „POV-Ray" per Maus- 
klick. Da es aber gernabstiirzt und nicht 
alle Funktionen bietet, greifen Profis 
lieber auf „POV-Ray" purzuriick. Fazit: 
Grenzenlose Moglichkeiten, aber kom- 
pliziert- nurTiiftlem zu empfehlen! 

Preis: Gratis aufwww.povray.org oder 
auf CD fiir ca. 20 Mark; erhaltlich "*\ 
bei: Trend Verlag, 79 146 Buggingen \^J 




Bltiten mit „POV-Ray": Die Licht- und 
Schatteneffekte sind gut zu erkennen 




Bei„Simply 3-D" stellst Du den Blickwinkel 
auf die Objekte einfach per Mausklick ein 



Lex ikon 

Hier werden wichtige Fachausdriicke 
erklart, die im Zusammenhang mit 3D- 
Grafik immer wieder vorkommen. 



Rendering 

Die Berechnung fotorealistischer, 
dreidimensionaler Abbildungen, 
wobei das Zusammenspiel von 
Formen, Farben, Oberf lachen und 
Lichteffekten simuliert wird. Eine 
3D-Szene wird vom Computer 
berechnet- was wegen der hohen 
Datenmengen auch mal schnell 
mehrere Stunden dauem kann - 
und als 2D-Bild gespeichert. 

Drahtgittermodell 

So nennt man das „Skelett" eines 
3D-K6rpers.Alle wichtigen Punkte 
auf der Oberflache des Korpers 
sind festgelegt. Die Flachen da- 
zwischen werden dann mit Mu- 
stem (Texturen) „tapeziert" 

Grundkorper 
Das sind einfache geometrische 
Korper, wie man sie aus dem 
Geometrieunterricht kennt, etwa 
Kugel oder Zylinder. Daraus wer- 
den Drahtgittermodelle gebaut. 

Objekt 

Alle Elemente, die in einem 3D- 
Bild verwendet werden (etwa Li- 
nien, Formen, Grafiken und Text), 
nennt man Objekte. Aus mehre- 
ren Grundkorpern zusammenge- 
setzte Korper sind auch Objekte. 

Polygon 

So heiftt eine geometrische Form 
mit mindestens drei Seiten. Ob- 
jekte setzen sich durch eine Viel- 
zahl von Polygonen zusammen. 

Textur 

Texturen sind vorgefertigfe Mu- 
sterflachen. Sie werden als Ober- 
flache auf die Drahtgittermodelle 
gelegt - quasi wie eine Haut. Bei- 
spiele: Wotkenhimmel, Steinwand. 

Lichtquelle 

Du benutzt sie wie einen Schein- 
werfer. Wie ein Regisseur richtest 
Du sie auf ein Objekt und schaffst 
Effekte von Licht und Schatten. 

Kamera 

Mit der Kamera wird der Blick- 
winkel auf die Szene festgelegt. 
Ob von oben, unten, vome oder 
hinten - Du bist der Kameramann 
und stellst die Perspektive ein. 
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Wohnt Dein Freund weit weg? Wollt 
Ihr Daten ohne langes Hin- und Her- 
kopieren austauschen? Easy! ihr konnt 
Eure PC direkt verbinden - mit dem in 
Windows eingebauten DFU-Netzwerk. 



Datenaustausch 



per BFUHetz 
in 10 Minuten 





&TZ I /. BfU-Mzwerk installieren 



freundetreffen sich langst nicht 
mehr nur vor dem Haus oder in 
der Schule: Man sieht sich im 
Internet beimSpielenoderChatten.Doch 
um mit dem PC eines Freundes Kontakt 
aufzunehmen.braucht man keinen Inter- 
net- Ansch I ulS. Ihr konnt Eure Computer 
auch iiber das in Windows 95 und 98 ein- 
gebaute DFU-Netzwerk koppeln. 

DFU hei£t Daten-Femiibertragung. Die 
Verbindung wird iiber die Telefonleitung 
und ein Modem oder eine ISDN-Karte 
aufgebaut. Sie erlaubt Datenaustausch 
zwischen mehreren PC, wobei immerzwei 
PC gleichzeitig miteinander kommuni- 
zieren konnen - eben wie beim Teiefon. 



So kannst Du beiiebig Dateien oderganze 
Sharewareprogramme auf den anderen 
PC laden oder Dir Daten senden lassen. 
Nur gemeinsam spielen geht nicht. 

Ganzwichtig: Das DFU-Netzwerk unter 
Win 95/98 funktioniert nur, wenn Du ein 
Modem oder eine ISDN-Karte installiert 
hast. Nur diese beiden Hardwareteile 
erlauben Datenaustausch iiber dieTele- 
fonleitung. Und: Beide PC sollten gleich 
ausgestattet sein, also entweder mit 
Modems oder mit ISDN-Karten. Dann 
„verstehen" sich beide, und der Daten- 
austausch kann beginnen. 

Hier erfahrst Du, wie man ein DFU- 
Netzwerk einrichtet und damit umgeht. 



1 89:82:00 



■Viele PC-Benutzer haben bereits ein Mo- 
U dem oder eine ISDN-Karte eingerichtet. 
■ Trotzdem ist das DFU-Netzwerk von Win- 
dows manchmal noch nicht installiert. 

Bei diesem Netzwerkhandeltes sich um ein 
System-Modul,dasVerbindungenzu anderen 
PC verwaltet. Das heifst: Mit diesem Modul 
kannst Du eine solche Verbindung anlegen 
und die dafur nbtigen Einstellungen angeben. 
Auf alien PC, die verbunden werden sollen, 
mufs das DFU-Netzwerk installiert sein. 
• Klicke zuerst einmal doppelt auf das Icon 
„Arbeitsplatz" am Desktop. Ist dort das Sym- 



bol „DFU-Netzwerk" zu sehen, ist das Netz- 
werk bereits installiert und Du brauchst die 
fotgenden Punkte nicht zu beachten! 

• Andernfalls klicke auf „Start - Einstellun- 
gen - Systemsteuerung". Im nachsten Fen- 
ster doppelklickst Du auf ..Software" und 
offnest „Windows-Setup". 

• In diesem Fensterkltcke wiederdoppelt auf 
den Eintrag„Verbindungen". Dann aktivierst 
Du die Optionsbox „DFU-Netzwerk" mit ei- 
nemMausklick.Jetztreichtes,mit„OK"zu be- 
statigen, die Windows-CD einzulegen und 
nochmals „OK" einzugeben. 
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Im Fenster 
„Verbindungen" 
aktivierst Du das 
Kastchen „DFU- 
Netzwerk". Auch 
Dein Freund muli 
das DFU-Netz- 
werk auf dem PC 
installiert haben 
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. Verbindung riehtig planen 



Bevor Du die Verbindung zwischen zwei 
Rechnern aufbaust, solltest Du Dir noch 
einigeGedanken machen. 

• Grundsatzlich gilt: Beide Seiten sollten ent- 
weder mit Modem oder mit ISDN-Karte ar- 
beiten und dieselben Protokoile verwenden. 

Protokolle sind eigentlich nichts weiter als 
Vereinbarungen zwischen beiden Rechnern, 
die festlegen, mit welcher Sprache sich die 
beiden PC unterhalten. 

• Windows 95 und 98 konnen unterschied- 
liche Protokolle verwenden. Doch nur eines ist 
wirklich sinnvoll: PPP (Point to Point Protocol). 
Dieses Protokoll wurde speziell fur Kontakte 



zwischen zwei Rechnern entwickelt. Es verbin- 
detbeispielsweiseeinenprivatenRechnermit 
den Maschinen eines Internet-Anbieters. 

PPPist in Windows bereits eingestellt. Wenn 
Du diese Einstellung bisher nicht verandert 
hast, ist alles okay. Du brauchst Dich dann nicht 
weiter darum zu kiimmem. Welches Protokoll 
genutzt wird, Iaf5t sich mit einem Rechtsklick 
auf das DFU-Verbindungssymbol abfragen. 
• Am besten macht Ihr eine feste Zeit fur die 
ersten Verbindungsversuche aus. Denn das 
..Treffen" der PC funktioniert nur, wenn beide 
Rechner eingeschaltet sind und eine aktive 
ISDN-Karte oder ein aktiviertes Modem haben. 



Das Protokoll 
PPP sorgt fur die 

Verstandigung 

der Rechner, 

die miteinander 

verbunden 

werden sollen 
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fine Verbindung uber das DFU-Netzwerk ist nur 
sinnvoll, wenn Ressourcen auf einem Rechner 
freigegebenwerden.Dahinterverbirgtsichnichts 
anderes als etwa ein Ordner, eine Partition oder eine 
ganze Festplatte, auf deren Daten der Partner am 
anderen Ende der Leitung zugreifen darf. 

• Dazu ist es wichtig, da(5 Windows uberhaupt die 
entsprechenden DatendienstefurFreigaben besitzt. 
Um das zu kontrollieren, klickst Du das Symbol 
„Netzwerkumgebung" auf dem Desktop rechts an 
und danach auf „Eigenschaften". 

• Im neuen Fensterfindest Du den Button „Daten- 
und Druckerfreigabe". Klicke darauf. 

• Im jetzigen Fenster solltest Du folgende Option 
aktivieren: „Anderen Benutzern soil der Zugriff auf 
meine Dateien ermoglicht werden konnen". Nach 
einem Klick auf „OK" initialisiert Windows den ent- 



sprechenden Dienst. Unter Umstanden verlangt es 
dabei nach seiner Original-CD. Bestatige dann noch 
einmal mit„OK" und starte den Rechner neu. 

• Nun bffriest Du den Explorer und legst einen Ord- 
ner an, etwa mit dem Namen ..DEO". Dazu klickst Du 
mit der rechten Maustaste in einen freien Bereich 
im rechten Fenster, dann auf „Neu - Ordner" und 
gibst nun den Namen „DFU" per Tastatu rein. 

• Eine Freigabe wird prinzipiell so eingerichtet: 
Man klickt den ausgewahlten Ordner oder das Plat- 
tensymbol rechts an und dann auf „Freigabe". 
An sen lie (send klickt man auf „Freigegeben als" und 
kann bei „Kommentar" eintragen, worum es sich 
bei dieser Ressource handelt.Jetzt geht es noch um 
die Zugriffsrechte: Fur einen ersten Test nutzt man 
die Option „Lese-/Schreibzugriff" - sie Ial5t das Ver- 
senden und Lesen von Dateien ungehindert zu. 
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In der „Netzwerkumgebung" findest Du die „Datei- und 
Druckerfreigabe". Aktiviere die Option „Anderen Benut- 
zern soil der Zugriff auf meine Dateien ermoglicht werden" 
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Verbindung antigen 



( 

D^binin'ii": 



*un besitzt der Rechner ein DFO-Netzwerk, Freigaben 
und die notigen Protokolle.Jetzt wird die Verbindung 
mit der Oegenstelle angelegt. 

• Offne das Symbol ..Arbeitsplatz" mit einem Doppelklick 
und darin das lcon„DFU-Netzwerk". Klicke doppelt auf das 
Icon „Neue Verbindung erstellen". 

• Trage zuerst einen Namen fur die neue Verbindung im 
oberen Fenster ein. Weiter unten findest Du den Eintrag 
Deines Modems oder Deiner ISDN-Karte. 

Vergleiche nochmals mit dem anderen PC, ob beide 
Rechner die gleiche Einstellung haben. 

• Im nachsten Fenster ist dieTelefonnummer des anderen 
Rechners einzugeben. Tippe dabei die Vorwahl ins erste 
Feld und die Rufnummer ins zweite. Mit einem Klick auf 
„Fertig stellen" wird die Verbindung angelegt. 



Wenn Du eine neue 

Verbindung anlegst, 

gibst Du ihr zuerst 

einen Namen und 

wahlst Dein Modem 

oder ISDN aus 
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BfUServer einrichten 



amit zwischen den beiden Rechnern 
bequem Daten ausgetauscht werden 
konnen, sollte einer der Rechner als 
Server dienen. In diesen Server wahlt sich 
der andere Rechner ein - und kann dort 
Daten hinterlegen oderzum Beispie! bereits 
vorhandene Dateien herunterladen. 

• WereinenDFU-Servereinrichten will, der 
sollte entweder Windows 95a mit instal- 
liertem Pluspack nutzen oder Wingsb be- 
ziehungsweise Wing8. 

Diese Versionen haben im Fenster„DFU- 
Netzwerk" das Menu „Verbindungen", wo 
Du auf den Eintrag „DFU-Server" klickst. 
Nun wahlst Du das Registerfur Modem oder 
ISDN aus, das auch Deine Cegenstelle be- 
nutzt. Dann brauchst Du nur noch auf die 
Option „Zugriff fur Anrufer aktivieren" zu 
klicken.Ein Kennwort richtestDufiirdiesen 
Test noch nicht ein. Betatige einfach „OK". 

• Nun zum ersten Test: Der Rechner, der als 
DFU-Server arbeitet und einen freigegebe- 
nen Ordner besitzt, ist uber ISDN oder das 
eingeschaltete Modem zur Einwahl bereit. 



Das heifSt, der andere Computer kann den 
Server anwahlen. 

Dazudoppelklickt man im DFO-Netzwerk 
des anderen PC auf die neue Verbindung 
und wahlt „Verbinden". Nach einigen Se- 
kundenmulstendieRechnergekoppeltsein. 

• Derjenige,derden DFU-Server angerufen 
hat, offnet nun auf seinem Desktop die 
„Netzwerkumgebung" mit Doppelklick. 
Wenn alles geklappt hat, erscheint darin 
der Name des fremden Computers. 

• Klicke das Icon des anderen PC doppelt 
an, und Du hast Zugriff auf die dortigen 
freigegebenen Ressourcen. Du kannst also 
etwa Dateien in den Ordner „DFU" kopie- 
ren oder Dateien aus diesem Ordner auf 
Deinen Rechner herunterladen. 



00*10:00 



icherheitsvorkehrungen einrichten 
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Im Register 
„DFU-Server" 
wahlst Du die 
Einstellung ..Zu- 
griff fiir Anrufer 
aktivieren" 
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amit sich keine unbefugten Per- 
sonen in Deinen PC einwahlen 
konnen, richtest Du Paftwdrter 
fur die DFU-Verbindung ein. 
• Zu diesem Zweck klickst Du im 
Fenster „DFU-Netzwerk" auf „Ver- 
bindungen - DFU-Server" und stellst 
unter „Kennwort an- 
dern"ein Palswortfiir 




Deinen Freund ein. Das gibt er ein, 
nachdem er die neue Verbindung wie 
in Schritt 5 doppelt angeklickt hat. 

Ist das neue Padwort dort unter 
Kennwort eingetragen, so kommt er 
ohne weiteres auf Euren DFU-Server. 
• Sicher ist sicher: Auch einen freige- 
gebenen Ordner sollte man (auf bei- 
den Rechnern) mit Pafswortersichern: 



Einen freigegebenen Ordner schutzt 
Du mit der Einstellung ..Zugriff ab- 
hangig vom Kennwort" vor Raubem 



Man klickt den freigegebenen Ord- 
ner dazu rechts an, klickt dann auf 
„Freigabe" und aktiviert die Option 
„Zugriff abhangigvom Kennwort". 

Nun kann manjeweils ein PafSwort 
furs Schreiben und Lesen von Datei- 
en eintragen - die man dann auch 
nur den Leuten mitteilt, die wirklich 
Zugriff erhalten sollen. 
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SOFTWARE 




Voile MiscbunB mim 

Mixe Sounds aus dem Weu%w 

MP3 heiftt ein tolles neues Aitdioformat, das 
Musik stark komprirniert.aber keinen hor- 
baren Oualitatsverlust bringt. Im Web bie- 
ten Musikgruppen kostenlose Proben ihrer Kunst in diesem Format 
zum Downloaden an. Du findest sie etwa auf www.mp3n0w.com 

Das Programm „MJ" ist die erste kommerzielle Software, mit der 
Du solche MP3-Songs abmischen kannst. Du ladst zwei MP3-Musik- 
stticke in das Programm und spielst sie gleichzeitig ab. Dabei lafst 
sich die Lautstarke und die Gewichtung der beiden Songs zueinan- 
der verandern. Willst Du den Mix jedoch aufnehmen, mufSt Du ein 
externes Aufnahmegeratan den PC anschliefsen.Fazit:DJ-Programm 
fur neues Audioformat mit geringem Funktionsumfang. 
Preis: ca. 30 Mark; Macher: BHV, 41564 Kaarst 




Auf die beiden Plattenteller des „MJ" ladst Du Musikstiicke im MP^-Format. 
Mit den Schiebereglern konnen die Songs zusammen abgemischt werden 




Beauty-Tips am Screen 

~l~il\e wiirdest Du wohl mit einer komplett 
I j I /anderen Frisur aussehen? Bevor der Gang 
J J zum Friseur mit einer Katastrophe endet, 
greife lieber zur CD-ROM „Cosmopolitan My Style". Hier kannst Du 
verschiedene Haarstile austesten und aufierdem Dein Make-Up am 
Screen vervollstandigen. So mancher Martin lafst sich damit prima in 
eine Martina verwandeln...Wer sich jedoch ernsthaft stylen will, ver- 
mifit an dem Programm Handwerkszeug wie Kajal oder Wimpern- 
tusche. Die Bedienung macht nur ungenaues Schminken moglich. 
Fazit: Fur ernsthaftes Styling zu unkomfortabel. ** 

Preis: ca. 50 Mark; Macher. TLC, 82041 Oberhaching 




Spieglein, Spieglein an der Wand-wer ist derSchonste im ganzen 
Land? - Nach einer Oberarbeitung mit„My Style" vielleicht Du! 
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Klick j] men 

Songs Marke tigenbau: sctinell und easy 




MM eine Scheu vorm Komponieren! Mit 
Mm der Software „dance maker" baustDu 
Mm im HandumdrehengroovigeMusik- 
stuckeamPC.WieschonseinVorganger- 
programm „music maker" lafst sich der 
„dance maker" einfach bedienen. Mit 
der Maus ziehst Du Klangbausteine 
(Samples) auf ein Arrangiertablett mit 
bis zu 16 Spuren. Dort setzt Du die Sounds 
zu einem Musiksttick aneinander. 

Rund 1000 professionelie Samples aus 
den Musikrichtungen House, Trance und 
Techno stehen zur Wahl. Super ist die 
Moglichkeit, den aktuellen Song wahrend 
des Abspieiens weiterzubearbeiten.Zahl- 
reiche Effekte wie Echo oder Hall bringen 
Leben in die Musik. Und wer zu seinem 



Song aufserdem ein Vi- 
deo basteln will, kann 
Videos im avi-Format 
importieren und im Pro- 
gramm bearbeiten. Die 
Software selbst enthalt 
leider kein Bildmaterial. 

im Vergleich zum „music maker" hat 
sich nur die Gestaltung der Benutzer- 
oberflache geandert. Sie ist bunter und 
iibersichtlicher geworden. Fur Neuein- 
steiger ist das super- ein Umstieglohnt 
aber nicht. Fazit: Einsteigerfreundliches 
Musikprogramm mit Ergebnissen, die 
sich horen lassen konnen. 
Preis: ca. go Mark; 
Macher: Magix, 1024s Berlin 
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Krabbel-Pics 

Brucken mit Ameise flik B Be. 
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Aufkleberfurjede Gelegenheit Mit Heuschrecken-Bosewicht Hopper etwa 
verleihst Du dem Kommentar „Nerv mich nicht!" schlagkrdftige Oberzeugung 




Fon der Kinoieinwand 
auf Deinen Computer- 
screen: Die Helden aus 
dem Disney-Erfolg „Das grosse 
Krabbeln"sindjetztauch Stars fur jede 
Menge Druckvorlagen.Mit„A Bug's Life 
Druckstudio" kannst Du Flik, Hopper 
& Co. unter anderem auf Einladungs- 
karten, Tiirschilder, Aufkleber, Visiten- 
karten oder Kalenderdrucken. Aus ver- 
schiedenen Hintergrunden und Figuren 
stellst Du bequem per Mausklick das 
gewiinschte Ergebnis zusammen. 

Die Auswahl der Motive hatte aller- 
dings etwas umfangreicher ausfallen 
konnen. Witzig ist dafur die Moglich- 
keit, auch eigene Bilder oder Fotos mit 
den Vorlagen zu kombinieren. Disney- 
Fans freuensich aufSerdem Liber die lu- 
stige Gestaltung des Programms. Alle 
Buttons und Menupunktesind der Film- 
Optik nachempfunden. Fazit: Witzige 
Druckvorlagen mit den Helden aus 
„Das grosse Krabbeln". 
Preis. ca. 50 Mark; Macher: Disney j 
Interactive, 81677 Munchen 



Schlag nach! 



, lie CD-ROM „LexiROM 4.0 Edition 2000" 
/ lent ha It die Duden-Bande fur Recht- 

/schreibung, Fremdworter und Synony- 

me, Langenscheidts Worterbuch Deutsch- 
Englisch und Englisch-Deutsch sowie Meyers 
Lex ikon in drei Banden. Die Macher ha ben 
zwar an Bildmaterial und Videos gespart, 
doch dafur ist die Kombination der Lexika 
praktisch. Sie lassen sich auch aus anderen 
Windows-Programmen heraus anwenden. 
Fazit: NiitzlichesWissen fur alle Lebenslagen. 
Preis ca. 250 Mark; Macher: Microsoft, 
85716 Unterschk 
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Apollo-Programm 



ApoHo-Programm, 1960 von der NASA fcpekanrw 
^egebenes, 1968-72 im Ansetvuss an das 
Mercury-Programm und Gemiti-fTDgrainm 
durehgefuhrtes Raumfahnprogramm d*r tJSA mrt 
den HacptZ^n 1 tjemannls Mondftuge, 2- 
erdnahe Ort»r_aSabors und Ortxtaiobs«ruatsn«n; 3, 
Lnbemanrfte Scnderi zu Mars und Venus. - Das 
Apoio-$4tjmfahn?cug fur fe Mondfiuge bestaotf au 
dreisitzioe' Komiriandoenheic, Versorgurtgsanhe* 
und Mcndfahre fir zwei Astronauten Ais 



Nuchtern, aber praktisch: Meyers Lexikon ist 
Teil der Scheibe „LexiROM 4.0 Edition 2000" 



Partnersuche 

Wer paBt zu wem? 

Mit manchen Leuten kommt man gut aus, 
mit anderen nicht. Schuld daran ist der 
Biorhythmus-sofernmandarangiaubt. 
Er zeigt in drei Kurven, wann Du korperliche, 
geistige und emotionale Hochs und Tiefs hast. 
Die CD „Bio People" checkt.wie die Kurven Dei- 
ner Bekannten zusammenpassen. Gib dazu 
ihre Namen und Geburtsdaten ein.Die von 200 
Promis sind bereits im Programm enthalten. 
Zusatzlich kannst Du Ad ressenspeichern, aber 
nicht sortieren oder drucken. Fazit: Spafi mit 
Kurven, schlechte AdreRverwa Itung. 
Preis: ca. so Mark; 
Macher: SAD, 89079 Dim 
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Popper, Sir Kat i RMmurvd 

Parscho, Fcrchr^ard 

RamMoto, tros 
Rr*aaan. Roriafd 
Bedford, Robert 
Reeves, Keanu 
Roberts, Julia 
Roosevelt, Franklin O. 
Rose. Axl 
Ryan. We a 
Ryder, Winona 
Rontgen, Wifieim Conrad 
5charptng, Rudof 
Scrufler. Ouuiit 
Schiller, FriedrKh von 
S-Thmidt. Haratd 
Schmidt, Helmut 
Schneider, Romy 
Schroder, Gerhard 



28 7 1902 

3.9.1875 

7 6.195B 

29X0.1963 

6.2.1911 

10 9 1937 

2.91964 

23.10.1967 

30.1.1682 

6.2,1962 

19 11.1961 

29.10.1971 

27.31845 

2 12 1947 

25.9 1970 

10.11.1759 

13.91957 

23.12.191S 

23.9.1938 

74 1944 



232 

326 
333 
254 
233 
17 
267 
168 
245 





fie twm Vngtaak ntaenfte Mi* Person, und IMin itan fan e«a 



IN KURZE ) 



4. FallfiirTKKG 

Wer hat die alten Baume 
auf dem Grundstikk der 
Villa Drachenkralle ge- 
fallt? Das Detektiv-Ouar- 
tett TKKG wittert einen 
neuen Fall. Du schliipfst in die 
Gestalt der vier Freunde und hilfst 
ihnen bei der Losung. Dabei ist Ge- 
duld und Spiirsinn gefragt. Fazit: 
Detektivspiel fur ruhige Tiiftelfans. 
Preis: ca. 50 Mark; Macher: 
Tivola, 22765 Hamburg 




Lagebesprechung in der Eisdiele: TKKG 

Bild aus Bi.dern 

Ein eigenes Mosaik zu basteln, ist 
leichter.als Du denkst. Im Programm 
„PhotoCollage"gibstDuZielbildund 
Bildbausteine an. Der Rest wird mit 
einem Mausklick ertedigt. Fertig ist 
ein faszinierendes Bild aus lauter 
kleinen Bildern. Fazit: Toller Mosaik- 
Effekt bei sehr einfacher Bedienung. 
Preis: ca. 50 Mark; Macher: 
Sybex, 40231 Dusseidorf 




Faszinierend: ein Mosaik aufKnopfdruck 

SpaRige Spielchen 

In der Spielsammlung „K6- 
nig der Lowen 2 - Simbas 
Konigreich" warten Jung- 
lowin Kiara und ihr Freund 
mit vier Spielen auf Dich. 
Lauf durch ein Labyrinth, 
tanze,schieS mit Beeren oder spiele 
Urwaldtennis. Fazit: Kleine Spiele fiir 
zwischendurch mit den Stars aus 
„K6nig der Lowen 2". 
Preis: ca. 70 Mark; Macher. Dis- 
ney Interactive, 81677 M iJnchen 




iQ 



Der Vergleich der Biorhythmus-Kurven bringt es deutlich ans Licht Harald Schmidt 
und Dieter Bohlen waren korperlich, emotional und inteliektuell ein Traumpaar 




Bombardiere die Here mit Sumpfbeeren 
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Hoi Oir Infos und Goodies 

Im Internet gibt es Informationen zu alien Themen. 
Aber wie findet man sie? Surfe oder schau in Newsgroups! 



Surfeit 

0as Internet bieteteine riesigeMenge 
an Seiten.die Infos zu alien nurdenk- 
baren Themen enthalten. Sie sind oft 
viel aktueller als in anderen Medien. 
Willst Du Dich beispielsweise iiberden 
neuen„StarWars"-Filminformieren,fin- 
dest Du aufvvww.5torvvars.com Vorab- 
Berichte und sogar einen Trailer zum 
Downloaden. Audi Screensaver, Spiele- 
Demos, Bilder, Sounds oder Shareware- 
programme erhaltst Du aus dem Netz. 



Kennst Du keine Adresse, die Du 
direkt ansurfen kannst, dann benutzt 
Du eine Suchmaschine. Das ist ein Pro- 
gramm, das das Netz nach bestimm- 
ten Begriffen durchsucht. Als Ergebnis 
liefert es eine Liste mit Adressen von 
Seiten.die den Suctibegriff enthalten. 

Die beste deutsche Suchmaschine 
findest Du unter www.fireball.de - bist 
Du dann erst einmal auf einer brauch- 
baren Webseite angelangt,fuhren von 
dort aus meistens Querverweise zu 
anderen interessanten Seiten. 




Spannende Vorab-lnformationen: Auf der offiziellen Homepage zu „Star Wars " kanmt Du 
schon vor dem Kinostart hinter die Kulissen blicken und Interviews mit der Crew iesen 



newsgroups 



Vnter alien Leuten, die das Internet 
benutzen, gibt esviele, die dieselben 
Interessen teilen. Sie tauschen News, 
ihre Meinung oder Tips in speziellen 
Foren aus. Solche Foren heifcen News- 
groups. Sie funktionieren wie grolse 
Pinboards, an die jeder Teilnehmer 
eine Notiz heften kann und sieht, was 
andere geschrieben haben. Wer im 
Internet Infos zu einem Thema sucht, 
sollte deshalb auch einen Blick in die 
jeweilige Newsgroup werfen. 



Das kannst Du tun, indemDuauf die 
Seite www.dejanews.com surfst. Dort 
findest Du eine Suchmaschine, die 
Newsgroups im Internet nach den ge- 
wunschten infos durchforstet. 

Wer allerdings regelmalsig News- 
groups nutzen will, nimmt den im 
Browser eingebauten Newsreader. Das 
ist ein Programm speziell zum Lesen 
und Schreiben von Nachrichten in 
Newsgrou ps. Du fi ndest es i n Netsca pe 
unter ..Communicator - Collabra Dis- 
cussion Croups" und im Internet Ex- 
plorer bei „Wechseln zu - News". 



lookExpiess 
Posteingang 
rYr-:li-iiisg&ng 
GBsendete Objekie 
Geloschte Objekte [9) 
EnWiirfa 
newsccn.net 
<P ail game? 3tfy 

»[1 games. gemesrretwork 
<© altgames. worms - 

da-recaisiaiwars ;'ftSi 
t£> dg lei. «p»le.aimpu*r/i* 



| Au-ja-j 



Ra STARWARS ACTION COLLECTION . Christoph 
Rb Altersiieigabe 
Re Fehlendes StorWars Bucti 
Fj Re. Fehlendss StarWars 9ucri 
» He: Fehlendes StoiWa»s Buch 
'Re: Fehlendes SlaiWmG Buch 



TRb STAR WARS als DVD? 
I^IRh STAR WARS als DVD? 
1 STARWARS-STORIFS VON FANS F 



AJhy 1 iiihlmurm 


05 03 99 19 37 


Capncomia 


06 03 99 03:01 


Woilgang Linsmo.. 


07.03 95 03:17 


Claudia Bienek 


08.03 99 0B 26 


Thomas Maucr 


00.01.99 16:24 


Thomas MnUBr 


BE 03 99 01.19 


Olrvei Gnil 


0B 03 99 23 22 


Nangijalal 


06 03.99 0035 
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Van Thoi 
Betreli: Re 



> > WeiB einer von Euch ob oder wann es die SW Spezial 

> > Edition Rime in Deutsch aul DVD gibt? 
> 

> angeblich ab mail? 
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INTERNET KANNST P0 

LE0TE TREFFEN, INFOS 

RNPEN UNP PICH ANPEREN 

V0RSTELLEN 




So geht's wetter 

Tail A Me ' n We '' ~ De ' n We ' > 
lull t Den Anschlufs teilen 

Trim ZeitistCeld 

Willi Online Zeit sparen 



Mit einem Newsreader kannst Du Nachrichten in Newsgroups lesen und selbst welche 
schreiben. In der Newsgroup de.rec.sf.starwars etwa treffen sich deutsche, ,Star Wars"-Fans 



Endlich bist Du im Internet. Aber 
was macht man da eigentli 
Hier erfahrst Du, welche M 
an Moglichkeiten das Netz bi 
und wie Du damit umgehst. 



Q leig Bich im Netz 

^-^^ Mit einer eigenen Webseite zeigst 
Du Leuten aus a Her Welt, wer Du bist. 





NAME: Wallace 

ADRESSE : 62.Wert Wallaby Street. 

KLEEDUN&: brauiie WoIUiosho. gesmckter grfiner Pjdli mid rote 

KrswaUe 

UKBUNGSESSEPT: KSk. am lieVien WemMydde, 

1 [EBIAN< .SGETRANK: Eine gule Time I« uji« eta Tropfen r«te 

!',iiw!f:iir far lieMindere Aul 



Wie man eine solche Homepage selbst bauen kann, erkldrt 
der SCREENFUN-Webdesign-Kurs ausfriiheren Heften. 
Du kannst ihn ah Kopie bestellen bei BRAVO SCREENFUN, 
Stichwort: Online-Kurs, Postfach 200221, 80002 Miinchen 



fine Homepage ist ein birchen wie eine 
eigene Wohnung im Internet. Jeder, der 
die Adresse kennt, kann dort vorbeischauen 
und Dich besuchen. Dazu mu(5 die Homepage 
auf dem Computer des Internet-Providers 
gespeichert sein. Die meisten Provider stellen 
ihren Kunden eine gewisse Menge an Spei- 
cherplatzzurVerfugung-frageinfach nach. 

Webseiten sind in der Programmiersprache 
HTML geschrieben. Du mulst diese Sprache 
aber nicht unbedingt lernen. Es gibt namlich 
Programme, mit denen man per Mausklick 
eine einfache Seite basteln kann. 

Bei Netscape findest Du ein solches Pro- 
gramm im Menu ..Communicator - Page 
Composer". Im Internet Explorer heifst das 
Programm ..Frontpage Express" und ist im 
Windows-Menu „Start- Programme -Inter- 
net Explorer". Profis lernen HTML und bauen 
ihre Seite in Handarbeit. Wie das geht, zeigt 
Dir der SCREENFUN-Webdesign-Kurs. 



Tritt Bich mil leuten aus aller Welt 

Im Netz kannst Du Freunde finden. Das geht gut beim Chatten oder E-Mailen. 

Chatten 



^eim Chatten (englisch fur „Plau- 
dern") kannst Du Dich mit Leuten 
im Netz unterhalten.Dusiehst auf dem 
Screen, was andere gerade eintippen 
und kannst sofort darauf antworten. 

Es gibt zwei verschiedene Chat-Sy- 
steme. Bei den Webchats brauchst Du 
kein zusatzliches Programm, um teil- 
zunehmen.Sie befinden sich auf Web- 
seiten, etwa www.webchat.de 

Das andere Chatsystem heifst IRC 
und ist nur mit einem Chatprogramm 
zuganglich.etwa Microsoft Chat. Duer- 
haltst es bei www.microsoft.de - Profis 
bevorzugen IRC, weil es dort mehr 
Gesprachsgruppen zur Auswahl gibt. 




Mit dem Programm Microsoft Chat bekommst Du Zugang zum Chatsystem IRC. 
Der Ciou: Dieses Programm stellt alle Cesprdchsteilnehmer ais Comicfiguren dar 



[■Mails mschicken 

0as Internet hat sein eigenes Postsystem. Uber seine Leitun- 
gen kannst Du Leuten auf der ganzen Welt Mitteilungen 
machen. Anders ats bei Briefen aus Papier kostet das kein Por- 
to, nur geringe Teiefongebiihren. Bis eine E-Mail um die halbe 
Welt gelangt, dauert es meistens nur wenige Sekunden. 

Um E-Mails schreiben und empfangen zu kbnnen, brauchst 
Du ein gultiges E-Mail-Postfach und ein E-Mail-Programm. Das 
Postfach und die zugehbrige Adresse bekommst Du normaler- 
weise vom Internet-Provider. Aulserdem kann sich jeder bei 
Anbietern wie www.gmx.de oder www.hotmail.de ein zusatz- 
liches kostenloses E-Mail-Postfach zulegen. 

Ein E-Mail-Programm ist bei den Browsern Netscape Com- 
municator und MS Internet Explorer automatisch mit dabei. 
Du findest es im Menu ..Communicator- Messenger Mailbox" 
oder beim Internet Explorer unter„Wechseln zu - E-Mail". 




?l m q 
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£3< Get 9 ■: ein. > 

£3< Gefc snf iepr>pfe*iger« 

Hallo Du! 



Hallo Momo, 

wie gehl's Dir denn? Hattest Du schone Ferien? 

Ich wiirde gerne mal wieder mit Dir ins Kino gehn. 

Melde Dich doch mal, falls Du Lust hast. 

ciao 

Tom 



E-Mail-Adresse eingeben, Text schreiben, und ab geht die Post: 
In 5ekundenschnelle saust ein Brief zum Empfdnger 




ONLINE 




Serie: Websites im Test 



SeitEndevergangenenJahresgeht 
das „Siedlerlll"-Fieber um. Eine 
Heilung fur diese Unterart der 
allgemeinen Spielsucht ist nicht be- 
kannt, abervielleicht konnendieEnt- 
wickler der Serie auf ihren Webseiten 
fur Linderung sorgen. 

Die offizielle Site www.bluebyte.de 
steht ganz im Zeichen ihres derzeiti- 
gen Aushangeschilds.Aberschonauf 
den zweiten Blick kann man sowohl 
die Infoszu den anderen Spielen Blue 
Bytes in Erfahrung bringen als auch 
jede Menge Wissenswertes zur Spie- 
lefirma selbst. Neben der kompakten 
Darstellung aller News und einigen 
Links findestDu auch eine Mailingtiste, 
auf die man sich setzen lassen kann. 

Besonderer Clou der Seite ist eine 
unregelmafsig erscheinende Kolumne 
des „Alleinherrschers" Thomas Hertz- 
ler, Inhaber und Geschaftsfiihrer von 
Blue Byte. Wunschenswert fur eilige 
Besucher ware allerdings ein zentra- 
ler Download-Bereich gewesen. 

Durch einfachen Mausklick gelan- 
gen Besucher von der Firmenseite ins 
„Siedler lll"-Gebiet www.siedlers.de - 
die Begrufsung dort erfolgt mit einer 
Auflistung der letzten Anderungen 
und neuesten Downloads zum Spiel. 
Damit wird schon deutlich, daft das 
Hauptaugenmerk der „Siedler III"- 
Seite auf der Unterstiitzung der Spie- 
ler liegt. Zum einen stehen witzige 
Extras wie Soundfiles und Desktop- 
Themes zum Download bereit. Zum 
anderen werden die bekannten Bugs 
undHardwareprobleme(inklusiveL6- 
sung) umgehend bek'anntgegeben. 
Der zusatziiche E-Mait-Support blieb 
beieinemStichprobentestwohlwegen 
massiven Andrangs auf der Strecke. 

Bei geringeren Auflosungen gibt 
es leider Schwierigkeiten mit der 
Anzeige des linken Menuframes, die 
sich aber nicht wesentlich auswirken. 
Abgesehen davon wissen beide Sites 
durch ihren ubersichtlichen Aufbau, 
die grafische Gestaltung und die durch- 
dachte Navigation zu uberzeugen. 



www.bluebyte.de 
www.siedler3.de 

deutsches Web-Angebot 



. Umfangreiches, trotidem ubersichtliches 
' Webangebot, standige Aktualisierung 

! E-Mail-Support momentan iiberlastet, 
' kleinere technische Mangel 




I 






Weitere sehenswrte Sites fur „Siedler"fans 



-Netsurfer" heiRt 



'^rbeiten Ansicht Gehe Communicator Hitfe 





http://wyiwMarmstailt.de/~iiBtelta/ ® 



Aktuell und anwenderfreundlich prdsentiert sich die Hauptsette 
www.bluebyte.de mit Wissenswertem zur Firma und den Spielen 




ine tibersichtliche und viel- 
seitige Fanseite findest Du 
mit ..SiedlerON LINE". Die Strate- 
giehinweise fur die Kampagnen 
der diversen volker helfen beim 
Durchzocken der Einzelspieler-Mis- 
sionen. Interessante Hintergrundbe- 
richte uber das Spiel gibt es in einem 
Interview mit dem Projektleiter und 
der„Siedler"-Story.UmdieStimmung 
unterden zahlreichen Fans auszulo- 
ten, werden regelmafsig Umfragen 
durchgefiihrt. Hier kannst auch Du 
Deine Meinung zu Gehor bringen. 

Dokumem: Obermitteli 




1. Mission: 

Def Spieler starttl bei Gron, def GegMT tat 
enenMts Romer raid startet bei Rot Dies* 
Mission ist sehr tiniach: Man k;trtn den Gegner 
bereits mit seiner .Tnftiirhchcii Artnee 
"uberrenaen" und bcgie$et» ' 



y,2. Mission: 

ST Man starlet diesmal aiif 1 Insein, wobei man 
' ' btreitg verlorra hut. wtmt der "Auuenposten" (auf 
der westlichen Inset) emgenWEtKii wordtti ist. 
I Man sollte verajeben, so schnell wie nxiajuh eine 
i Fabrc ( Werft ) zu bancn, tun alic Soidalen von der 
Hau ptiue 1 auf dm Aafieoposten zu btiagcn, Ktiae 
Angal, auf der Hauptiosel ivird man nit 
angegrineft. dean 4t» Gegaer banes ta 41* Die * j I 



iTHTrrur.Tn 



Dalei Bearteiten Ansicht Gehe Commtinjcatof HiWe 
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http://www.psychofamiiy.de/ 



0ie Heimat des Siedler-Clans „Psy- 
cho Family" ist ein beliebter An- 
laufpunkt fur Online-Spieler. Hier 
finden sowohl Einsteiger als auch 
Fortgeschrittene „Schritt-fur-Schritt"- 
Anweisungen und Strategietips, die 
furdieKarrierealsProfi-SiedlerniJtz- 
lich sind. Das Highlight sind sicher- 
lich die animierten Anleitungen im 
Flashformat, die mit dem Shock- 
wave-Plug-in fur Deinen Browser 
abgespielt werden konnen. Willst 
Du selbst online spielen, dann wirf 
einen Blick in den Lagger's Guide. 




Dokument Ubermitteit 



e besticht vor aliem 
lurch die mannigfaltigen Hilfestellungen fur genervte Spieler... 




11' i H ' !3— — 

Datet Bearfceiten Ansicht Gene Communicator Hitte 
; _Jfo Adresse: [ 



http://www.nageiCBinpater.tte/Siedter3/hQnieMitt ® 



ills besonderen Leckerbissen ver- 
fltreibt der Anbieter Jiirgen Nagel 
Zusatzsoftware zum zweiten und 
demnachst auch zum drittenTeil der 
„Siedler". Damit hast Du die Mog- 
lichkeit, das Aussehen der Land- 
schaft in einem gewissen Rahmen 
zu verandem. Sei es ein anderer 
Baum, eine veranderte Aufschrift an 
der Anlegestelle oder ein Winterein- 
bruch,derden Gebauden ordentlich 
SchneeaufsDach packt.EinSoftware- 
paket fur „Die Siedler !l" wird zum 
Beispielfurrund^oMarkangeboten. 

jjjpFr " 



Hallo Siedlerireunde! 

AufmeinerKimdenciouTdoadstite befindet sich ein Link auf eine 

Testseite. Dort bekonunt Dir 

die MGgJichkeit ein paar Sachen zu testen. 




Dokufnent Ubermittelt 



^"^ 



..hier kannst Du auch zur Auflockerung des tnsten Windows-Hinter- 
qrundei Desktop-Themen mit „Siedler IH"-Motiven herunterladen 



W 




Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator HfHe 
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http://mfnbers.HOOfn.coin/MfttiraltJ/index.Minl ® 



Jluf der Homepage von Admiral U 
flfindet der Neuling unterden Sied- 
lern neben etlichen aussagekraf- 
tigen Screenshots aus dem Spiel 
auch Bilder von den einsetzbaren 
Truppentypen. Zusatzlich gibt's eine 
Vorstellung der Besonderheiten der 
verschiedenen Volker. Aulserdem 
werden auch die Neuheiten im drit- 
ten Teil der Saga in einem kurzen 
Uberblick vorgestellt Wer glaubt, 
sich mit den Siedlern sehr gut aus- 
zukennen, kann sein Wissen im klei- 
nen „Siedler IH"-Ouiz testen. 




Dokument Ubermittelt 



E Homepage in deutscher bzw. englischer Sprache 
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KINO 



Aujienseiter: Bobby fahrt Rasenmdher statt Auto, 
er wohnt noch bei Mama im Sumpf von Louisiana 




Bobby kann nicht viel, aber das kann er gut: 
Er reicht den Footballspielern das Wasser 




Na, du Idiot? Die Footballspieler machen sich 
so richtig einen Spaji daraus, Bobby zu drgern 




Weil Bobby sich selbst beim Wassertragen noch 
zu ddmlich anstellt,feuert ihn der Footballtrainer 





Deppen haben immerSaison! 

Em damlkher Wassertrager wird £ fffi 

zum Helden auf dem Footballfeld. df?' 



Man muls ihn nur richtig argern... 



iilllillllilll 



1111119 1 1 




Der Typ mit dem 



' 





Muttersbhnchen: Bobby will wieder arbeiten, doch Bei soviet Erfolg gerdt sogar Bobbys Mama, die alte norgelige 
seine Mama (Kathy Bates) jindet das gar nicht gut Schreckschraube, vbllig aus dem Hauschen 



Seit Bobby ein Football-Star ist, sint c 
stellt er sich beim Flirten selten bloc t 



BRAVO 
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:hen damlich: Trainer ■ 



Der „Waterboy" Bobby T Vicki (Fairuza Balk) will . Bobbys Mutter (Kathy T Bilkhem 

Boucher (Adam Sandler) | Bobbys Freundin werden | Bates) neigtzurHysterie | Klein (Henry Winkler) 



| I 1 i t ■ ■ 1 l i ■■■:• l l l l l 
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MTomiker sind manchmal gar nicht 
WL richtig komisch. In „Eine Hochzeit 
■ I zum Verlieben"jedoch uberrasch- 
te Stand-up-Komiker Adam Sandler 
wirklich mit seinem Talent. Und weil 
die romantische Komodie der erfolg- 
reichste Film des US-Friihjahrs 1998 
war, hat Adam sich fii r„ Waterboy" wie- 
der mit Regisseur Frank Coraci, Autor 
Tim Herlihy und Produzent Jack Giar- 
raputo zusammengetan. Die vier sind 
alte Freunde, sie teilten sich schon auf 
dem College einZimmer. Und wie Adam 
sagt, arbeitet er am liebsten mit Leu- 
ten, „die ich schon mal nur mit einem 
Handtuch bekleidet gesehen habe". 

Zusammen haben sich die vier die 
Geschichte eines Typen ausgedacht, 
dem keiner das Wasser reichen kann. 
Der einfaltige Sudstaatler Bobby Bou- 
cher ist mit 31 immer noch der Was- 
sertrager des College-Football-Teams. 
AnsonstenistdasMuttersohnchenvor 
allem Mamas Sonnenscheinim Sumpf- 
land von Louisiana. 

Obwohl Bobby seine a nspruchstose 
Tatigkeit so ernst nimmt wie eine 
Wissenschaft, nimmt ihn uberhaupt 
keiner ernst. Im Gegenteil, die Foot- 
balljungs machen sich nur uber ihn 
lustig. Erst als er bei einem neuen 
Team anheuert, entdeckt dessen Trai- 
ner ungeahnte Fahigkeiten an dem 
Auftenseiter. Wenn man ihn namlich 
richtig argert, wird er zum wilden 
Stier. Genau so einer hat Trainer Klein 
auf dem Spielfeld gefehlt! Waterboy 
ist zwar zu blod, sich auch nur eine 
Spielregel zu merken, wird abertrotz- 
dem der Held des Footballteams. 

Schriller Klamauk mit Gags, so def- 
tig wie das Essen von Bobbys Mama. 
Und so knallig bunt, daS der Streifen 
mitdiesem Rezept indenUSAdasFeld 
so richtig abgeraumt hat. 

W^?t?fflK fJ fflMM (QEJJUI 

Waterboy 

Komodie/USA 

fab 6 1 Jahre beantr. 



Start: 15.4. 

www. bvi, movie.de 



Oarsteller: Adam Sandler, Kathv Bates, 
Fairuza Balk, Henry Winkler, Jerry Reed 



Wassertrager wird Football- 
Held! Bunt wie ein Knallbonbon^ 
und leider zu schnell verpufft 




dieMadels wie wild hinter ihm her. Doch 
an. Und gekiifit hat er auch noch nie! 



Ende gut, alles gut! Aus dem Wassertrager ist ein Held geworden ■ 
und Vicki, seine grofie Liebe, darfer auch noch heiraten! 




Zekhentrick-Babys im Erfolgswahn: 
Alle Mitglieder der„Rugrats"-Bande hangen 
in Windeln rum, haben es faustdick hinter 
den Ohren, Haare auf den ersten Zahnen 
und jede Menge Spa& an irren Abenteuem. 



O 



A 



A. 



J> ^ 




Alles konnte so schon sein: Mama Didi liebt Tommy (I., sitzend) und der Hdtte Mama uns nur nicht dieses blode Baby Dill 
liebt seinen Freund Chucky (r. hinten) und die Zwillinge Lit (I.) und Phil (r.) mit nach Hause gebracht. Das stort und muji weg! 




1st doch echt nett in so einem Krankenhaus: Hier kommt Baby 
Dill her, und hier bringen wir den Storenfried auch wieder hin 



Papas sprechender Eigenbau „Reptar Wagon" karri die Bande 
aber nicht in die Klinik, sondern verirrt sich im Wald 



inpo 



cfientrick-Serie 
In den USA sincf die „Rugrats" 
seit sieben Jahren ein Riesen- 
erfolg. Sie gehoren zu den 
meistgesehenen Kinderserien 
und wurden bereits mit dem 
begehrten „Emmy Award" 
ausgezeichnet. Die geistigen 
Eltern der ..Rugrats" sind 
Arlene Clasky und Gabor Cupo 
(Bild), deren Anitnationsstudio 
bereits flir die Produktion der 
Kultserie „Die Simpsons" ver- 
antwortlichwar. 

Im deutschen TV verbannte 
der Sender Pro7 die schrill- 




frohliche Gang auf einen 
hundsgemeinen Termin: 
Taglich gegen 6.30 Uhr straf- 
fen die „Rugrats" da die 
Windeln, urn zur Attacke auf 
die Lachmuskeln anzutreten. 




Im Wald und infinsteren Gemduern gibt es Action satt: 
Die Rasselbande sollte Baby Dill lieber zu Mama bringen 




0i- 

>^^ein Name ist Tommy Pickles, sein 

^^Motto lautet superschlau: „Ein 

■ Baby mufs tun, was ein Baby 

f Jtun mufs", und er ist der Chef 

^^^der sprechenden Pampers-Gang 

Rugrats, die alle nicht alter als 15 

Monate und in Amerika Kult sind. 

Tommy konnte mit Papa Stu und 
Mama Didi so glucklich sein, hatte 
Mama nicht Familienzuwachs Baby Dill 
angeschleppt und Tommy damit zum 
grofien Bruder gemacht. Und das in 
seinem Alter! Er ist doch erst ein Jahr 
alt! Tommy findet das bescheuert, und 
deshalb soil Baby Dill dahin zurikk, wo 
es hergekommen 1st: ins Krankenhaus. 
Zusammen mit seinem angstlichen 
Freund Chucky und den tolldreisten 
Zwillingen Lil und Phil schnappt sich 
Tommy Papas sprechenden „Reptar 
Wagon", und ab geht die Fahrt. Aller- 
dings landen sie nicht in der Klinik, 
sondern in einem finsteren Wald, 
woihreschlimmstenMarchentraume 
wahrwerdemEin ultraboser Wolf will 
ihnen ebenso einheizen wie eine 
Horde gefralsiger Ex-Zirkusaffen. Aus- 
serdem heftet sich Tommys doofe 
Cousine Angelica auf die Fersen der 
schrilt-schragen Pampers-Gang. 

Die Strolche sind ein bifschen blod 
und ziemlichalbern. Doch wer„Beavis 
und Butthead" liebt, der wird auch die- 
se quietschfidele Rasselbande super- 
lustigfinden. 




Chucky 
hat schon 
aus Vorsicht 
immer Angst 



wnavaM BEEH btt^tm 
Rugrats -Der Film 

Zeichentrick/USA 
Start: 13.5. 



| ab o Jahre beantr. 

www.uip.de 



iSynchronsprecher: Angela Quast, Eva Michae- 
"lis, Montka Barth, Michaela KreiRler y' 



Sie reichen uns bis zum Knie, 
machen in die Windeln 
und erleben wilde Abenteuer 
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Das ist aus dem Rockstar von einst geworden: Und derfiuhere Keyboarder Wollen es nach 

Bassist Les (Jimmy Nail) deckt Dacher Tony (Stephen Rea) ist pleite 20 Jahren noch mal wissen: Strange Fruit 




So einfach, wie es sich die fiinf Musiker mit ihrem Comeback vor- 
gestellt haben, lauft es nicht. Da muji noch krdftig geubt werden 



Wie, euch gefdllt unsere Musik nicht? Das erste Konzert 
der„alten Sdcke" kommt bet den Kids iiberhaupt nicht an 




Der ehemalige Citarrist und Kopfder Strange Fruit, der tot- 
geglaubte Brian (Bruce Robinson), taucht plotzlich wieder auf 



Seit Brians Ruckkehr ist die Band wie verwandelt. Der ndchste 
Auftritt wird ein Triumph, ein neuer Plattenvertrag winkt 




Na bitte, geht doch! Die Strange Fruit wie in alten Zeiten! 
Die Kids stehen total auf die alten Rocknummern der Oldies 



Rockender Jurassic Park": 
Legendare Rockband 
aus den siebziger Jahren 
versucht ein Comeback. 
CharmanteMusik- 
Komodie aus England! 



\o manches Mal hat man sich 
gefragt: Mufs es wirklich sein, 

Fdals die Rolling Stones immer 
noch auf der Buhne rumhampeln? 
Schlielslich sind die mittlerweile 
Opas. Aber so ist das eben mit den 
rockenden Jurassic Park"-Dinos: Die 
Berufsjugendlichen wollen einfach 
nicht zur grauen Vorzeit gehoren. 

Cenauso geht es der Band Strange 
Fruit, die es nicht wirklich gibt, die 
aber an alte Bands wie Sladeerinnert. 
In den 7oern war Strange Fruit eine le- 
gendare Rockband, mit Geld, Groupies 
undGrofsenwahn.Alsi977beieinem 
Konzert der Blitz einschlug, nahmen 
die Bandmitglieder das als Zeichen 
Gottes und traten nie wieder auf. 

20 Jahre spater ist von Rock 'n' Roll 
nichts mehrda.Ausdenfunf wilden 
Jungs sind Spiefser geworden. Der 
Keyboarder verkauft Kondome auf 
Ibiza.der Bassist deckt Dacher. Aber 
irgendwie juckt es sie immer noch, 
und sie versuchen ein Comeback. 
Doch das geht erst mal richtig nach 
hinten los. Statt Konzertsalen war- 
ten Hinterhofbuhnen. Die Musik ist 
Schrott, die Stimmen sind klaglich. 
Wollen wir wirklich alte Sackesingen 
sehen? Ja, wollen wir, weil dieser 
Film so riihrend und lusttg ist, ein- 
fach menschlich. Schade, da(5 es die 
Strange Fruit nicht wirklich gibt... 

Still Crazy 

Musik-Komcdie/GB 
Start: 22.4. ab 12 Jahre 

www. columbiatristar.de 
Darsteller: Stephen Rea, Billy Connolly, 
Jimmy Nail, Juliet Aubray 



Alternde Rockstars gehen wie- / 
der auf Tour. Wunderbar witzigel 
und menschliche Komodie 
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KINO 



Die wichtigsten Filme und Videos des Monats 



IN KURZE ) 
Ein neuer Tag im Paradies 

Thriller ■ Start 13.5. - ab 16 Jahre beantr. 

http://www.advanced-film.de 

1995 drehte Ex-Junkie Larry Clark 
den Kultfilm „Kids" uber New Yorker 
Kinder. Jetzt schickt er ein zu jun- 
ges Gangsterpaar mit einem zu 
alten Gangsterpaar auf Beute- (" "\ 
zug. Cool, abersehr brutal. \& 

Menschenkind 

Drama ■ Start 14.5. - ab 16 Jahre 

http://www. movie, de 




Ungewohnte Rolle: US-Talkshow-Queen 
Oprah Winfrey (M.) als Sklavin Seihe 

Sethe flieht aus der Sklaverei, wird 
aber nicht froh. Der Geist threstoten 
Kindes verfolgt sie. Trotz des Regis- 
seurs von „Schweigen der Lammer", 
preisgekronter Romanvorlage (~% 
und Oprah kein Meisterwerk. K^J 



Bulwortti 



Komodie • Start 13.5. ■ ab 12 Jahre beantr. 

http://www. faxfiim. de 

Warren Beatty als frustrierter Sena- 
tor heuerteinen Killer an- fur sich. 
Vorher will er aber noch SpaB haben, 
halt Reden im Rap-Stil und entlarvt 
die Politiker als verlogenen @% 
Haufen. Lustig durchgeknallt. \J 



The Mighty 



Komodie - Start 6.5. - ab 6 Jahre beantr. 

httpj/www.movie. de 

Der 13jahrige Maxwell ist zwar riesig, 
aber eher doof. Kevin dagegen ist 
superschlau, kann aber nicht gehen. 
Alleine werden sie andauernd ver- 
arscht, aber zusammen sind die 
zwei unschlagbar, Sharon Stone j^% 
spieltauchmit. Ganz witzig! %& 



Faculty 



Sci-Fi-Thriller ■ Start 22.4. • ab 16 Jahre 
beantr. ■ http://www. kinoweit de 




Bijlchen wunderlich, der Herr Lehrer! 
Kein Wunder, er ist von Aliens befallen 

Panik in der Highschool! Sechs Schii- 
ler entdecken Unheimliches: AuGer- 
irdische kontrollieren die Kbrper ihrer 
Lehrer. Nun wollen sie den Rest der 
Schule vor einer ET-lnvasion 
bewahren. Ein biBchen blod! 



Horror! Der grus 
Killer mit dem Hakefcirs 
ist wiederda-und 
mordet noch immer... 



Flotter Vierer! Aber das Lachen wird den 
Freunden noch schnell genug vergehen... 



Na, Models, was habt ihr denn da mit 
dem Hackebeikhen im Keller zu suchen? 



KINO 



P 5 



Wer hat Angst 
vorm Schwarzen 
Mann? Julie (Jenni- 
fer Love Hewitt, I.) I 
und Karla (Brandy) 
garantiert! 



m weiss noch 
mmer,w3s in letzten 



Ml 





Ietztes Jahr ging ein grausiger Killer 
um.man nannte ihn den „F!scher mit 
dem Haken", Millionen Teenagern im 
Kino lief es kalt den Rikken rtinter. Der 
„Fischer" wurde Kult wie Freddie Krueger, 
der Mann mit den Scherenhanden. Jetzt 
lassen die Produzenten des Gruselschok- 
kers den Widerling wiederauferstehen. 

Ein Jahrnach den schrecklichen Mor- 
den des ./Fischers" leidet Julie (Jennifer 
Love Hewitt) immer noch unter Alp- 
traumen. Sobald jemand hinter ihr geht, 
kriegt die Studentin Schreikrampfe. Ihrer 
WG-Freundin Karla (Brandy, genau: die 
Sangerin) geht sie damit auf die Nerven. 
Praktisch, dais Karla gerade jetzt bei 
einem Radioquiz eine Reise auf die Ba- 
hamas gewinnt-eineguteGelegenheit, 
Julie auf andere Gedanken zu bringen. 

Ausgelassen und nichtsahnend fah- 
ren die beiden Madels mit zwei Freun- 
den auf dieTrauminsel. Doch da passie- 
ren merkwiirdige Dinge. Auf der Insel 
ist nichts los, im Hotel sind sie die einzi- 
gen Caste. Auch hier fiihlt sich Julie 
nicht sicher. An alien Ecken sieht sie Zei- 



chen, die. sie an ihre Vergangenheit er- 
in nern, Als auch noch ein Sturm den Weg 
zum Festland abschneidet, mussen die 
vier erkennen, dais der in schwarzes 01- 
zeuggekleidete„Fischer" ihnengefolgt 
ist, urn sein blutiges Werk zu beenden. 
Dafs die Macher „This Boy is Mine"- 
Sangertn Brandy in ihrer ersten Kinorolle 
verpflichtet haben, ist ein nettes High- 
light und ein klugerSchachzug,umden 
Film noch popularer zu machen. Aber 
mufs der mit dem Haken wirklich alles 
niedermetzeln,was ihm auf der Insel in 
die Quere kommt? Denn die Leichen 
sehen echt nicht nett aus. Oder ist das 
jetzt die neue Art von Abenteuerurlaub? 



^ST^Tl W^VT^l 



Idi weiss noch immer... 

Horror-Thriller/USA 



Start: 29.4. 



www. columbiatristar.de 



Der Hakenmdrder macht dies- 
mal aus einer paradiesischen 
Insel die Holle.Ganz grausig! 




* 



E-m@ih 

MIT MEG RYAN 



)ich 



eare in Love 

PALTROW 



£%. Das grosse Krabbeln 

^^ ZEICHENTRICK 

£\. Shakesp 

^^J MIT GWYNETH 

-|\- Derschmale Grat 

V^ MIT NICK NOLTE 



Late Show 

MIT THOMAS GOTTSCHALK 




AUF VIDEO 

Verriickt 
nachMary 




DieUberraschungs- 
komodie des letzten 
Jahres aus Amerika. 
: gemeine Gags am laufenden 
Band uber einen jungen Mann, der 
versucht, bet seiner Jugendliebe 
(ganz sulS: Cameron Diaz) zu Ian- 
den. Und sich dabei obertrottelig^ 
anstellt. Bauchschmerzen 
■ vom Lachen garantiert! 



Out of Sight 

Krimi-Komodie 
ab 12 Jahre 

Wer will schon sein 
Leben hinter Gittern 
verbringen? Genau! 
Darum bricht George 
Clooney alsBank- 
rauber aus dem Knast aus. Und lauft 
direkt in die Arme einer scharfen 
Polizistin (Jennifer Lopez). Weil die 
George aber genauso sexyfindet 
wie Millionen anderer Madels auch, 
darf er noch ein bilichen frei 
herumlaufen. Sehrlassig! 
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John Travolta als Anwalt und Gierschlund 

livilprazess 

Strafe mufc sein! Gieriger An- 
walt kann nicht genug kriegen. 

Mfenn in den USAeinervonderTreppe 
Wrfallt, kann man davon ausgehen, 
daft der Baukonzern auf Millionen von 
Dollars verklagt wird, weil er die Stufen 
falsch angebracht hat. Denn in keinem 
Land der Welt wird so vtel gegen Kon- 
zerne geklagt und mit Schadenersatz 
soviel Geld verdient. 

John Travolta als schmieriger Anwalt 
istSpezialistfursolcheAngelegenheiten. 
Urn Prozesse zu gewinnen,driickt er im 



Clint Eastwood hat Probleme und Zeitdruck Die Kraft der zwei Herzen, oder was? 



True Crime 



Zwolf Stunden Zeit, um einen 
Menschen vorm Tod zu retten. 

Multitalent Clint Eastwood macht mal 
wieder alles selbst: Dieses Drama ist 
sein 21. Film als Regisseur, sein zwolfter 
als Produzent und seine 41. Filmrolie. 
Dabei erweckt er als Reporter Steve 
Everett zunachst keinen guten Eindruck. 
Er trinkt zuviel, er macht zuviel mit an- 
deren Madeis rum, er steht bei seiner 
Frau kurz vor dem Rausschmils, und sei- 
nen Job bei der New York Times ist er 
auch los. Ein alter Freund gibt ihm eine 



Farces of Mature 

Kurz vor dem Traualtar ver- 
liebt sich Ben in eine andere. 

IJfenn die Liebe mal so richtig zu- 
Wr schlagt, ist man total machtlos. Da 
hilft auch keine Vernunft mehr. Nicht 
mal bei Ben. Der ist einer von diesen 
korrekten Jungs, die meinen, alles unter 
Kontrolle zu haben. Die Heirat mit seiner 
Freundin Bridget zum Beispiel. Nur lernt 
er dummerweise auf dem Weg zur Ver- 
mahlung Sarah kennen. Die ist das kom- 
plette Gegenteil von ihm: chaotisch, 
schrill, mit einem fatalen Hang zu Kata- 




Sind das die richtigen Manner f Or alle Falle? Fur Frauen und Drinks ist immer noch Zeit Schatz, welches Waschmittel soil ich nehmen? 



Gerichtssaal so richtig auf die Tranen- 
driise. Bei einem Fall um leukamiekranke 
Kinder wittert er erneut das grofte Geld. 
Doch an den Chemiekonzernen, die er 
verklagen will, beiftt er sich die Zahne 
aus, weil er ihnen nichts beweisen kann. 
Aus lauter Besessenheit opfert er sein 
letztes Hemd. Hbchst spannender, von 
Robert Redford produzierter Justizthril- 
ler mit hervorragenden Schauspielern. 
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Zivilprozess 

Thriller/USA 

www.uip.de 



! Start: 29.4. 

\ ab 12 Jahre beantr. 



Em spannendes Lehrstuck um j 
ausgleichende Gerechtigkeit \ 
mit Travolta als Schmier lappen 



letzte Chance: bei einem Provinzblatt. 
Dort soil Steve das letzte Interview mit 
einem Kandidaten in der Todeszelle 
fiihren. Wieder ganz nachforschender 
Journalist recherchierter, daft der Mann 
unschuldig ist. Doch er hat nur exakt 
zwolf Stunden, um den Angeklagten 
vor der Hinrichtungzu bewahren.„Dirty 
Harry" war einmal, Clint Eastwood ist 
sensibel und ruhrend geworden. 



True Crime start: 29 . 4 . 

D ra ma/USA j ab 16 Jahre beantr. 

www. truecnmethemovie. com 



Regisseur, Hauptdarsteller und 
Produzent Clint Eastwood in 
einem Wettla uf gegen die Zeit 



strophen.Aber.daswissenwirja.Gegen- 
satze Ziehen sich an, und Ben kommt 
ganz schon ins Schwitzen. Schlieftlich 
hat erdoch seine Prinzipien! Oder will ihm 
Amor einen Streich spielen? 

Rasante Komodie um zwei Menschen, 
die einfach nicht mehr voneinander 
lassen konnen, Mit „Speed"-Star Sandra 
Bullock und Oscar-Gewinner Ben Affleck 
(„Good Will Hunting"). Ganz nett. 




*" -"""ay ' " ;"■ ' -\ 

BTritTW F y^^ffiP f HTTffTO?i 

I Forces of Nature [_^!!!ii±__ 

Komodie/USA iab »2 Jahre beantr. 

www.uip.de yS^~~ 



Wie im Leben! Warum mull man 
sich immer dann verlieben, 
wenn es iiberhaupt nicht pafit? 



i 



Die Maske 
des Zorro 

ab 12 Jahre 

Die neueste Auflage 
des Mantel-und- 
Degen-Klassikers. 
Diesmai mit einem Zorro, der sich 
nicht ganz so ernst nimmt. Der noch 
lacht, wenn ihm mal ein Stich dane- 
bengeht. Weil auch Helden schlech- 
te Momente haben. Mit Glutauge__ 
Antonio Banderas, Anthony 
Hopkins, viel Feuer und Action 



X 






o 



Soldiers 

Fantasy • ab 12 Jahre 

Sowar das nicht 
geplant: Harmiose 
Militarpuppen sind 
mit einem defekten 
Mikrochip ausgestattet und werden 
plbtzlich lebendig. Die wildgewor- 
denen Mini-Rambos erpressen 
den Spielzeugkonzern und nehmen 
kleine Madchen als Geiseln. 
Ziemlich krass, die Burschen, 
aber das Gute siegt! 



Lethal Weapon 4 

^^■MITMEL GIBSON 

-f%. Godzilla 

^^ MIT 1FAN RENO 



■^V Armageddon 

^* MIT BRUCE WILLIS 

-ft- Desperate Measures 

^■^ MIT MICHAEL KEATON 

-&AkteX- Der Film 

^^ MIT GILLIAN ANDERSON 



KLATSCH 

Leonardo DiCaprio 

http://www.leonardodicaprio. com/ 
intro.html 

45 Mio, Dollar 

soil Leo blechen, 

weil er angeblich 

einen Freund 

angestiftet hat, 

den Lover der 

Schauspielerin 

Elisabeth Berkely 

zu verkloppen. — 

Roger Wilson reichte jetzt Klage ein, 

nachdem er vor einem New Yorker 

Restaurant von DiCaprios Freund 

Jay Ferguson verprugelt wurde. 

Arnold Schwarzenegger 

http://www.geocities.com/Hollywood/ 
Boulevard/9521/index.html 

— Action-Star f 
inJapan . 
jlitischen 
Wirbel-bei I 

j seiner Einreise 
i fehltenwichtige 

Papiere. Start sie | 
abzugeben, hatte 
Innenminister 
Nakamura sie mit nach Hause ge- 
nommen. Warum? Weil er und seine 
Familie so grofte Arnie-Fans sind. 

I 

Julia Roberts , 

http://www.geocities. com/ 
MadisonAvenue/5484/iulia.html 

„ Pretty Woman" 
hat die Gagen- 

■ Schallmauerfur 
Frauen durch- 
brochen.Furihren 

9 nachsten Film 
I „Erin Brokovich" 
kassiert Julia 
20 Mio. Dollar. 

Soviel haben bisher nur ihre mann- 
lichen Starkollegen wie Jim Carrey, 
Tom Hanks oder Tom Cruise gekriegt. II 

r 
Bruce Willis 

1 http://www.epilog.de/Person/W/Wil/ 
j Willis_Bruce_(1955).htm L 

, PromissingenfurwildeTiere! Bruce , 
I Willis wird zu- 
sammen mit 
Brad Pitt, Keanu 
Reeves, Dennis 
Quaid, Johnny 
Depp und Jeff 
Goldblum auf der 
neuen HammerS 
Lace-CD zu horen 
sein. Deren Erlbs soil der „L.A: Wild- 
SB life Waystation Rescues"-Organi- 
! sation zugute kommen. Gute Tat! 

Victoria Ad 

* http://www.linkiine.com/ 
personal/sibalom/sgirls 

Scharfe Mutter! Nach Mel B. 

• mit Tbchterchen Phoenix 
■ Chi hat nun auch 

Victoria Adams (Posh / 

■ Spice) von den „S 
m Girts"ein Kind. Brc 

heifttdersufte Kn 

■ DerVateristdereng- 
lische FuBballstrir 
David Beck 

■ Undwannr 
sie einen spicy 
Kinderchor auf? 
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Fernsehen? Interaktiv? 
Beides! GIGA liefert Euch 
wochentags Videospiele, 
Computertips, Sport, Fun 
und Promi-Klatsch aus 
dem Internet. 






MO FR 

NBC GIGA 

SHOWVIEW: 749-8-648 (22.4.) 



f\ ernsehen und Internet haben 
einen grofsten gemeinsamen 
Nenner: NBC GIGA. Seit letzten 
November surft eine neun- 
kopfige TV-Crew zwischen Fern- 
seh- und Online-Welt hin und her. Die 
Show findet in einem Diisseldorfer 
NBC-Studio statt und lauft montags 
bis freitags von 15 bis 20 Uhr im Fern- 
sehen - und zwar live. Damit ist GIGA 
dieweltweitersteSendungdieserArt. 
An funf cockpitahnlichen Sehreib- 
tischen wird das Internet auf alle 
zeitgemafsenThemenhinabgeklopft: 
Entertainment, Service, News, Sport 
und Fun-undnaturlich Computer- und 
Videospiele.Jede halbe Stunde sorgen 
drei Moderatorinnen fur Ubersicht. 

Am wichtigsten ist bei GIGA der 
unmittelbare Kontakt zwischen den 
Machern und dem Publikum. Online 
kann man Fragen an prominente Stu- 
dlogaste stellen, sich in funf Chat- 
kanalen die Kopfe heils quatschen 
oder mit dem GIGA-Team plaudern. 
Vor allem Netzreporter George wird 
urn seinen Job beneidet, denn er te- 
stet die aktuellsten Spiele und gibt 
kompetente Kauftips. Bei der Ein- 
schatzung von Webseiten liefert die 
GIGA-Truppe allerdings Urteile von 
schwankender Qualitat. 

Der Online-TV-Mix hat Erf olg: Rund 
40.000 aktive Mitglieder zahlen in- 
zwischen zur Internet-Fan- 
gemeinde - und das nach 
nur sechs Monaten. 

Unter den zahlreich 

eintreffenden E-Mails 

finden sich Lob und Ta- 

del, Kompetenzfragen, 

Kummerkasten-Talk oder 

auch nur Geblodel. Das 

verheifstjedeMengeSpafs, 

aber auch Strefs, strapa- 



v Ceht auf voile 

Tuchfiihlung mit 







dem Publikum: 
Girlie Emily 



5* 



Keine Zeit, live zuzuschauen? Trotzdem ^ 
nichts verpassen, bei bester Bild- und Ton- 
qualitat? Gemeinsam mit JVC verlosen wir if 
1 S-VHS-Videorekorder HR-S7500E im Wen 
von 1000 Mark. Wie Ihr mitmachen konnt, 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 122. 
AktionsschluB ist der 19.5.1999. 

Der Rechtsweg ist 
" ausgeschlossen. 





zierte Fingerkuppen und angestrengte 
Augen.Wenn Du im Chat aber andere 
beleidigst, fliegst Du gnadenlos raus, 
denn Spielregeln mussen sein - und 
Surfer-Freundschaften entstehen nur 
bei einem netten Umgangston. 

Seit sie auf Sendung ist, fuhrt die 
GIGA-Crew eine extrem offentliches 
Leben:FernsehkamerasundWebcams 
sind ebenso vertraute Begleiter ge- 
worden wie die zahlreichen Fans auf 
der Stralse. Fur Entspannung nach der 
Arbeit, da sind sich alle einig, gibt es 
nur eine Mdglichkeit: Privatleben und 
Jobzu trennen. 

Eins ist sicher: Mit dem Mix von TV, 
Internet und Live-Erlebnis ist GIGA 
ein grofter Wurf in Richtung digitale 
Zukunft gelungen. Erinnert das Pro- 
gramm in seiner Amateurhaftigkeitzu- 
weilen an die holprigen Anfange vom 
Musik-TV-SenderVIVA,so macht eben 
gerade das auch den enormen Spafs- 
faktor von GIGA aus. Moment, hat da 
etwa gerade jemand„kultig"gebrullt?! 
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Wrrroomm! Vollgas voraus: 



Heifce Reifen una scharfe Kurven 



sorgen fur Drive in Deutschlands ' 



erster Rennfahrer-Serie! 




Jeannine Jourdan 

(Sonja Kirchber- 
ger): Die rassige 
Rennfahrerin 

laRtalle Kerle 
auf der Strecke 



Frank Zeiler (Oliver 

Bootz): Rasender 

HeiSsporn, der im 

Rennwagen und 

bei Jeannine groB 

rauskommen will 



Phillip Scott 

(Michael Greiling): 
Ex-Rennfahrer, Chef- 
mechanikermitfixen 
Handen, hilft Frank 
auf die Spriinge 



Anna Brandt 

(Elisabeth Romano): 
Verlobte von Franks 
Freund John, der 
bei einem Rennen 
todlich verungliickt 



Mark Zeiler 

(Leon Boden): 
Franks Halbbruder, 
Rennstall-Besitzer 
und kaltbliitiger 
Geschaftsmann 




/ml 



MONTAGS 

BENZIN IM BLUT 

SHOWVIEW: 831-387 (26.4.] 



Die nachsten Folgen 



a afi Deutsche ihre Autos lieben.ist 
bekannt - und schnelle ganz be- 
sonders. Kein Wunder also, daii 
Millionen Zuschauer jedem Formel-i- 
Rennen entgegenfiebern. Diese Leiden- 
schaftfurGeschwindigkeit mufs man 
ausnutzen.dachten sich schlaue Fern- 
seh-Produzenten und entwickelten 
die erste deutsche Rennfahrer-Serie. 
Zwar nicht mit Formel-i-Boliden, da- 
fur aber mit hochgetunten 200-PS- 
Geschossen von Opel und Alfa. 

„Benzin im Blut haben Leute, die 
den Speed brauchen und immer am 
Rande der Cefahr leben wollen", sagt 
Hauptdarstellerin Sonja Kirchberger 
(„Der Konig von St. Pauli"). Die rassige 
PS-Pilotin ist eine von diesen Power- 
Frauen mit Feuerunterm Hintern.die 
den Mannern das Leben auf der Renn- 
pistezur Holle macht. 




Fair gent vor! Jeannine, die Lady in Red, 
wunscht ihrem Rivalen Frank gute Fahrt 

Besonders abgesehen hat sie es auf 
den hitzigen Frank (Oliver Bootz ist aus 
„Unter uns" bekannt). Der traumt, zu- 
sammen mit seinem besten Freund 
Scott, von der grolsen Rennkarriere. Fur 
viel Geld soil Scott in Spanien ein Rennen 
mit einem .Dragster', einer Hollenma- 
schine.fahren. Dam it Scott gewinnt,wird 
der Wagen von fiesen Geschaftemachern 
gefahrlich manipuliert. Er siegt zwar - 
doch der Sieg endet fur ihn todlich... 




Aller Anfang... 



si 



(19.4.) Trotz Johns Unfalltod will 
Frank weiter Rennen fahren, hat 
aber kein Geld. Das nutzt Fiesling 
Mark aus. Frank soil Jeannine 
fur einen Werbespot doubeln. 
Dabei kommtertast urns Leben. 



Die Herausforderung 

(26.4.) Die Rivalitat zwischen 
den Halbbrudern spitzt sich zu. 
Um Frank endgLiltig aus dem 
Rennen zu werfenjordert Mark 
ihn zu einem gefahrlichen Duel! 
im 200-PS-Geschofs heraus. 



Die Geisel 

(3.5.) Das erste Rennen steht be- 
vor. Nur Frank ist verschwunden. 
Ausgerechnet jetzt! Gangster 
haben ihn entfuhrt. Wahrend 
der Losegeldlibergabe gerat 
Frank in eine iible SchieRerei. 



Der Sieg 

(10.5.) Ehrgeizling Mark will den 
begnadeten Mecnaniker Phillip 
fiirseinen Rennstall gewinnen. 
Jeannine, die bei Mark unter 
Vertrag ist, soil ihre Reize spielen 
lassen, um Phillip einzuwickeln. 



Der kleine Nico 

(17.5.) Freunde von Anna eroffnen 
eine Kart-Bahn. Frank wird als 
neuer Rennfahr-Star eingeiaden. 
Doch am Erdffnungstag passiert 
ein schwerer Unfa If. Die Presse 
macht Frank zum Sundenbock. 
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„Der Prinz von Bel Air" 

Rapper, voll chaotisch, 
bei den Verwandten 
Banks zur,Besserung' 



MO-FR 

DER PRINZ VON BEL AIR 

SHOWVIEW: 749-8-648 (22.4.) 

«icht neu.aber immernoch super- 
komisch - und das taglich: 148 
Folgen„Der Prinz von Bel Air" mit 
Charmebolzen Will Smith. Als die coole 
Serie 1990 zum ersten Mai gesendet 
wurde, brach sie in Amerika alle Ein- 
schaltrekorde. Sie ist eine der erfolg- 
reichsten Jugend-Sitcoms (in Deutsch- 
land lief sie erstmals 1992) und machte 
den damals erst 22 Jahre alten Will 
Smith zum Superstar. 




Die nachsten Folgen 



In Bel Air wohnen Hollywoods Reiche - 
und die mischt Will Smith ordentlich auf 

Produziert von Jazzlegende Ouincy 
Jones, scheint die Story des „Prinzen" 
aus Will Smiths Leben abgeguckt. 

GroGstadt-Kid Will aus Philadelphia 
ist nicht doof, aber faul. Statt in der 
Schule verbringter seine Zeit am lieb- 
sten auf der Strafse mit Rappen und 
Basketball. Seine Mutter ist am Ver- 
zweifeln.Schliefslich schickt sie ihn in 
„bessere Kreise" zu seinen Verwand- 
ten ins noble Bel Air, damit aus dem 
Jungen was Anstandiges wird. Aber 
statt dessen bringt Will ordentlich 
Leben in die piekfeine Bude. 



Steekbrief Will Smith 

~ Rapper, Filmstar, 
kassiert bis zu 20 
Mio. Dollar Gage, 
Am 25.9.68 gebo- 
ren, der Vater: Air- 
Force-Pilot. Rappt, 
seit er 12 ist. 1986 
griindeterdasDuo 
DJ Jazzy Jeff and the Fresh Prince. 
Von 1987 bis 1993 vier Alben, zwei 
Grammys. '98 Soloaibum,, Big Wil- 
lie Style". Privates: SohnTrey,6,aus 
erster Ehe. 1997 heiratet Wiil die 
Schauspielerin Jada Pinkett. Sohn 
Jaden wird 1998 geboren. Grofse 
Film-Hits:„Men In Black",„lndepen- 
denceDay",„DerStaatsfeind Nr.i". 








Die Wtstte, Teil 1 



Die Wette, Teil 2 



(15.4.) Hillarys Halloween-Party 
steht bevor. Die ganze Familie 
fahrt zum Kostumkauf.Will und 
Carlton wetten, wer zuerst ein 
Madchen fur die Party aufreiftt. 
Sieht nicht gut aus fur Will. 



(26.4.) Carlton hat ein Madchen. 
Will mulS allein zur Party. Er sitzt 
im Cafe und schmollt. Doch auf 
der Party taucht die Kellnerin aus 
dem Cafe auf. Will ist happy und 
ihre Telefonnummer hat er auch. 



Kiisse meinen Butler 

(19.4.) Will mochte Butler Geoff- 
rey an dessen Geburtstag mit 
einer Frau iiberraschen. Ashley 
hat zwardie geeignete Kandida- 
tin.dochdummerweiseverliebt 
sich Will in das Kindermadchen. 



Das Ein-Mann-Team 

(20.4.) Will hat grofsen Erfolg im 
Basketball-Team der Schule. 
Carlton wird naturlich schwer 
eifersuchtig auf Will. Im nachsten 
Spiel will er seinem Cousin zeigen, 
dafs er auch was draufhat. 



Verkohltes Fest 

(21.4.) Wills Mutter kommt zu 
Besuch. Als sie sieht, dais die 
Banks-Kinder keinen Schlag im 
Haushalt tun, zieht sie andere 
Saiten auf. Die Kids miissen 
kochen. Das gibt ein Chaos! 
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^p oAjl Die Programm-Highlights im April/Mai 

Spielfilme 1 



Serie I 






SAMSTAG, 24. APRIL 

COOL AS ICE 

SHOWVIEW: 442-3-057 




Rapper Vanilla Ice 
in einer Comedy 



Rapper Johnny (Vanilla 
Ice) strandetmit einer 
Crewschrager Vbgel 
in einem Kaff. Dort 
verliebt er sich in das 
behiiteteTochterlein 
Cathy -und kriegt 
Arger mitihren Eltern. 
Die verdachtigendie 
Jungs, mit Ganoven 
zusammenzuarbeiten. 
Dazu gibt's einen 
klasse Rap-Sound. 



SAMSTAG, 24. APRIL 

CONGO 

SHOWVIEW: 252-3-366 

Die Expedition urn den Primatologen Peter 
(Dylan Walsh) trifft in einer verlassenen 
Stadt angriffslustige Riesengorillas. 




Riesengorillas im Anmarsch! Die Einhei- 
mischen meiden diesen Ort wie die Pest 






SAMSTAG, 24. APRIL 
STIRB LANGSAM 2 

SHOWVIEW: 266-82-569 



Cop McLane (Bruce Willis) wird auf dem 
Washingtoner Flughafen in ein fieses Gang- 
sterspiel verstrickt - und gibt wieder alles! 



0fh 
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SAMSTAG, 24. APRIL 

ASTERIX UND 
KLEOPATRA 

SHOWVIEW: 92-9-60 



Die agyptische Kbni- 
gin Cleopatra wettet 
mit Casar, daBsie 
in nurdrei Monaten 
einen Riesenpalast 
bauen lassen kann. 
Asterix, Obelix und 
Druide Miraculix 
helfen inklusive Zau- 
bertrank. Zwischen- 
durch vermobeln die 
Gallier-wen?-na 
klar, ein paar Romer! 




Kleopatra hat eine 
blode Wette laufen 



SONNTAG. 25. APRIL 

^ DER BEWEGTE MANN 

SHOWVIEW: 46-3-61 

Doro (Katja Riemann) schmeiBt Alex raus, 
der beim schwulen Walter unterkommt. 
Walter schwebt im 7. Himmel. Alex nicht! 




Alex (Til Schweiger, r.) in Noten: Ab in den 
Schrank und lafidichja nicht blicken! 






MITTWOCH, 28. APRIL 

DERFEINDIN 
MEINEM BETT 

SHOWVIEW: 16-9-16 



Laura tauscht ihren Tod vor und flieht vor 
ihrem gewalttatigen Mann in eine andere 
Stadt. Durch Zufall erfahrt der Gatte, daB 
die Totgeglaubte lebt. Mit Julia Roberts. 



®l 
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FREITAG, 30. APRIL 
UNDEWIG 
SCHLEICHEN DIE ERBEN 

SHOWVIEW: 172-092 

Tommy wurde ais Kind mit seinem Cousin 
vertauscht. Als es urn ein Erbe geht, wird 
es ungemutlich. Mit John Cleese, Eric Idle. 

FREITAG, 30. APRIL 

CODENAME: NINA 

SHOWVIEW: 293-7-635 
Rasanter Action-Hit, 
der auch die Vorlage 
zur gleichnamigen 
Serie auf RTL 2 war: 
Nikita soil einen Cop 
erschossen haben. 
Sie wird von der Re- 
gierung dazu erpreBt, 
als Profi-Kitlerin zu 
arbeiten, will aber aus 
dem miesen Job raus! 
Mit Bridget Fonda 
und Gabriel Byrne. 




Eiskalt? Bridget 
Fonda als Nikita 






SAMSTAG, I.MAI 

MO' MONEY 

SHOWVIEW: 299-3-913 



Die Gauner und Briider Johnny und Seymour 
schlagen sich so lala durchs Leben, bis sie 
Amy treffen. Johnny nimmt einen Job an, 
hat aber mit Kreditkarten zu tun. Das muB 
der Kleinganove ausnutzen! 

SAMSTAG, 1. MAI 

DER ENGLANDER, DER... 

SHOWVIEW: 273-4-623 

So irre wie derTitel „DerEng!ander, derauf 
einen HLigel stieg und von einem Berg her- 
unterkam" ist der ganze Film: Die Bewohner 
eines walisischen Dorfes riisten ihren Hiigel 
in einer Nacht-und-Nebel-Aktion zum Berg 
auf, damiterkartographiert wird. 
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OI/DO, 4./6. MAI 

STEPHEN KING'S 
LANGOL1ERS 1/2 

SHOWVIEW: 390-810 (4.51 



Auf einem Flug nach Boston verschwinden 
fast alle Passagiere. Zehn bleiben ubrig 
und fliegen direkt ins Land des Horrors. 

FREITAG, 7. MAI 

CHRISTOPHER COLUM- 
BUS: DER ENTDECKER 

SHOWVIEW: 297-90-587 

Vom Konig verraten, von Spionen verfolgt, 
entdeckt Kolumbus Amerika doch noch. 
Betulicher, doch gediegener Abenteuerfilm 
mitschonen Bildern. 

SAMSTAG, 8. MAI 
IASTERIXEROBERTROM 

SHOWVIEW: 78-7-50 
Asterix und Obelix gewinnen gegen Casar eine 
Wette. Casar muB abdanken. Und was tun 
sie alle? Sich prugeln, bis die Romer fliegen. 






i 
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DONNERSTAG. 13. MAI 

DAS PIANO 

SHOWVIEW: 940-4-874 



Zum Aufnehmen: Ada heiratet nach Neusee- 
land. Ihr Gatte verweigert, ihr Piano durch 
den Dschungel zu transportieren. Der Nach- 
bar hilft und verliebt sich. Superschon. 




Ada (Hotly Hunter) weifi noch nicht, 
auf was sie sich eingelassen hat 




MO-FR 

HORMAL, 

WERDAHAMMERT 

SHOWVIEW: 146-805 (27.4.) 

Es geht urn haustiche Katastrophen und 
darum, daB Papa Tim drei Jungs zu Man- 
nern erzieht, Mama aber anderes vorhat. 

m 




Wer hat den grofieren Bizeps? 
Na klar, Tim Taylor (Tim Allen, r.) 

MO-FR 

01 FULL HOUSE 

SHOWVIEW: 708-945 (27.4.) 

Witwer Danny muB drei Tochter erziehen 
und den HaushaltschmeiBen. Das Chaos 
komplettieren seine Freunde, ein Elvis- 
besessener Biker und ein Komddiant. 

MO-FR 

EINE STARKE FAMIUE 

SHOWVIEW: 853-094 (27.4.) 

Carol und Frank heiraten heimlich und 
bringen je drei Kinder mit in die Ehe. 
Nur: Die Kids wissen nichts davon. 

MO-FR, AB 29. APRIL 

JAG- 

IM AUFTRAG DER EHRE 

SHOWVIEW: 37-6-39 (29.4.) 

Wieder da! Der Pilotfilm ist bereits am 
Sonntag, den 25. April urn 1 5.00 Uhr zu 
sehen, dann komrrten 37 neue Folgen. 

OONNERSTAGS, AB 29. APRIL 

WOLFFS REVIER 

SHOWVIEW: 225-2-078 

12 neue Folgen um Kriminalkommissar 
Wolff, der als erstes einen Frauenmorder 
fassen muB, der seine Tochter bedroht. 

MO-FR, AB 22. APRIL 
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SHOWVIEW: 100-1-209 

Die Chaoten Spirou 
und Fantasio sind 
als rasende Repor- 
ter unterwegs und 
Ibsen jedes Pro- 
blem -oder auch 
nicht Manchmal 
verursachen sie 
auch ein paar. Un- 
terstiitzt werden sie 
vom Eichhomchen 
Pips und dem Gra- 
fen Champignac, 







Alle mal herhoren, 
ich weifi da was! 

FREITAGS, AB 23. APRIL 

DELTA TEAM - 
AUFTRAG GEHEIM 

SHOWVIEW: 256-8-439 

Andy, Chris und Sandra bilden das Delta- 
Team, das Ex-BKA-Chef Seifert als 
private Antiterror-Einheit gegriindet hat. 

©DIENSTAGS 
ALLYMCBEAL 
SHOWVIEW: 265-2-640 (27.4.) 

Hochdekorierte Serie um die toughe An- 
waltin. 47 Folgen, 39 als Erstausstrahlung. 



wow 



DIENSTAGS 

^HEISSES 



PFLASTER HAWAII 

SHOWVIEW: 667-973 (27.4.) 

Nach dem Tod seines Vaters kehrt Rich- 
ard (Richard Grieco) nach Hawaii zuruck, 
das er als Sechsjahriger verlassen hatte. 

''>■■ ■* 



Fun 
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DONNERSTAG. 13. MAI 

23. INTERNATIONALES 
ZIRKUSFESTIVAL 
VON MONTE CARLO 

SHOWVIEW: 604-8-665 



Alle Jahre wieder 
versammeln sich 
anlaBlichdesZirkus- 
festivals in Monte 
Carlo die originell- 
sten und begabte- 
sten Artisten aus 
der ganzen Welt. 
Zusammenschnitt 
des Festivals, bei dem 
auch der „Goldene" 
und „Silberne Clown" 
vergeben werden. 







Im Zirkushimmel: 
Trapezkunstler 

SAMSTAGS 

VERONASWELT 

SHOWVIEW: 58-6-47 (24.4.) 



Neue Staffel mit Verona Feldbusch als 
Gastgeberin, Comedy-Stars wie Ingo Appelt 
und Atze Schroder, die in Sketchen oder 
als Interviewer auftreten, und vieles mehr. 






FREITAGS 

LIFE! 

TOTAL VERRUCKT 

SHOWVIEW: 123-810(23.4.] 



Birgit Schrowange und Dirk Penkwitz 
zeigen „Die diimmsten Verbrecher der 
Woche", „Homo Verriicktus", wo sich 
auch mal ein Mann die Brust operieren 
laBt, oder „Die verriicktesten Rekorde". 

/#*\ M0FR 

JVrJ LUCKY LETTERS 

^H|r SHOWVIEW: 247-323 (23.4.) 

Neue Game-Show um das Raten von 
Wortern und Begriffen. Moderiertwird die 
Show von Frank Schmid alias Franklin 
(,,100.000 Mark Show"). Klingt etwas haus- 
backen, aber: lassen wir uns iiberraschen! 
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SONNTAG, 25. APRIL 

BRAVO GIRL! EXTRA 

SHOWVIEW: 458-6-090 



Premiere: Das Magazin „BRAV0 Girl!" 
goes TV. Themen sind Mode, Kosmetik und 
Trends. Am 25.4. begleitet BRAVO TV zwei 
Madchen zum Styling und zurTypberatung. 
AuBerdem: jede Menge Promi-tps. 

SONNTAG, 25. APRIL 

1,1 DEPECHE MODE - 
DAS MEGA-KONZERT 

SHOWVIEW: 153-011 

Die vierlegendaren 
Sound-Bastleraus 
Basildon/Essex 
gingen mit ihrem 
Konzert „The Singles 
86-98" auf Welt- 
tournee. RTL2strahlt 
das ausverkaufte 
Konzert in Koln aus, 
woDepeche Mode 
die gesamte Palette 
ihrerWelthitszum 
besten gaben. 




Drei der vier„De- 
peche Mode"-Stars 






MONTAGS, AB 3. MAI 

DARUBER 
LACHT DIE WELT 

SHOWVIEW: 357 9-845 



Hape Kerkeling ist wieder imAuftrag der 
guten Laune unterwegs. Weit entfernt von 
jeder Benimmgrenze macht er das, was er 
am besten kann: wunderbar nett lacheln 
und die Leute kraftig aufs Kreuz legen. 

Beispielsweise tut er das auf dem 
pomposen Wiener Opemball, wo er mit 
einem Herrn Watanabe auftaucht, an- 
geblich „Kulturministervon Botswana", 
der die Debiitantinnen kurz mal austesten 
mdchte - und mit Karte bezahlen will. 
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DONNERSTAG, 6. MAI 

EXPEDITIONEN 

1NSTIERREICH: 

DIE INSEL DER VAMPIRVOGEL 

SHOWVIEW: 169-728 

Vampirvbgel gehoren zur Familie der 
Fledermause, fliegen erst bei vblliger 
Dunkeiheit aus und ernahren sich vom 
Blut von Saugetieren und Vdgeln. 
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SONNTAG, 25. APRIL 

HIMMEL, HOLLE 
UND NIRVANA 

DIE GROSSEN ERLOSER 
SHOWVIEW: 23-7-67 



Ob Jesus, Mohammed oder Buddha: 
Die groBen religiosen Erloserwollten 
die Menschheit retten. Spannende 
Dokumentation mit klasse Bildem. 




Cebautfur die Ewigkeit: Moscheenfur 
Mohammed (s.o.) und Tempelfur Buddha 

MITTWOCH, 28. APRIL 

LEBWOHL, 
ORANG-UTAN 

SHOWVIEW: 390-08-676 

Nahe den Regenwaldern Borneos leben 
rund 200 Orang-Utan-Waisen, deren Mutter 
umgebracht wurden. Sie werden darauf 
trainiert, in die Wildnis zuruckzukehren. 
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MITTWOCH,! 2. MAI 

KLONEN- 

MENSCHEN NACH MASS 

SHOWVIEW: 204-812 




Seit dem Klonschaf Dolly gilt es als 
ausgemacht: Fruher oder spater kann 
man Menschen klonen. Uberholtdas 
technisch Machbare nun die Ethik? 

IENSTAG, 27. APRIL 

NZLER- 

E MACHTIGEN OER REPUBUK 

SHOWVIEW: 329-5-244 

Nach Adenauer, Erhard und Kiesinger 
geht es in den letzten drei Folgen der 
Serie urn den Visionar Willy Brandt 
(27.4.), den Lotsen Helmut Schmidt (4.5.) 
und den Patrioten Helmut Kohl 111.5). 

SAMSTAG, 24 APRIL 

FAKTORX:diewissen 

schaft des ubernaturuchen 
showview: 693-1-057 

Nessies Verwandtschaft: Seit uber 60 
Jahren ist das Ungeheuer von Loch Ness 
ein Thema, andere Ungeheuer folgten. 
Aber konnten prahistorische Reptilien 
in eiszeitlichen Bergseen uberleben? 
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DIENSTAG, 4. MAI 

MANNER IM MOND: 

DIEAPOLLO-MISSIONEN 

SHOWVIEW: 94-8-10 
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1960 startete die 
NASAihrApollo- 
Programm. Apollo 
1-6 waren unbe- 
mannte Testfliige, 
Apollo 7-10 waren 
bemannt, doch erst 
Apollo 11 landete 
am 20, Juli 1969 auf 
dem Mond. Die letz- 
te Landung war am 
11.Dezember1972. 
Spannende Doku. 




Auf geht es in 
Richtung Mond 




Sport 






SAMSTAG, I.MAI 
FORMEL 1: das training 

SHOWVIEW: 194-0-265 

Vierter Lauf zur Formel-1-WM: 
GrcBer Preis von San Marino in Imola 






SONNTAG, 2. MAI 

11 FORMEL 1:rennen 

SHOWVIEW: 219-02-753 



Vorjahressieger in dem von Hiigelln um- 
gebenen Kessel war David Coulthard. 

SAMSTAG, 15. MAI 

FORMEL 1: das training 

SHOWVIEW: 112-6-390 

Fiinfter Lauf zur Formel-1-WM: 
GroBer Preis von Monaco 









SONNTAG, 16. MAI 
11 FORMEL 1:rennen 

SHOWVIEW: 384-45-351 
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Vorjahressieger auf dem engen Stadt- 
kurs war Mika Hakkinen. Beriihmt ist 
der Kurs fur rasante Bremsmanbver 
und die vielen Ausfalle in den Kurven. 

SAMSTAGS 

NFL EUROPE 

FOOTBALL 

SHOWVIEW: 72-72 (24.4.) 

Mit Beginn der 
neuen Saison 
gibt esjeden 
Samstag Berich- 
te und Zusam- 
menfassungen. 
Unterden sechs 
europaischen 
Teams sind die- 
ses Jahr allein 
drei deutsche: 
Diisseldorf Rhein 
Fire, Frankfurt 
Galaxy, Berlin 
Thunder. 




Kampfum Yards 
und Touchdowns 



FREITAG, 30. APRIL 

TENNIS: 

WTA IN HAMBURG 

SHOWVIEW: 300-409-943 



Das wird wieder 
spannend, denn 
dieses Jahr konnte 
Steffi Graf ganz 
oben mitmischen. 
30.4.: Viertelfinale 
Damen Einzel 
Weitere Termine: 
1.5., 14.05 Uhr: 
Halbfinale Damen 
Einzel 

2.5, 15.05 Uhr: 
Finale 




Ob sie dabei ist? 
Steffi Graf 



MONTAG, 3. MAI 

TENNIS: GERMAN 
OPEN HAMBURG 

SHOWVIEW: 112-6-390 

Die German Open am Hamburger 
Rothenbaum finden dieses Jahr ohne 
Boris Becker und Nicolas Kiefer start. 
Weitere Termine: 

4./5./B.5: 14.03 Uhr: Erstrundenspiele 
7.5., 14.03 Uhr: Viertelfinale Herren Einzel 
8.5., 13.50 Uhr: Halbfinale Herren Einzel 
9.5, 13.50 Uhr: Finale Herren Einzel 

DIENSTAG, 11. MAI 

TENNIS: GERMAN 
OPEN IN BERLIN 

SHOWVIEW: 300-690-879 

56Teilnehmerinnen sind gemeldet, 
darunter Martina Hingis und Steffi Graf. 
Weitere Termine: 

12/13/14. 5.: 14.03 Uhr: Erstrundenspiele 
15.5., 14.00 Uhr: Halbfinale Damen Einzel 
16.5., 12.50 Uhr: Finale Damen Einzel 





DONNERSTAG, 22. APRIL 

HITEC 

SHOWVIEW: 913-5-990 
http://www.3sat.de/neues.htm 

ProjektZukunft:ZauberwortGlobalisierung? 
i. Nachteil: Auf den weltweiten Computer- 
netzen werden Menschen aus alien Lan- 
dern zu Arbeitsmarkt-Konkurrenten. Vorteil: 
Telearbeit heiBt auch freie Arbeitseinteilung. 
2. Heute schon real: Virtuelle Firmen mit 
Adresse und Standort nur im Internet. 
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SONNTAG, 25. APRIL 
HITEC 

SHOWVIEW: 305-4-632 
http://www.3sat.de/neues htm 

Geschichte der Raumschiffe: Die Geschichte 
der Raumfahrt begann 1928, als die Mitglieder 
des Vereins fur Raumschiffahrt begannen, 
sich regelmafiig auf dem Flugplatz Berlin- 
Reinickendorf zu treffen. Doch wie ging es 
weiter, und wie sehen Raumschiffe, ihre 
Triebwerke und so weiter heute aus? 

MONTAG, 26. APRIL 

NEUES-AUSCOM- 
PUTERREDAKTIONEN 

SHOWVIEW: 229-8-607 
http://www.3sat.de/neues.htm 

i. Friihlingserwachen: Welches Office 
fur wen? Vergietch der neuen ..Microsoft 
Office"-Version, die Ende Mai auf den 
Markt kommen soil, mit der fur Privat- 
anwender kostenlosen „Star-Ofhce"-Ver- 
ston und der „Corel WordPerfect Version 
2000", die im Sommer kommen soil 
2. Neue Jobs in der Computerbranche: 
Welche gibt es, und welche Voraus- 
setzungen muS man dafiir mitbringen? 

jm* MONTAG, 26. APRIL 

fiQ COM. PSSS 

^(^ SHOWVIEW: 519-7-648 
http://www.compasstv.de 

Computer kaufen, aber richtig: Was ist dran 
an den Btlligangeboten der GroBmarkte? 
Vergleich mit den Geraten vom Fachhandler. 
Und: Mufi jeder Normalverbraucher wirklich 
immerden letzten ..Computerschrei" haben? 

MONTAG, 3. MAI 

COM.P@SS 

SHOWVIEW: 869-4-512 
http://www.compasstv.de 

UFOs, Aliens, Geisterstimmen - Parawissi 
schaften im Internet. Ursprijnglich vom 
US-Militar erfunden, wurden Wissenschaft- 
ler und Forscher schnell zu Hauptnutzern 
des Netzes. Doch in den letzten Jahren 
scheinen Wissenschaftund Verstand dort 
auf dem Riickzug zu sein. Immer obskurere 
Berichte uber UFOs, Geisterstimmen und 
dergleichen verstopfen den Datenhighway. 
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Tip 



MO-FR 

NBC GIGA 

SHOWVIEW: 659-956 
http://www.giga.de 

FiJnf Stunden lang stellen Euch die Web- 
reporter Webseiten, Computer-Trends und 
vieles mehr vor(siehe Reportage ab S. 106). 

® MONTAG, 10. MAI 
COMP@SS 
SHOWVIEW: 843-0-316 
http://www.compasstv.de 

Schnell geforscht: Ooktortitel und Diplom 
arbeiten aus dem internet. Merkt es keiner? 
Man schaut im Internet nach und baut sich 
aus drei oder vier AbschluBarbeiten seine 
persdnliche Diplomarbeit zusammen - schnell 
und diskret. Oder klappt es doch nicht? 

SAMSTAG, 8. MAI 

COMPUTERTREFF 

SHOWVIEW: NICHT MOGUCH 
http://www.br-wissenschaft.de 

ZweiterTeil der CeBIT-'99-Reportage: 

1. Internet-Zugang ohne PC: internet-Tele- 
fon mit Farbdisplay, Web-Box am Fernseher, 
Zugang uber die Starkstrorn-Steckdose 

2. Mobilkommunikation: weltweite Satelli- 
tentelefone uber das IRIDIUM-System, 
Internet-Handy, Dateniibertragung per 
GPRS(General-Packet-Radio-System) 

SONNTAG. 9. MAI 

NEUES-DER 
ANWENDERKURS 

SHOWVIEW: 742-7-129 
http://www.3sat.de/neues.htm 

1. Windows 98: Welche Vorteile hat es, 
und mit welchen Tucken und Problemen 
muBman rechnen? 

2. ISDN: Was heiBt es, was kann es, und 
fur wen lohnt es sich iiberhaupt, auf ISDN 
umzusteigen? 

SONNTAG, 9. MAI 

MAX Q- LUST AUF 
WISSEN 

SHOWVSEW: 458-809 
http://www.br-wissenschaft.de 

Athleten im Windkana): Wie kommt High-Tech 
im Training zum Einsatz? Bei vielen Sportarten 
helfen MeB- und Analyseverfahren, den Bewe- 
gungsablauf zu optimieren. Grundlage sind un- 
ter anderem genaue Computerberechnungen, 





Weicher Computer ist f Or wen am besten geeignet? 

Antworten aufdiese Frage gibt die Sendung „Com.p@ss" am 26. April 



Alle Angaben ohne Gewdhr 
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COMICS 



Das lehrt Batman das Fiirchten: 
In diesem Jahr dauert die Nacht 
der Toten zwolf Monate - 
mit f reundlicher Unterstutzung 
von Joker, Catwoman,TwoFace, 






Poison Ivy und der 




Leichen pflastern seinen Weg: Der Joker, em grinsendes Miststuck mit todlichem Humor, nimmt sich immer, was er haben will 



itsch: Die ausgelassene Fa- 
milienfeier zu Halloween 
nimmt plotzlich sizilia nische 

Ziige an: Die Party wird un- 

terbrocFen durch Mord undTotschlag. 

Eine Leiche zum Dessert fuhrt zum 

offenen KriegzweierMatla-Sippen. 

Es geht um Geld, Ehre und grolse 

Gefiihle. Nur dem humorlosen 

Batman steht der Sinn so gar 

nicht nach grolser italienischer 

Oper.HinterderMordserie.die 

erst an ihrem Anfang steht, 

steckteinUnbekannter.derden 

Detektiv an der Nase henimfiihrt. Doch 

wer zieht die Faden in diesem Verwirr- 

spiel? Die Chefin der altehrwurdigen 

Mafia-Familie von Gotham City - 

oder doch der Joker? Und welche 

Maus jagt eigentlich Catwoman? 

Jedes Jahr zu Halloween warten 

Grusel-Sikhtige auf unheimliche 

Geschichten, die einen die Nacht 

i schlaf ios iiberstehen lassen. 

Mit den regelmalSig 

I erschienenen Batman- 

„Halloween-Specials" wur- 

de dieserTradition in den USA gebuh- 

rendRechnung get ragen. Die Fans waren 

begeistert: Schnell erreichten die Son- 

derhefte Kultstatus. Einmal pro Saison 

wurde Lesern und Kiinstlern dann aber 

zu wenig, und so entschieden sie sich fur 

ein Halloween-Special, das sogar das 

ganzeJahrubererschien. DasErgebnis 

wurde 1998 mit dem „Eisner Award" als 

beste Comic-Mini-Serie ausgezeichnet. 

In Deutschland ist der Erscheinungs- 

rhythmus etwas durcheinandergera- 

ten. Das erste Batman-Abenteuer aus 

„Das lange Halloween" erscheint bei 

uns statt zu Halloween eher als ver- 

spatetes Ostergeschenk. Trotzdem ist 

es eine der spannendsten Batman-Ge- 

schichten der letzten Jahre geworden. 

Da lafst sich die kleine Ungenauigkeit 

bei den Feiertagen denn 

doch gerne ubersehen. 

Ab April aufdeutsch: 

Loeb/Sale: „Batman: 

Halloween - Die Nacht 

der Toten", Ehapa Verlag, 

48 Seiten, 9,95 DM 

(Serie, zweimonattich) 



Das flatten gut! 

www.ehapa.funonline.de (dt.) 

Der deutsche Comic-Verlag bietet viele 

Infos und interessante Gewinnspiele. 

www.dccomics.com (ertgl.) 

Auch der US-Verlag hat eine reichhaltige 

Internet-Adresse mitzahlreichen Infos. 

www.darkknight.ca (engl.) 

Eine lohnenswerte, liebevoll gestaltete 

Batman-Fanpage mit Fotos, Storys etc. 

www.comic-art.com/bios-1/ 

timsale.htm (engl.) 

Umfassende Informationen iiber den 

„Batman"-Comic-KiJnstler Tim Sale 
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flirt Ihrem Weg zu Rufim & Reichtum erdauen Sie in Ihrem eigenen Vergntigungspark 

die spektakular slen und atemberaubendsien Achterbannen aller Zelteni Doch siapeln 

Ste nicht zu tioch: Fehlinvestitionen und Unglflcksfalle vergraulen das Publikum und 

somen fur Ebbe In Hirer Kasse. Haben Sle das Zeug zum RollerGoaster Tycoon? 




eftigalragenen • 






Aller Anfang ist leichi 




Das Einsteiger-Magazin 



Bevor man's nicht gebacken kriegt: ScreenBasics. 
Damit wird alles so einfach. Da stehen zwar keine 
Spaghetti-Rezepte drin, dafur aber jede MengeTips 
fur brennende technische Probleme. ScreenBasics 
ist die richtige Anleitung bei Computerarger und 
technischen Wehwehchen. Alles ist ganz unkomp- 
liziert geschrieben, damit man's sofort versteht: 
vom Videorekorder bis zum digitalen Organizer, 
vom Handy bis zum Internet. Und weil man nicht 
immer nur lernen will, gibt's dazu eine gehorige 
Portion interessanter Geschichten.Wo wird so was 
serviert? Naturlich frisch am Kiosk. 
ScreenBasics: DasTechnik-Magazin fur Einsteiger. 



Die cleveren 




Mit BRAVO ScreenTrix wirst Du zum absoluten Game-Insider. 
Tips ftir 333 Spiele, getestete Cheats, Passcodes und Komplettlbsungen 
fur Deine Top-Spieie sowie heifie Joy-Sticker fur Nintendo 64 Joypad 
- das alles bietet Dir dieses cooie Sonderheft. Mit dem 



dazugehorigen BRAVO ScreenFun-Jahresabo bist Du dann auch^^^^vgsj^^^^ 
weiterhin Monat fiir Monat auf dem hbchsten Level! ^^ **>»»* 





ab der nachsterreichbaren Ausgabe, fur mindestens ein Jahr 

fig zum Bezugspreis von hafbjahrlich DM 24,00 regelmafiig 



Das Abonnemenl verlangert sich jeweils nur dann urn ein weiteres Jahr, wenn ich es nitht bis 
spdtestens 3 Monate vor Ablauf des Lieferjahres schriftlich kiindipe. Als Dankeschon erhalte ich 
BRAVO ScreenTrix {103), das ich in jeaem Fall behalten darf auch wenn ich die Bestellung 
widerrufe. ich bin damit einverstanden, dail mir der Verlag lelefonisch weitere interessante Angebo- 
re raacht (falls nicht erwiinscht, bitte streichen). Die ersle Zeitschrift kommt in ca. 4 Wochen. Bitte lie- 
fer! an: 



Name 



Gewvnschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 

□ Ich zahle bargeldbs per Bankeinzug G l/2jdhrlich J 



Kontonummer 



BLZ. 



Vorname 



Strafie/Nr. 



rLZ/Ort 



Bankinstitul 

J Ich zahle gegen jdhrliche Rechnung 

¥ 

Telefon LUnterschrift 

(Unterschriff des Erziehungsberechtigten, falls Du noch keine 1 B Jahre ah bist.) ( 

Vertrauensgarantie: 

Ich weifi, daB ich innerhalb von 14 Tagen ab Absendung der Bestellung - rechtzeitiges Absenden 
geniigt - diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlag, Leserservice, 20347 Hamburg widerrufen 
konn. Dieses Angebot ist giiltig brs zum 31 .07. 1 999 und girl nicht fiir Auslandsbeslellungen. , / 




orteil 



\[>\i versaumst ab s 
; BRAVO Screep 

Du hast alie Hefte punktlich im 
Briefkasten! 

) HHW /ustellaebuhrf 

Du bekommst das tolle Sonderheft 
BRAVO ScreenTrix dazu! 



Vertrauensgarantie: Ich weili, daB ich innerhalb iron 
14 Tagen ab Absendung der Bestellung - rechtzeitiges Absen- 
den geniigt - diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlag, 
Leserservice, 20347 Hamburg widerrufen kann. Die Bestellung 
habe ich abgeschickt am; 



i n e 



JA 03/001 02/01435] 



Datum 



2. Unterschriff 



Geburlsdntum 



Abo Hotl 

O 0180/530 14 17* 

"(DM 0,48/Mln.) 

Fax 040/3019-8182 



0er SCREENFUN-Service „Trix per 
Fax" ist fur a lie gedacht, die Lb- 
sungen zu Spielproblemen schnell 
schwarz auf weifs haben wollen. Du 
brauchst dazu nur Zugang zu einem 
Faxgerat mitTelefon oder Abruf Funk- 
tion oder ein Computermodem und 
mulst Dich in Deutschland befinden 
(siehe Info-Kasten). 

(0190) 669 889 lautet die Telefon- 
Grundnummer. Mit dieser Nummer 
rufst Du die aktuelle Liste allerverfug- 
baren Hilfen, Cheats und Losungen ab. 
Diese Liste wird standig erweitert. 

Fiir gezielte Abfragen zu bestimm- 
ten Spielen werden an dieGrundnum- 
mer dreistellige Codes angehangt. Ein 
Cheat beziehungsweise eine Losung 
ist maximal vier Seiten lang. 

Ein Anruf kostet 0,81 DM pro Mi- 
nute. Hoi Dir deshalb vorher das Ein- 
verstandnis Deiner Eltern dafur - es 
wird vorausgesetzt. 



Trixfax 

Spiele-Frust? Es gibt eine Losung, die ist schneller als 
ein Brief! Sieben Tage pro Woche. Rund urn die Uhr. 



TRIX 



m w 



des Land faxen lassen? 

Die 0190-Telefonnummern und also der 
ganze „Trix per Fax"-Service funktionieren 
nur in Deutschland. Leser aus anderen 
Landern oder Leser ohne Fax-Zugang 
konnen sich aber nach wie vor an unseren 
Service „Trix per Post" wenden - und 
naturlich an die Hotline (siehe Seite 51 ). 





Wahlen: Suche aus der Liste die gewiinschte 
Hilfe heraus und merke Dir den dreistelligen 
Code. Wahle die Teiefon-Crundnummer und 
hange den Code an: (0190) 669 889 +Code 



Diese Trix gibt's per Fax (Auswahi) 








Code 


Spiel 


Beschreibung 


System 


151 


1080° Snowboarding NUi 


Cheats ___________ 


N64 


208 


A Bug's Life NEU 


Cheats 


GB 


162 


Actua Soccer 1 + 2 + 3 


Cheats, Explodercodes 


PS 


152 


Age of Empires (mit Rise of Rome) 


Cheats 


PC 


153 


Akuji the Heartless 


Cheats, Explodercodes 


PS 


203 


Alpha Centauri NEU 


Cheats 


PC 


171 


Alundra 


Explodercodes 


PS 


172 


Alundra 


Kapitel 1 bis 10 


PS 


173 


Alundra 


Kapitel 11 bis 22 


PS 


176 


Anno 1602 


Spielhilfen, Besiedlung 


PC 


177 


Anno 1602 


Spielhilfen, Straften 


PC 


178 


Annoi6o2 


Spielhilfen, Waren 


PC 


179 


Anno 1602 


Spielh., Militar, Sonderereignisse 


PC 


180 


Anno 1602 


Cheats 


PC 


205 


Baldur's Gate NEU 


Cheats, Teil 1 


PC 


206 


Baldur's Gate NEU 


Cheats, Teil 2 


PC 


165 


Banjo -Kazooie 


Cheats, Spielhilfen 


N64 


166 


Banjo- Kazooie 


Level i bis 3 


N64 


167 
168 


Banjo- Kazooie 


Level 4 bis 5 


N64 
N64 


Banjo -Kazooie 


Level 6 bis 7 


169 


Banjo -Kazooie 


Level 8 bis 10 


N64 


197 


Breath of Fire 3 NEU 


Kapitel 1 bis 4, Explodercodes 


PS 
PS 


198 


Breath of Fire 3 NEU 


Kapitel 5 bis 12 


199 


Breath of Fire 3 NEU 


Kapitel 13 bis 16 


PS 


141 


Bundesliga Manager Pro/Hattrick/'g7 


Cheats 


PC 


142 


Caesar 111 


Cheats 


PC 


149 


Colin McRae Rally 


Cheats, Explodercodes 


PC, PS 


123 


Colony Wars: Vengeance 


Cheats, Explodercodes 


PS 


185 


C&C2-Mission-CD: Gegenschlag 


Cheats, Explodercodes 


PS 


122 


Commandos 


Cheats, Levelcodes 


PC 


133 


Cool Boarders 3 


Cheats, Explodercodes 


PS 


154 


Der Industriegigant 


Cheats, Spielhilfen 


PC 


124 


Die Siedler III 


Spielhilfen 


PC 


128 

130 


Extreme G 2 


Cheats 


N64 


F-Zero X ________»__«»__- 


Cheats 


N64 


129 


Fi World Grand Prix 


Cheats 


N64 


209 


FIFA 99 NEU ________________ 


Cheats, Explodercodes 


PS, N64 


189 


Final Fantasy VII 


Cheats, Explodercodes 


PS 

PC, PS 


190 


Final Fantasy VII 


Makro-Reaktor bis Wutai 


191 


Final Fantasy VII 


Ancient Temple bis Endkampf 


PC, PS 


155 


Formel i '98 


Cheats, Explodercodes 


PS 


125 


Future Cop: L.A.P.D. 


Cheats, Explodercodes 


PS 


200 


Godzilla Generations NEU 


Cheats __________ 


DC 


210 


GranTurismo NEU 


Cheats, Explodercodes 


PS 


211 


GranTurismo NEU 


Spielhilfen 


PS 


131 


Grand Theft Auto 


C 


heats, E 
heats 


xplodercodes 


PS 


132 


Grand Theft Auto 


C 




PC 


121 


Grim Fandango 


Losung 


PC 


170 


Half-Life (dt. Version) 


Cheats _______________ 


PC 


196 


Harvest Moon GB NEU 


Cheats, Spielhilfen 


GB 


174 


Heart of Darkness ________ 


Komplettlosung 


PC, PS 


175 

195 


Heart of Darkness 


Cheats, Explodercodes 


PS 


King's Quest 8: Mask of Eternity NEU 


Cheats 3mmmmmmmmmmllmml _ mmlm 


PC 


"5 


Metal Gear Solid 


Disk v. Boss 1 bis 4 


PS 


116 


Metal Gear Solid 


Disk i: Boss 5 bis 7 


P5 


117 


Metal Gear Solid 




PS 


118 


Mission: Impossible 


Cheats 


N64 


"9 


Mission: Impossible 


Level i bis 3 


N64 


120 


Mission: Impossible 


Level 4 bis 5 


N64 


Die jeweiligen Trix oder Listen ruft Ihr eir 
unter derTelefon-Nr. (0190) 669 889 XX) 


ifach ab 
( (=Code) 





Abrufen: Eine Stimme navigiert Dich tele- 
fonisch bis zum Faxabruf. Dann stellst Du 
Dein Faxgerat auf Abruf- wie's geht, steht 
notfalls in der Bedienanleitung des Cerdts 



Empfangen: Jetzt werden die Trix fix aus 
dem Fax ausgespuckt, und Du kannst 
sofort weiterspielen. Das Ganze klappt 
naturlich auch per Computer-Modem 



Code 


Spiel 


Beschreibung 


System 


201 


NBA Live '99 NEU 


Cheats, Explodercodes 


PC PS 


156 


Need for Speed II 


Cheats 


PC, PS 


157 


Need for Speed USE 


Cheats ^^^^^^^^^^^^^^ 


PC 


126 


Need for Speed 111 


Cheats 


PC 


127 


Need for Speed III 


Cheats, Explodercodes 


PS 


158 


-fl____. 


Cheats, Explodercodes 


PC,PS,N64 


212 

?13 


Penguin Boy NEU 

PnrkAt Rnmhprman MP! I 


Cheats 


GBC 


*'5 

135 


lUL^L DUM^UCIIIIdll !»CU 

Populous 3 


Cheats 


PC 


139 


Rent a Hero 


Losung 


PC 


192 


Resident Evil 


Cheats (PC), Komplettlosung 


PC, PS 


193 


Resident Evil - D.'s Cut NEU 


Cheats.Jills Losungsweg 


194 


Resident Evil- D.'s Cut NEU 


Chris' Losungsweg 


PS 


222 


Ridge Racer Type 4 NEU 


Cheats, Explodercodes 


PS 


202 


Riven 


Komplettlosung 


PC, MAC 


161 


Rush 2: Extreme Racing USA 




N64 


140 


S.C.A.R.S. 

Cllen-fr i-lill MCI t 


Cheats 


PC, PS, N64 

DC 


207 

138 

717 


jireni niii Ntu 
SimCity 3000 
Sonic Adventure rs^j i 


Cheats 


Kb 

PC 


159 


South Park ^^^^ 


Cheats ^^^^ 


N64 


164 

136 


5ports TV: Boxing! 


Spielhilfen 


PC 


Spyro-The Dragon 


Cheats, Explodercodes 


PS 


150 

143 


StarCraft (mit Broodwar) 
Super Mario 64 


Level i bis 4 


N64 


144 

145 


Super Mario 64 


Level 5 bis 9 


N64 


Super Mario 64 


Level 10 bis 12 


N64 


I46 


Super Mario 64 


Level 13 bis 15, Geheime Sterne 


N64 
N64 

PC, PS 


H7 


Super Mario 64 


Schalter, Bowser, Ostereier 


216 


Test Drive 5 NEU 


Cheats, Explodercodes 


I87 


Tomb Raider- Director's Cut 


Neue Levels ^^^^^^^^^^^^^^^ 


PC 


186 


Tomb Raider 


Cheats, Explodercodes, Spielhilfen 


PC, PS, SAT 


l8l 


Tomb Raider II 


Cheats, Explodercodes 


PC, PS 


182 


Tomb Raider II 


Level i bis 7 


PC, PS 


183 


Tomb Raider II 


Level 8 bis 12 


PC, PS 


184 


Tomb Raider II 


Leveli3bisi6 


PC, PS 


107 


Tomb Raider III 


Cheats, Explodercodes 


PC, PS 


108 


Tomb Raider III 


Trainineslevel 


PC, PS 


109 


Tomb Raider III 


Indien ^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


PC, PS 


HO 


Tomb Raider ill 


London 


PC, PS 


111 


Tomb Raider III 


Nevada 


PC, PS 


112 


Tomb Raider 111 


Siidsee 


PC, PS 


113 


Tomb Raider III 


Antarktis 


PC, PS 


114 


Tomb Raider III 


Bonuslevel 


PC, PS 


188 


Turok 1 und 2 


Cheats 


GB 


137 


Turok 2: Seeds of Evil 


Cheats 


N64 


218 
219 


Turok 2: Seeds of Evil NEU 


Level 1 bis 2 


N64 


Turok 2: Seeds of Evil NEU 


Level 3 bis 5 


N64 


220 


Turok 2: Seeds of Evil NEU 


Level 6 


N64 


214 


WWFWarzone NEU 


Cheats 


N64 


215 


WWFWarzone NEU 


Cheats, Explodercodes 


PS 


163 

IOO 


Zelda: Link's Awakening DX 


Cheats 


GB 


Zelda: Ocarina of Time 


Spielhilfen ______________________ 


N64 


IOI 


Zelda: Ocarina of Time 


Skulltulas, Herzteile 


N64 


102 


Zelda: Ocarina of Time 


Kokiri, Hyrule, Kakariko 


N64 


103 


Zelda: Ocarina of Time 


Goronia.Zoras Reich 


N64 


104 
105 


Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 


Waldtempel,Feuertempel,Wassertempel 
Geistertempel, Schattentempel 


N64 
N64 


106 


Zelda: Ocarina of Time 


Teufelsturm, Endkampf 


N64 
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5X ZU GEWINNEN 

Unter alien, die uns die richtige Losung des Kreuzwortratsels nennen, 
verlosen wirfiinfmal je ein Nintendo 64. 
Wie's genau gent, erfahrt Ihr auf Seite 122. 



Bill Gates wird demnachst in „ Wetten 
daft..." auft reten . Er will acht von zehn 
Windows-98-Fehlern an den Wutaus- 
briichen der Anwender erkennen. 

Zwei Betrunkene versuchen, heimzu- 
gehen. Zufallig gelangen sie auf ein 
unbeleuchtetes Bahngleis. Nach eini- 
ger Zeit sagt der eine: „Die dumme 
Treppe hort ja gar nicht mehr auf!" 
Derandere Betrunkene: „Das ware ja 
gar nicht so schlimm, wenn blofS das 
Gelander nicht so tief ware!" 

Ruft eine Frau beim Tierarzt an: „Herr 
Doktor, meine Katze hat Benzin ge- 
trunken. Dann 1st sie zwei Stunden 
lang wie bldd durch die Wohnung ge- 
rast und liegt jetzt hier auf dem Sofa 
und bewegt sich gar nicht mehr. Was 
1st blofl los?"- Arzt:„Benzin ist alle!" 

Zwei Freunde unterhalten sich bei ei- 
nem Bier:„Wie ist dein gestriger Krach 
mit deiner Frau ausgegangen?" -„Ha, 
auf den Knien kam sie angekrochen!"- 
„Und was hat sie gesagt?" - „Ewig 
kannst du nicht unter dem Tisch blei- 
ben.du Feigling!" 

Warum trinken dicke Blondinen je- 
den Tag ein Glas „Fairy Ultra"? 
Das kleine Wunder gegen Fett! 

Sitzt der Professor in der Mensa beim 
Mittagessen. Plotzlich kommt ein to- 
tal verpennter Student und setzt sich 
mit seinem Teller an den Tisch des 
Professors. Der Professor verargert: 
„5eit wann essen Schwein und Adler 
an einem Tisch?" - Meint der Student: 
„Oh, entschuldigen Sie, dann werde 
ich mal weiterfliegen..." 

Treffen sich zwei Beamte auf dem 
Gang. Sagt der eine: „Na, kannst du 
auch nicht schlafen?" 
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wo findet 
die CeBIT 
stall? 


Kurzform 
fur Akku- 
mulalor 


f~ 


englisch: 
eins 


f~ 


Magnel- 
ende 


i~ 


Gesteins- 
masse 


deutsche 
Inlernet- 
sendung 

auf NBC s 


FluB 
durch Ulm 


~lr 


f" 


grofies 
Gewasser 


osttrie- 
sischer 
Blodel- 
barde 


*" 


ein. 
farbig 




jungfrau 


TV-Star: 
Stefan ... 




1^ 


T 




T 








▼ 


Held in ^ 
Mystical ► 
Ninja 2 








T 




neue 
Pocket- 
station 
von Sony 




Spalt- 
werkzeug 


► 






9 


stiir- 
zende 
Schnee- 
masse 


► 












Wink, 

Finger- 

zeig 


► 


8 


f 




sich laut 

AuBernder 




Kultspiel- 
serie: 
Final ... 




erstes 
Play- 

station- 
lennspiel 


r 






fertig- 

gebraten, 

-gekocht, 

-gebacken 


► 






Spiel: 
Pizza ... 




Marchen- 
frau 






IT" 




T 




T 


Welt- 

macht 
(Abk.) 


Grund- 
tarbe 


► 








Polster- 

mcbel 


T 




▼ 






Nadel- 
baum 




Stamm- 
vater 


englisch: 

heifi 




Form von: 
sein 


► 




? 




in der 
Tiefe 




Stimm- 
lage 




kein 

einziges 

Mal 




V 


T 


5 


feier- 

liches 
Gedicht 




Auslese 

der 

Besten 






w 


l» 




T 




T 




£_ 






T 




▼ 




franz.: 
von 


► 




Klz-Z.: 
Speyer 








|KJ: 


Hulsen- 

frucht 




bild- 
wirksam 


► 








3 




I* 






T 
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Die Auf losung des Preisratseh a us Heft 4/09 so wie der Bilderratsel aus diesem Heft findet Ihr auf Seite 121 
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Erkennst 
Du, welcher 
Star hier zu 
sehen ht? 
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Hier stecken unsere n South Park"-Freunde aberttef in der Klemme! 
Nurwerganzgenau hinschaut.entdecktsieben Unterschiede. Findest Du sie? 



Vor einer Schule befindet sich fiir 
Autofahrer ein Verkehrszeichen mit 
dem Hinweis: ,,Uberfahren Sie die 
Schulkinder nicht!" - Mit kindlicher 
Schrift ist daruntergekritzelt worden: 
„Warten Sie auf die Lehrer!" 

„Herr Minister, ich freue mich, Sie 
kennenzulernen. Ich habe schon viel 
von thnen gehort."-„Aber beweisen 
konnen Sie mir nichts!" 

Sturmflut in Ostf riesland. So weit das 
Auge reicht, steht das Land unter Was- 
ser. Zwei Ostfriesen konnen skh auf 
ein Dach retten und sehen sich die Be- 
scherung an. Meint der eine plot zlich : 
„Du Hein, guck mol, do swimmt ne 
Miitze." Hein dreht sich urn, guckt 
und meint: „Ne, das is Harm Harm- 
sen. Der maht bei jedem Wedder..." 

Zwei Informatikertreffen sich im Park, 
der eine hat ein neues Fahrrad. Meint 
der andere: „Boah, doiles Fahrrad, was 
hast'n gezahlt?" - „War kostenlos." 
„Erzahl mal!" - „Naja, gestern bin ich 
hier durch den Park gegangen, da 
kommt eine Frau auf 'nem Fahrrad 
vorbei, halt an, zieht sich die Kleider 
aus und meint, ich konne alles von 
ihr haben, was ich will." - „Hey, echt 
gute Wahl, die Kleider hatten dir 
sowieso nicht gepafSt!" 



Ein Tourist mochte mit der Fahre uber 
den See Cenezareth fahren. Sagt der 
Fahrmann: „Das macht 50 Dollar!" 
Darauf der Tourist: „Mann, das ist 
aber reichlich teuerl" Wieder der 
Fahrmann: „la, aber iiber diesen See 
ist auch Jesus zu Fuft gegangen!" 
Der Tourist resignierend: „lst ja auch 
kein Wunder - bei den Preisen!" 

Zwei Freundinnen treffen sich, meint 
die eine: „Fruher war mein Mann 
hinter jedem Rock her. Aber seit 
seiner Schottlandreise ist er wie um- 
gewandelt..." 

Meint die eine Mutter zur anderen: 
„Mein Sohn meditiert neuerdings 
den ganzen Tag. Ich weiR zwar nicht 
genau, was das ist, aber sicher besser 
als Rumsitzen und Nichtstun..." 

Was sind 2,5 Millionen Blondinen vor 
der Himmelstur? - Die wohl groftte 
Rijckrufaktion der Welt. 

Ein Pilot nachts beim Landeanflug 
auf den Flughafen: „Huhu, nun ratet 
mal, wer hier kommt!" 
Da schaltet der Fluglotse die Lande- 
bahnbeleuchtung aus und ruft:„Huhu, 
nun rate mal, wo wir sind..." 
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Konnen's Jungs besser? 

Ich heifie Anastasia und mochte euch 
sagen, daji mir die SCREENFUN immer 
besser gefdllt. Ich spiele sehr gerne 
„Tekken 3",finde es abet Mod, daft sich 
Jungs immer so auffuhren: „Du kannst 
doch nicht spielen, Du bist ein Madchen", 
oder „Spiel doch nicht wie ein Weib". 
Aber ich habe ein Recht daraufund spiele 
sogar besser als manche Jungen. 
Anastasia, Bodenwohr 

Liebe Anastasia, 

es tut uns leid, dafs Dein Spieltalent so 
geringschatzig behandelt wird. Leider 
gibt es immer noch Vorurteile gegeniiber 
Madchen, die PC- oder Konsolenspiele 
spielen. Viele Jungs trauen ihnen das ein- 
fach nicht zu oder haben Angst, gegen 
ein Madchen zu veriieren. Dabei sind 
viele Ladys sehr gut - gerade bei Spielen 
wie „Tekken", „CT" oder „Tomb Raider", 
da sie sehr genau schlagen.treffen oder 
springen konnen. Lars Dich einfach nicht 
beirren und genieG'den SpafS am Screen. 

Kein Durchkommen 

Ich wollte euren „Trix per fax" -Service 
ausprobieren, doch es war sehr oft be- 
setzt. Was soil ich tun? Ich habe immer 
die Nummer (0190) 669 889 und dann 
noch den Code 113 gewdhlt. 
Thomas, Saldenburg 

LieberThomas, 

der Faxpolling-Anbieter Talkline hat 
fur alle Faxabruf-Aktionen insgesamt 
1050 Leitungen zur Verfiigung. Uber 
jede dieser Leitungen kannst Du auch 
den SCREENFUN-Service „Trix per Fax" 
nutzen. In den Spitzenzeiten kommt es 
leider manchmal vor.dals alle Leitungen 
besetzt sind. Am einfachsten istes dann, 
etwas spater noch einmal anzurufen. 

Solltest Du standig ein Besetztzeichen 
horen, stimmt etwas an DeinerTelefon- 
anlage oder Deinen Faxeinstellungen 
nicht. Schau in so einem Fall sicherheits- 
halber in der Beschreibung nach, wie Fax- 
polling bei Deinem Fax funktioniert. 
Auch bei der SCREENFUN-Hotline kannst 
Du jederzeit Unterstutzung bekommen. 

Und wenn alle Fax-Stricke reilsen soil- 
ten, hast Du noch die Moglichkeit, eine 
Postkarte an den Service „Trix per Post" 
zu schicken (siehe gelber Kasten). 

Mitdem Quad Bike 
querfeldein? 

Ich habe gehart, daji man mit dem Quad 
Bike nicht nur aufLaras Rennstreckefahren 
kann, sondern auch aujierhalb. Aber wie 
und wo kann man die Strecke verlassen? 
Thomas, Furth 

LieberThomas, 

es ware schon super, wenn man mitdem 
Quad Bike auch woandersfahren konnte. 
Doch leider ist es weder in der PC- noch 
in der Playstation-Version von „Tomb 
Raider III" moglich, die Trainingsstrecke 
zu verlassen- auch nicht mit einem 
Sprung uber die Hecke. 

Dringend gesucht: 
Freie Fahrt! 



Wo ist die Leser-Kunst? fln a,le lese,,innen und Lesep! 
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Sie sind da: die ersehnten „Zelda 64"- und 
„MCS"-Figuren - realistisch und detailgetreu 

Helden zum Anfassen 

In Ausgabe 3/99 sind doch die„Tekken3"- 
Figuren abgebildet CM es davon auch 
Eddy, King, Yoshimitsu und Co.? Cibt es 
noch wextere Figuren von anderen Spielen? 
Steven, Blankenburg 

Lieber Steven, 

bislang gibt es nur die vier „Tekken 3"- 
Figuren von Jin, Nina, Paul und Ling. In 
den nachsten Monaten solten aber 
weitere Figuren komrnen. Nach und 
nach erscheinen in Deutschland Figuren 
aus „Zelda 64", „Metal Gear Solid" und 
„Mario Kart" mit diversen Fahrzeugen. 

Neu angekommensind die„Zelda 64"- 
Kontrahenten Link und Ganondorf so- 
wie diverse „MGS"-Figuren - diese ver- 
losen wir iibrigens im Heft. Alle verfiig- 
baren Figuren kann man bekommen bei: 

Mell'sGameshop 

Eurenerstr.io 

54294 Trier 

Tel.: (0651) 991 30 21 

Fax: (0651) 991 30 22 

Im Internet: www.mells-gameshop.com 

Zwei PC vernetzen? 

Kann man eigentlkh zwei PC vernetzen, 
so daji man mit einem Modem ins Inter- 
net gehen kann? Kann man auch mit 
zwei Modems einen Internet-Anschluji 
nutzen? 
Dominic, Biebesheim 

Lieber Dominic, 

wenn Du mit einem zweiten PC ein Netz- 
werk aufgebaut hast, kannst Du mit bei- 
den PC und einem Modem ins Internet 
gehen. Wie man ein Netz aufbaut, steht 
in SCREENFUN 3/99 ab Seite 72,„Das ei- 
gene Netzwerk in 30 Minuten". Falls Du 
den Workshop nicht hast, kannst Du ihn 
kostenlos beim Leserservice nachbestel- 
len. Die Adresse steht im gelben Kasten. 
Die Nutzung von zwei Modems 
gleichzeitig funktioniert dabei ubrigens 
nicht, denn Du hast lediglich einen Inter- 
net-Zugang,der nur von einem Modem 
angewahltwerden kann. 



Fruher habt ihr auf der Leserbrief-Seite 
immer Bilder und Zeichnungen von Le- 
sern abgedruckt. Warum macht ihr das 
eigentlkh nicht mehr? 
Bastian, Koln 

Lieber Bastian, 

wir haben uns bereits im letzten Jahrda- 
zu entschieden,auf den Leserbrief-Seiten 
keine Bilder mehr abzudrucken, damit 
wir mehr Briefe beantworten konnen. So 
haben wir mehr Platz, um Dir und ande- 
ren Lesern bei ihren Fragen zu Spielen 
oder Problemen mit Hard- und Software 
weiterzuhelfen. Das niitzt vielen. 

Doch ein Tip fur alle, die sich kreativ 
austoben wollen: Wir veranstalten in 
diesem Heft einen Render-Wettbewerb - 
schaut auf Seite 90. Der Preis ist heifs! 



HeftverpaBt 



Gibt es noch Ausgaben der SCREENFUN 
12/98? Ich habe sie ndmlkh verpqjit, und 
im Handel gibt es sie nicht mehr. Wo kann 
kh noch ein Heft bekommen? 
Philipp, Denkendorf 

Lieber Philipp, 

Du kannst selbstverstandlich versaumte 
Hefte nachbestellen. Darum kiimmert 
sich der Pressevertrieb Nord in Hamburg. 
Die genaueTelefonnummer lautet (040) 
85 36 91 40. 

Auf den Anrufbeantworter sprichst 
Du Deine genaue Adresse mit Telefon- 
nummer,den Namen des Heftes und die 
Nummer der gewiinschten Ausgabe. 
Dann wird Dir das Heft zugeschickt - so- 
fern es noch lieferbar ist. Manche Ausga- 
ben sind leider bereits vergriffen. 



Eure Meinung ist uns wichtig. Wenn 
Ihr Anregungen habt, was BRAVO 
SCREENFUN besser machen kann: 
schreibt uns. Wenn Ihr Eure Meinung 
loswerden wollt: schreibt uns. Und 
wenn Ihr Fragen zu Spielen, Hard- 
oder Software habt: schreibt uns. An: 

Redaktion BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: „Leserpost" 

Charles-de-Gaulle-Strafse 8 

81737 Miinchen 

oder schickt eine E-Mail an: 

Screenfunl@aol.com 
Das SCREENFUN-Team beantwortet 
alle Briefe. Briefe, die wir hier ab- 
drucken, miissen wir manchmal kiir- 
zen. Ein Hinweis fur Cheater: Wir zah- 
len kein Honorar fur Eure Spiele-Tips, 
freuen uns aber uber Zusendungen! 

Wer eine Losung oder Cheats zu 
einem Spiel sucht, kann den Rund- 
um-die-Uhr-Service „Trix per Fax" 
nutzen. Damit erhaltet Ihr Hilfe in 
kiirzester Zeit direkt aus dem Fax. 

Eine standig aktualisierte Uber- 
sichtsliste aller Cheats und Losungen 
erhaltet Ihr per Faxabruf unter 

(0190) 669 889 
(o,8i DM/min. Nur in Deutschland 
moglich. Das Einverstandnis der 
Eltern wird vorausgesetzt.) Naheres 
dazu findet Ihr auf Seite 117. 

Naturlich gibt es auch weiterhin 
den Service „Trix per Post". Hier be- 
kommt Ihr Cheats und Losungen 
schriftlich zugesandt. Schickt eine 
Postkarte mit Eurem Absender, dem 
Spielnamen und dem Spielsystem an: 

BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: „Trix per Post" 

Postfach 200221 

80002 Miinchen 



Der Autostart ist weg was sagt der hohe Ton? 



Bei meinem PC funktioniert der Autostart 
bei Musik-CDs nicht mehr. Ich habe meh- 
rere Spiele installiert, kannjetzt aber kei- 
ne Musik-CDs mehr automatisch starten. 
Ich habe schon alles Mogliche versucht, 
um meine Autofunktion wiederzube- 
kommen. Konnt ihr mir helfen? 
Marcel, Mettman 

Lieber Marcel, 

die Autofunktion bei Windows brauchst 
Du, damit zum Beispiel Musik-CDs nach 
dem Einlegen automatisch abgespielt 
werden. Dafur gehst Du auf „Arbeits- 
platz", klickst dann im „Menii" auf „Ord- 
neroptionen" sowie die Registrierungs- 
datei „Dateitypen". Klicke anschlielSend 
auf „AudioCD" und „Bearbeiten". 

Wenn Du jetzt unter „Vorgange" auf 
„Wiedergeben" und „Als Standard" 
klickst, wird Deine CD beim nachsten 
Einlegen dann automatisch gestartet. 
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Wenn es am Bildschirm genau so aussieht, 
dann klappt's auch mit dem Autostart 



kh habe ein Problem mit der Microsoft 
Flugsimulation 98! Immer wenn ich das 
Spiel uber 15 bis 20 Minuten spiele, er- 
klingt ein komischer, hoher Ton. Was ist 
das? Kann das mit meiner Soundkarte 
zusammenhdngen? 
Hadi, Norderstedt 

Lieber Hadi, 

das hat mit Deiner Soundkarte nichts zu 
tun. Vielmehr kann es bei 3D-Spielen, 
die eine hohe Rechenleistung vom PC 
und der Grafikkarte verlangen, zu einer 
Uberhitzung komrnen. Dann horst Du 
einen Warnton und solltest den PC ab- 
schalten und fur genug KLihlung sorgen. 
Es gibt speziell fur 3D-Grafikkarten 
den „Stealth V2 Cooler" von TennMax. Er 
wird direkt uber dem Grafikchip befe- 
stigtund halt die Temperatur auch nach 
Dauereinsatz auf unter 90 Grad Celsius. 
Mehr dazu in SCREENFUN 3/99, Seite 77. 

„SimCity 3000" 
fur Konsolen-Baulbwen 

Mich wiirde interessieren, wann„SimCity 

3000" fur die Playstation oder das N64 

erscheint. Fur den PC ist es schon da. Wijit 

Ihr, ab wann ich es in Deutschland kaufen 

kann? 

Thomas, Kuten/Ekhdorf 

LieberThomas, 

nach den neusten Informationen wird 
es fur das Nintendo 64 wahrscheinlich 
iiberhaupt keine Umsetzung geben. Eine 
Playstation-Version ist zwar geplant, doch 
leider ist bis jetzt noch kein genauer Er- 
scheinungstermin bekannt. 



Spiele fur den Pentium 90 Hilfe, nichts lautt mehr! 



Da ich leider nur einen Pentium go mit 
16 MByte habe, ist esfiirmich schwierig, 
entsprechende Spiele zu fmden. Welche 
Spiele gibt es auf dem Markt, die ich auf 
meinem PC noch gut spielen kann? 
Robert, Oelsnitz 

Lieber Robert, 

es gibt noch einige gute Spiele, die auf 

einem Pentium 90 ordentlich laufen, 

zumBeispiel„Worms2",,,AgeofEmpires", 

„Tomb Raider", ..Command & Conquer" 

, Teil 1 und 2, „Earth 2140", „Heavy Gear", 
„Caesar 2", „NBA Live 97" oder „X-Wing 
vs. Tie Fighter". Diese Spiele bekommst 
Du noch im Handel oder auch giinstig 
in Kleinanzeigen-Zeitungen, wo Du viel 
weniger als den Ladenpreis zahlst! Um 

^ aberkein Ristkoeinzugehen.sieh'immer 
auf dieMindest-Hardwareanforderungen, 
sie stehen auf der Spielepackung. 



Ich habe einen AMD K6 mit 300 MHz, 
32 RAM und einer 16-MByte-Banshee- 
Craftkkarte. Doch bleiben viele Spiele 
immer wieder itehen. „FIFA 98" lauft 
nicht mtt^D-Crapk und bei„Colin McRae 
Rally" kommt iiberhaupt kein Bild. Muji 
ich mit noch eine jD-Beschleunigerkarte 
kaufen oder was mache ichfalsch? 
Marcel, Bad Oeynhausen 

Lieber Marcel, 

dieses Problem mit dem AMD-K6-Chip 
und der Banshee-Karte kommt leider 
6ftervor.Es gibt einen Kommunikations- 
fehler zwischen dem Chip und der Gra- 
fikkarte. Der Chip trifft selbstandig zu 
schnell Einstellungsentscheidungen und 
beriicksichtigt dabei die der ^D-Karte 
nicht mehr. Hier hilft am besten eine 
Neuinstallation von Windows 95/98 von 
derCDsowiederaktuellenGrafikkarten- 
Treibern nacheinander. 



Do you speak english? Ein Autogramoi von Lara 



Eure Zeitung ist echt gut aufgebaut und 
die Spiele sind gut erkldrt. Nur bei eurem 
Trix-Service helfen mir manche Cheats 
iiberhaupt nicht weiter, da sie in Englisch 
sind. Im Lexikon findet man dazu oft 
mehrere Bedeutungen. Konnt ihr nicht 
alle Losungen in Deutsch verschicken? 
Thomas, Cera-Lusan 

Lieber Thomas, 

aufgrund der grofsen Menge an Spielen, 
die jede Woche erscheinen, ist eine 
Ubersetzung aller Hilfen aus Zeitgrun- 
den nicht moglich. Da die meisten Spiele 
zuerst in Japan oder Amerika erschei- 
nen, sind die meisten Hilfen ersteinmal 
in Englisch verfalSt. Es dauert natiirlich 
einfach etwas ianger, bis fiir die Spiele 
deutsche Hilfen moglich sind. Doch wir 
bieten immer so schnell wie moglich 
deutschsprachige Losungen art. 

Alle Losungen, die man beim Service 
„Trix per Fax" abrufen kann, sind ubri- 
gens in Deutsch verfaBt, damit jeder, 
unabhangig von seinen Sprachkenntnis- 
sen, in der Stunde der Spielenot davon 
profitieren kann. Wie's genau geht, wird 
auf Seite 117 beschrieben. 



Im letzten Heft habt ihr die Autogramm- 
adresse von Lara-Darstellerin Nell Mc- 
Andrew in Wimbledon angegeben. Da 
ich aber noch kein Englisch in der Schule 
habe, konnt ihr mir vielleicht die Auto- 
gramm-Bitte in Englisch formulieren? 
Daniel, Ceseke 

Lieber Daniel, 

fur Dich und alle anderen Leser, die den 
gleichen Wunsch hegen, haben wir hier 
einen Standardbrief vorformuliert: 
Hi, my name is... (hierfiigst Du Deinen 
Namen ein). I am a big fan of Nell Mc- 
Andrew. Would you please send me her 
autograph. I attached an international 
reply coupon to this letter. Thank you 
very much for your help. 
Schickt diesen Brief an Eidos, dann be- 
kommt Ihr Nells Autogrammkarte zuge- 
schickt. VergeGt aber nicht, den im Brief 
erwahntert adressierten Ruckumschlag 
sowie einen internationalen Antwort- 
schein beizulegen. Hier ist die Adresse: 

EIDOS Interactive 

Wimbledon Bridge House 

1 Hartfield Road, Wimbledon 

GB - London SW19RU 
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Das Losungswort des 
Kreuzwortratsels in Ausgabe 
4/99 Iautet„HeavyGear". 





Herzlichen Cliickwunsch! 

Das SCREENFUN-Team wiinscht Euch viel Spa(? 
mit den Gewinnen. 

Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner bei Aktionen 
der SCREENFUN 3/99. Auch diesmal gibt's wieder eine 
ganze Menge toller Preise zu gewinnen: Schaut in 
unseren Jackpot auf Seite 122! 

sucnwori r ,Rekorder" 

1 VHS-HiFi-Rekorder 



stichwort „Spiele PC" 

1 Online-Multimedia-PC 

Valentin Wolm, Waiblingen 

suchwopt „Fax" 

1 Canon MultiPASS C20 

Martin Komandor, Oiisseldorf 

stichwort Jekken" 

je 1 „Tekken 3"-Video 

Paul Anrichs, Ochsenfurt 
Nikola 8aran,Frankenthal 
Heine Bokovic, Hannover 
Carlos Einsticker, Minden 
Sebastian Heber, Chemnitz 
Marius Mannherz, Kraichtal 
Marina Perica, Hannover 
Christina Salso, Frankfurt am 
Main 

Matthias Schwark, Werdohl 
Gerhard Wei(5, Freiburg 

je 1 .Jekken 3 "T-Shirt 

Michael Diimig.Stegaurach 
Thomas Fuchs.Wittelshofen 
Carmela Hieb, Miinchen 
Mirko Kuckel, Chemnitz 
Michael Peter, Hemmoor 
Pierre Schork, Werdohl 
David Stablein.Trebbin 
Lotha Steg, Lipporn 
Hans-Werner Vols, Buren 
Sebastian Wusch, Raddusch 

Stichwopt„CliaPts3" 
je 1 Spiel eigener Wahl 

Dominik Benke, Hersbruck 
Ralf Zimmermann, Naugarten 
Michael Dehn,Kuhlrade 
Ch. Balzke, Janschwalde 
Steven Winkler, Zwickau 
Markus Bergelt, Oederan 
Christian Schwa rz, Dusseldorf 
Johannes Rothe, Berlin 
Tim Hundeck, Hupperath 
Michael Kropp, Niedermohr 



von Orion 

Steven Lechelt, Steinbach 

Slichwort rr MuSfk" 

1 MIDI-Keyboard 

Simon Kruger, Wiesbaden 

je 1 Sampling-CD 

Werner Hefs, Berlin 
Anne Leiner, Zweibrucken 
Andrea Matu, Waldkraiburg 
Andor Rommer, Strbbeck 
Thomas Werres, Merzenich 

Stichwort JlSteiMX" 

1 handsigniertes Poster 

Michael Hoffmann, Hedersleben 

je 1 „Asterix "CD-ROM 

Klaus Hapke, Heiligenhaus 
Thilo Hauffe, Frankfurt 
Klaus Leiner, Zweibrucken 

je 1 „Asterix "BanrJ Nr, 30 

Fabian Bach.Berkach 

Thorsten Bretz.Esslingen 

Michele Hentz, Kreuzau 

Jonathan Hoschkara,Schlol?- 

rippach 

Philipp Kleine, Leipzig 

Alexander Melcher/Catholy, 

Woltersdorf 

Tim von Puttkamer, Steinbach 

Tobias Schlosser, Chemnitz 

Sebastian Schmidt, Remscheid 

Alexander Schneider, Kleinfurra 

stichwort „Parka" 

1 Columbia-Snowboard- 
Parka 

Thomas Cord, Berchtesgaden 

stichwort Jiguren" 

je 1 Spielfiguren-Set 

Daniel Altmann.GrofS Zimmern 
Arne Bohm, Dormagen 
Jan Burghardt, Roxheim 



Michael Eichhammer, Parsberg- 
Willenhofen 

Tobias Empting, Riinderoth 
Mark Glaser, Ginsweiler 
Marcel Kellner, Remscheid 
Simon Klaalsen, Krummhorn 
Jens Kramer, Miihlheim am Main 
Tanja Maier, Freising 
Chris Markusch.Wittenberge 
Philipp Miiller, Chemnitz 
Annette Piasta, Stoltenhagen 
Philipp Plese, Spittal/Drau 
Andreas Reuter, Delmenhorst 
Alexander Riedl, Haidmiihle 
David Schabliia, NeckargemLind 
Sascha Schaschko, Schwerte 
Christian Schuch, Rogatz 
Andreas Schwaen, Krefeld 
Manuel Stehle, Kissing 
Tanja Tkotsch, Nevenburg 
ChristophWaranski, Koblenz 
Benjamin Winkels, Xanten 

stichw«n„IVIetal Gear Solid" 

je 1 N64 mit „Zelda 64" 

Manuel Blok.Schnakenbek 
Hannes Gartner, Lusse 
Moses Sascha, Worms 
Jan Sonntag, Miinchen 
Stefan Walther, Berlin 

Stichwort „HitS" 

je 1 SCREENFUN-Hits CD 

Fred Hunzinger, Roxheim 
David Kohler.Melle 
Martin Lohrer, Aidlingen 
Johannes Pegler, Frankfurt 
Wolfgang Rahm, Vilshofen 
Alexander Steinmann, Isern- 
hagen 

Maik Burczyk, Hamburg 
Daniel Osiander, Breitenfurt 
Mark Schewe, lllertissen 
Florian Pfeffer, Bobrach 

stichwort (/ Chaptskapte" 

1 N64 und 3 Spiele 
eigener Wahl 

Norbert Gal, Neckarsulm 



.BRAVO 




Speckbacke? Alies „ Reine Nervensache" Strategie-Knatler: Jagged Alliance 2 " 

Hei8 erwartet, endlich da:„Jagged Alliance 2" und „Heavy Gear 2" 
begeistern PC-Spieler • Alte Ballerschute: „R-Type Delta" fiir Play- 
station • Vom Wohnzimmertisch auf den Bildschirm: Die Siedler 
von „Catan - Die erste Insel" • 100 % Psycho: MafiabofS (Robert 
de Niro) und sein Psychiater (Chevy Chase) in „Reine Nervensache" 1 
Da steckt Musik drin: das Soundprogramm „Top of the Pops" 

Das Heft 6/99 erscheint am 19.5*99 
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i x PC fur Renderspals 

Schickt ein selbst hergestelltes 
Rendering-Bild unterdem Stich- 
wort„PC"an BRAVO SCREENFUN, 
Postfach 200 221, 80002 Munchen 
Die beste Einsendung pramieren 
wir- mit Unterstutzung von 
AK Datentechnik - mit einem 
Super-PC: 17-Zoll-LG-Monitor, 
Pentium II 350 mit 64 MB RAM, 
Riva-TNT-Karte, 3-GByte-Fest- 
platte, 32fach-CD-ROM-Laufwerk 
und Soundblaster PC1 128. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 
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Atamttl 

Im Jackpot warten jede Menge Preise atif Euch! Wer an emer Ver- 
losung teilnehmen will, kann wie bisher eine Postkarte schreiben 
(Adresse: BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 Miinchen). 
Oder ruft einfach an (nur innerhalb von Deutschland moglich): 
Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 
(0190) 669 866 plus ein zweistelliger Kenncode 
Jede Verlosung hat ihre eigene Telelonnummer - schaut sie auf 
dieser Seite nach! Und so geht's: Wahlt am Telefon die jeweilige 
Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- 
wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 
Das Einverstandnis der Eltern wird vorausgeset 
0^ \ Aktions- und EinsendeschluB fur Heft 5/99 
ist der 19.5.1999. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 





50 x„Waterboy"-Fanartikel 

Fur Football-Fans: Wir verlosen zur Film- 
komodie „Waterboy" 10 Wasserflaschen, 
20 Notizblocke und 20 Soundtracks. 



iox„Netsurfer" 
Paket: Band I + II 

plus Mauspad 

Buch- und Internet- 
Freaks aufgepalSt: Ihr 
konntjeeine„Netsur- 
fer"-Ausgabe „Opera- 
tion Delta" und „Sams 
Geheimnis" sowie ein 
Mauspad gewinnen. 
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1 x AccuCell 
Ladegerat 

Kein Saft mehr 
im Akku?Mtt 
dem AccuCell 
Schnell-Lade- 
gerat ACL 65 
habt Ihr unter- 
wegs immer 
voile Leistung. 



5XN64 

„Zelda 64" auf der eigenen Konsole spielen? 
Wir verlosen 5 N64-Konsolen unter alien, 
die das Fun-Kreuzwortratsel richtig Ibsen. 




TEL: (0190) 669 866 23 Das Stichwort ist 
das Lbsungswort des Fun-Ratsels von S. 118 



20 x „Any Key"-Tasten 

Hier ist sie: die beriihmte 
„Any Key"-Taste. Wir ver- 
losen 2oTasten,dieauf alle 
Cherry-Tastaturen passen. 




TEL (0190) 669 866 24 ■ Stichw. ..Waterboy" TEL (0190) 669 866 25 ■ Stichwort ..Netsurfer" TEL (0190) 669 866 26 • Stichwort: „Akkn" TEL (0190) 669 866 27 Stichwort „ Any Key 



2 x Furby 

Sie hatten im Nu 
neue Besitzer, 
doch wir haben 
noch zwei Pliisch- 
Robos fur Euch: 
Wir verlosen zwei 
Furbysausderlimi- 
tierten Erstlieferung 




TEL: (0190) 669 866 28 ■ Stichwort: ..Furby" 
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i x JVC-Video rekorder 

Die besten Fernsehfilme laufen meistens, 
wenn man nicht zu Hause ist. Mit dem 
S-VHS-Rekorder HR-S7500E von JVC seid 
Ihrtrotzdem Jive" dabei - und dazu noch 
in hervorragender Bild- und Tonqualitat. 



TEL (0190) 669 866 29 ■ Stichwort ..Video" 



2 x Playstation-Tasche, 1 x Sonderedition „Crash Bandicoot 3" 
+ 10 x„Crash Bandicoot 3"-T-Shirt 

Konsolenspals" mobil 
und unabhangig: 
kein Problem mit der 
Taschefur Eure Play- 
station. Dazu eine 
CD-Sonderedition von 
„Crash Bandicoot 3" 
und io„Bandicoot"- 
T-Shirts mit dem 
verriickten Fuchs. 




TEL (0190) 669 866 30 . Stichwort ..Bandicoot' 



8xeineFigurausder 
„Metal Gear Solid"-Serie 

Aus dem Spiel direkt auf den Tisch 
zur Dekoration: Wir verlosen je 
eine Figur aus Konamis Kultspiel 
„Metal Gear Solid", in dem 
Superagent Solid Snake, seine 
Begleiterin Meryl, der blaue Ninja 
und weitere„Mitwirkende" 
Terroristen bekampfen, Geiseln 
befreien und Waffen zerstoren. 




TEL (0190) 66986631 Stichwort: ..Metal Gear" 




10 x ein Spiel 

eigener Wahl 

Von alien Einsendern.die 
uns ihre Spiele-Top-5 und 
ihrWunschspiel verraten, 
gewinnen zehn ein Spiel 
eigener Wahl. Schickt eine 
Postkarte mit dem Stichwort 
„Chartss"an BRAVO SCREEN- 
FUN, Postfach 200 22i, 
80002 Munchen. Einsende- 
schluls ist der 19.5.1999. 



i x Fan-Package „Turok 2" 

Mit„Turok2" in den Dschungel: Original 
Marines-Seesack,T-Shirt, Hut und 

Muckenmittel fur Fans! 



3333 Sierra-Packs 

Zusammen mit Sierra vergeben wir 
3333 ..Best of Sierra"-Packs mit den Voll- 
versionen des Flippers ,,3-D Ultra Pinball: 
Creep Night" und dem Grafik-Ad venture 
„Freddy Pharkas". Schickt einen mit 
3 Mark frankierten und an Euch selbst 
adressierten DIN-A4-Riickumschlag an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort: „Sierra", 
Postfach 200 221, 80002 Munchen. Die 
ersten 3333 Einsendungen gewinnen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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TEL = Aktions-Telefonnummer 
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Verblliff ' Deine Eltern: 
Mach Karriere! Traumjobs zum Antesten 
jetzt im neuen job&future. 






lm FinanzVerbund der 
Volksbanken Raiffeisenbanken 



Schwdbisch Hall 

Auf diese Steine konnen Sie bauen 



